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Microsoft vient de perdre 
son proces face a Sun et a 
done /'interdiction de placer 
toute mention "Java 
compatible" sur ses 
produits. Mors qu'il risque 
egalement de devoir retirer 
de la vente son systeme 
Windows 98 tant que celui- 
ci ne sera pas conforme aux 
specifications Java, les 
premiers exemplaires de 
BeOs Release 4 
commencent pour leur part 
a circuler. Les ventes de 
I'lmac d 'Apple, quant a 
elles, continuent a 
progresser et les publicites 
de plus en plus presentes 
devraient inciter un nombre 
d'utilisateurs encore plus 
important a se tourner vers 
cette plate- forme. 
Linux, quant a lui, continue 
son developpement, devient 
de plus en plus convivial et 
propose une panoplie de 
logiciels toujours plus 
nombreux et plus simples a 
manipuler, a des prix 
abordables. Le nombre 
d'architectures supportees 
par ce systeme ne cesse 
egalement de croitre. 
Oui ! II existe reellement 
une alternative. 




CD-Rom - page 4 

Courant alternatif - page 6 

Ce mois-ci, I'actualite est mouve- 
mentee. Microsoft perd ses proces, 
le geant Netscape se fait racheter 
par AOL, BeOs Release 4 montre le 
bout de son nez et le futur du Rise 
PC est sujet a de nombreuses pole- 
miques. II paraitrait meme qu'un 
nouvel Amiga verra le jour... 

Dossier 




16. Cartes a puces et informa- 
tique 

Les cartes a puces, de plus en plus 
sophistiquees, s'appretent a envahir 
le PIF (Paysage Informatique Francais). 
Entre prouesses technologiques et 
promesses fantastiques, le fosse entre 
puces et informatique se retrecit de 
plus en plus. 
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42. Installation de la RedHat 68k 

sur Amiga 
46. Configurer Rise Os (2) 
48. Installation de Linux sur une 

machine Alpha 
54. Installer Fetchmail 



Approfondir 

56. ImageMagick et FBM 
60. L'lP Masquerading 

Partagez une seule connexion a 
Internet entre plusieurs machines, 
grace a Tip Masquerading. 

Programmation 

64. Objet : le C++ 

66. Perl : la modularity 

68. C : les pointeurs (2) 

70. Java : initiation aux Beans (3) 

72. Initiation au Blitz Basic 

74. Programmation BeOs 

Zone libre 

78. Microstory : Atari 
80. Petites Annonces 
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Une fois n 'est pas 
coutume, Dream vous 
offre encore ce mois-ci 
une distribution Linux 
complete ; c'est au tour 
des possesseurs de 
machines a base de 
processeurs 68k d'entrer 
dans la grande 
communaute Linux. Et 
comme la partie Linux 
du CD contient de plus 
en plus de sources, les 
logiciels ne s'adressent 
plus aux seuls 
possesseurs de x86, 
meme si ceux-ci 
beneficient parfois de 
packages, si simples 
d 'installation. 



Linux 68k pour Atari 
et Amiga 

Bien que cette distribution soit avant 
tout destinee a I'Amiga, I'utilisateur 
peut neanmoins la mettre en place 
sur toute machine, a base de processeur 
68k. Retrouvez ce mois-ci plus de 200 Mo 
de packages essentiels de la Redhat, qui 
vous permettront de bien debuter sous 
Linux. La Redhat est considered comme 
Tune des distributions Linux les plus 
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I □ New shell 
^ Manual pages 


Q Ghostview 
.1 Xview 
] Ji Textedit 
J-Xedlt 
yl Xfilemanager 
4jl Xfm 
^Xfractint 
J'Xpalnt 
a»Xgrab 
_i Xcolormap 
ftXxgdb 


Applications 1 


© Games 

Q Lock Screen 

i? Refresh Screen 

■O Restart 

O Restart old 

Q Exit Fvwm 


& Start X xsession 



simples d'installation, y compris pour les debutants. Cette reputation se trouve certaine- 
ment justifiee, car quelques minutes suffiront pour transformer votre Amiga en terminal X. 
Bien entendu, nous vous guidons pas a pas dans votre installation, par I'entremise de notre 
rubrique pratique, situee en pages 42, 43 et 44. 
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Repertoire Linux 

Qui a dit que Linux n'etait pas une plate-forme de jeux ? Decouvrez le splendide Flight Gear 
Flight Simulator, qui n'a rien a envier aux simulateurs de vol commerciaux. Retrouvez egale- 
ment plus de 25 Mo de librairies indispensables, qui vous permettront d'installer tous vos 
logiciels. Des utilitaires graphiques, scientifiques, sonores, des bases de donnees, des envi- 
ronnements de developpement et des outils d'administration graphique vous attendent 
egalement. 
Repertoire Amiga 

Vous n'aurez plus d'excuses pour ne pas programmer : ce mois-ci, vous possederez vrai- 
ment tout pour les langages C et E. Les moins serieux auront rendez-vous avec 15 Mo de 
jeux et de demos en tous genres, et les plus raisonnables, avec des logiciels aptes a tenir 
leurs comptes bancaires a jour. Enfin, vous vous familiariserez avec I'encyclopedie des librai- 
ries et des pilotes, accompagnee des dernieres librairies 3D. 
Repertoire BeOs 

Plus de 20 Mo de logiciels pour BeOs 3.x, notamment tout pour developper en Python et 
en Basic, repondent a I'appel. En outre, utilitaires systemes et outils graphiques et sonores 
se bousculent sur le CD... 
Repertoire Atari 

En attendant le ST Mag en ligne, vous beneficierez, entre autres, de I'integralite des dis- 
quettes fournies avec les derniers numeros parus de ST Mag. 
Repertoire Os/2 
Faites connaissance avec MySql, le SCBD mythique de Linux, porte pour Os/2 ! ! ! 
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NUX 

EOPS 



Distributeur francais specialiste de la vente dans les pays franco- 
phones des distributions LINUX et des applications optimisees pour 
ce systeme d'exploitation, KHEOPS vous propose un ensemble de 
prestations pour migrer vos applications sous LINUX. 
Disposant d'un important reseaux de distributeurs sur les marches 
francais, beige, Suisse et canadien, KHEOPS distribue les produits 
edites en francais par les LOCICIELS DU SOLEIL, RED HAT France, 
CALDERA, APPLIX et d'autres acteurs du monde LINUX. 



Retrouvez-nous des a present sur INTERNET a I'adresse 
suivante : http://WWW.KHEOPSFRANCE.COM 

Tel. : 01 40 56 91 1 1 - Fax : 01 40 56 35 34 

Siege a Sophia Antipolis 
Tel. : 04 92 1 3 29 56 - Fax : 04 93 73 34 99 

Venez consulter notre site et retrouvez chaque semaine des nou- 
veautes : jeux concours pour gagner des livres O'REILLY, des distri- 
butions, des ordinateurs, des bons d'achat... 



*- 



V 



+* 



ad hat. 



DR©AM 

IE M A C A J! I H I D l^V^^S^ ■ O ALTERNATIVE 



Logkiels du Soleil 



^rtt\e % 




^a Solution *?«fa * m<it £ Q u c 



'REILLY 




_1- 

HHHTtHTTHl 



RHVWVl 






PLATE-FORME 



QNX, Amiga et PowerPC : les bases 
dun nouveau standard grand public 

Apres quotre ans d'inexistence commerciale, on s'attendait a voir disparaftre un jour ou I'autre la 
marque Amiga. Eh bien, non ! Des pontes de /Industrie veulent en faire le standard de demain. 



Iusqu'a present, on ne savait pas exactement pourquoi le 
constructeur americain Gateway avait rachete la marque 
Amiga. Bien entendu, on entendait officiellement parler 
d'une nouvelle plate-forme informatique, destinee a equiper 
tous les foyers du prochain millenaire. II s'agissait d'une sorte de 
synthese des meilleures technologies actuellement en prepara- 
tion, dont I'Amiga, justement, aurait ete le trait d'union. Cette 
succession d'annonces apparaTt d'autant plus presomptueuse 
qu'aucune information sur ces fameuses technologies n'a ete 
livree depuis plus d'un an et 
demi et que la situation de 
I'Amiga elle-meme n'a pas evo- 
lue. Pour peu, on aurait doute 
des bonnes intentions de 
Gateway... Jusqu'au coup de 
theatre du salon Computer'98 de 
Cologne (I'equivalent europeen 
du CES), lequel s'est deroule les 
13, 14 et 15 novembre derniers. 
A cette occasion, les principaux 
responsables de la marque au 
ballon rouge et blanc se sont 
pretes au jeu de la "conference- 
verite". 
On recommence tout ! 

Pourquoi tant de mysteres pendant ces dix-huit mois ? Parce 
qu'Amiga Inc. n'etait pas sur de ses partenaires. A commencer 
par I'OS, le fameux AmigaOS 5, ou "OSSProd", comme on avait 
coutume de I'appeler. lis firent egalement une etonnante revela- 
tion : dans un premier temps, leur choix s'etait porte sur BeOS I 
Helas, les accords ont tourne court ; dun cote, Be Inc. tenait a 
son integrite, de I'autre, Amiga Inc. voyait d'un mauvais ceil la 
tournure que prendraient les prochaines versions du systeme 
(adaptation exclusive aux plates-formes Intel, entre autres). De 




fait, on a prefere recommencer toute la prospection a zero. Et 
I'operation a porte ses fruits : un nouvel elu a ete trouve, et pas 
des moindres, puisqu'il s'agit de QNX. 

Pour memoire, rappelons que QNX est un systeme d'exploita- 
tion derive d'Unix, qu'il obeit a la norme Posix, qu'il est multi- 
thread/multitache preemptif, qu'il dispose de la protection 
memoire, qu'il supporte OpenGL et Java, qu'il s'avere extensible 
et que son noyau peut tenir dans une Rom de 32 Ko ! Sa com- 
patibility Posix lui permet de beneficier d'ores et deja d'une 

grande logitheque puisque, au 
meme titre que I'lxemul. library 
d'AmigaOS, il sait recompiler et 
executer sans trop de modifica- 
tions les sources initialement dis- 
tribues pour Linux. A titre indica- 
tif, signalons que QNX est 
aujourd'hui couramment utilise 
par IBM, Philips, Visa et meme 
par les navettes spatiales ameri- 
caines ! 

Systeme ouvert, QNX s'adapte 
aisement sur toute nouvelle 
plate-forme. On recense deja des 
versions pour processeurs Intel, 
PowerPC et Mips. Ce qui nous amene a une autre revelation : 
Amiga Inc. a mis de cote son projet de hardware reposant 
exclusivement sur la puce MMC, ce specimen multifonctions 
(sorte de melange entre processeur et chipset graphique) dont 
on ne sait toujours rien, puisqu'il n'existe pas encore. Construite 
par une societe tierce, il faut dire que cette puce n'etait pas 
exclusivement reservee a Amiga Inc. mais avait pour vocation 
de se tenir au coeur d'un maximum de produits concurrents. 
Plutot genant si Ton en devient dependant. Ainsi, grace a I'ou- 
verture de QNX, Amiga Inc. s'offre le loisir de remettre a plus 



QNX, c'est quoi 



Fondee en 1 980 par Cordon Bell et Dan Dodge, QSSL (QNX Software Systems Limited) est une societe canadienne dont la seule raison 
d'etre se limite a promouvoir son logiciel QNX. Celui-ci est un systeme d'exploitation dont la principale particularite consiste a integrer un 
maximum de fonctions dans un noyau ridiculement petit. II existe ainsi une version de QNX (pour PC) avec interface graphique et 
navigateur Web, qui tient sur une seule disquette d'1,44 Mo I Par ailleurs, ses createurs se vantent d'avoir de tous temps ete des precurseurs 
: en 1982, QNX representait le premier OS pour micros a gerer un disque dur, en 1984, il s'agissait du premier OS multitache pour 80286 
et en 1990, du premier micro-noyau a obeir a la norme POSIX. Cette derniere version, veritable Linux dun Mo (les deux systemes sont 
compatibles du cote des sources), s 'appelle QNX/Neutrino. Elle constituera la base du prochain AmigaOS. Comme il peut se glisser partout, 
lactivite commerciale de QNX concerne principalement les applications verticales, telles que le pilotage d'instruments medicaux, de homes 
interactives, d'ordinateurs de bord, de SetTop Boxes ou encore de telephones portables. QSSL commercialise egalement deux autres 
produits : /'interface graphique Photon MicroCui et le navigateur Web Voyager pour ordinateurs de poche. 
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tard le choix du hardware. Ultime consequen- 
ce de ce revirement politique, les fameuses 
stations de developpement que Ton nous pro- 
mettait pour octobre dernier n'ont plus de rai- 
sons d'etre. Si les Amiga Nouvelle Generation 
ne se trouvent pas prevus avant la fin 1999, 
on nous laisse en revanche entendre que les 
Amiga actuels representeront bel et bien les 
outils de la transition... pour peu qu'ils se 
voient equipes de PowerPC. Le moral de la 
marque est de nouveau au beau fixe et des 
rumeurs circulent sur des accords passes avec 
Adobe et Psygnosis. 



Un avant gout etonnant 

En attendant la version definitivement "Amiga", 
Alan Havemose et Dan Dodge, respectivement 
I'actuel directeur du developpement chez 
Amiga Inc. et Tun des deux presidents de QNX, 
ont profite du Computer'98 pour presenter les 
possibilites de QNX. La demo tournait sur deux 
PC Gateway qui bootaient a partir d'une simple 
disquette 1,44 Mo. QNX est en effet tres com- 
pact et, a terme, il ne devrait pas depasser 4 
Mo, ce qui constitue une veritable performance. 
Dan Dodge a commence par lancer une appli- 
cation sur la premiere machine pour la transfe- 
rer purement et simplement sur I'ecran de la 
deuxieme machine. Rien de bien saisissant, 
puisque Linux et BeOS en sont tout a fait 
capables. Neanmoins, I'assistance crut defaillir, 
lorsque Dodge prit la fenetre de I'application et 
la tira jusqu'a la mettre "a cheval" entre les deux 
ecrans ! II ne s'agit pas d'une simple astuce d'af- 
fichage : chaque machine prend a son compte 
une partie de I'application. Pour accrottre la dif- 
ficulty, les presentateurs ont ete jusqu'a faire 
tourner Doom II de la meme maniere avec, a 
gauche, un ecran en 16 millions 

(suite page 8) 




Interviews sur le vi 



Jeff Schindler, President d 'Amiga Inc. 

Q : que deviennent les machines developpeurs "Bridge" ? 

R : elles n'ont plus lieu d'etre. Les efforts vont plutot se concentrer sur la 

compatibility de la prochaine generation avec I Amiga Classic. 

Q : quand les developpeurs pourront-ils commencer a toucher au nouvel OS ? 

R : did six a neuf mois, nous pourrons leur fournir les premieres machines avec 

de nombreux outils pour developper. L Amiga NC est toujours prevu pour la fin 

de I'annee 1999. Mais il faudra compter certainement plus de temps pour avoir 

un nombre suffisant d'applications interessantes. C'est pour cela que nous 

voulons soutenir la gamme Classic, notamment avec I'AmigaOS 3.5. 

Q : BeOS etait fortement pressenti. Que s'est-il passe ? 

R : apres le World of Amiga de Londres en mai dernier, nous etions tout pres de signer avec BeOS. 

Mais plusieurs chases nous genaient, notamment le fait que BeOS ne gere qu une petite partie des 

peripheriques standards. C'est done nous qui avons dit non a BeOS. Et pas I'inverse. 



Allan Havemose, Directeur du developpement d' Amiga Inc. 
Q : qu'en est-il de cette fameuse puce, le MMC ? 

R : il y a au moins deux autres societes qui sont sur le point de sortir des chips 
aussi performants que ce que nous avions annonce. Nous pensons qu'il est plus 
raisonnable de revoir notre choix pour mieux I'evaluer. Mais cela nest pas tres 
important pour la duree du developpement, car QNX s adapt e extremement 
facilement ; il n'y a pas grand-chose a changer pour le 
porter sur un hardware particulier. Ce qui nous simplifie 
les choses pour trouver le meilleur compromis 
performances/prix. 



Markus Nerding, Directeur commercial de Haage & Partner 

Q : que devient votre cooperation avec Phase 5 ? 

R : nous avons toujours la volonte de cooperer avec eux, mais Us ne nous 

donnent meme pas les docs techniques de leurs produits. Du coup, I'emulateur 

680x0 tournera sur la carte bi-C3 d'Escena et pas sur les leurs. 





• Encore un nouveau kit 
Internet pour Atari 

DtiiilimriU. le month Atari n'n p/is 

fini tie rattraper son retard sur la 
navigation Internet. Aanoncee pour 
trh bitniot. It/ version 3 flu III tie 
connexion WenSuite dispose d'une 
interface entOremetU revue. 
Desormais, une arbortscence permet 
ti I'utilisateur d'acefder tlireeiemenl 
an module souhaitt (Web, E-mail, 
Ftp...). Les mitres nouveautes 
eoneernent In rtipitlite ' d'affiehage 
(vrniseni/iltilileinent multiplied pin 
tleiix) et /'optimisation ties i on leurs. 
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tion disposera de 512 Ko ou d'un Mo de memoire cache (sui- 
vant la version), ainsi que de supports Dimms permettant de 
monter jusqu'a 512 Mo de SDRam. Livree sans 680x0, cette 
carte s'inserera en fait dans un connecteur Zorro III et pourra 
gerer elle-meme les autres extensions, sans passer par le Buster 
de la carte mere. Bien evidemment, cette carte ne sera recon- 
nue que par WarpOS. Si, pour I'instant, la machine demarre 
toujours sur le 680x0 original, I'allemand Haage & Partner pre- 
voit de sortir d'ici peu un emulateur 680x0 qui donnerait 
moyen de se passer de ce couteux et peu puissant processeur. 
Si cela presente assez peu d'interet pour les machines actuelles 
(ou le 680x0 est de toute facon present), la chose interesse en 
revanche les futurs constructeurs de cartes meres. 



de couleurs et, a droite, un ecran en 256 couleurs... Et ca 
marche ! Ces exemples illustrent parfaitement la capacite qu'a 
QNX de separer une tache en plusieurs processus partages sur 
un reseau. 
En attendant.... 

Pour I'heure, Amiga Inc. affirme plus fort que jamais son soutien 
a la gamme "Classic", sur laquelle pourrait finalement tourner le 
futur OS. Pour ce faire, tous les utilisateurs actuels sont invites a 
passer au PowerPC. Et les arguments ont du poids : apres I'an- 
nonce du support officiel du PowerPC (WarpOS) dans la mise a 
jour AmigaOS 3.5, c'est au tour du constructeur allemand 
Escena (qui realisait des produits hardware pour DCE) de propo- 
ser une nouvelle carte acceleratrice axee sur deux processeurs 
PowerPC 750 (C3) en parallele et pouvant fonctionner de 
concert jusqu'a 400 MHz I Disponible mi-99, la carte en ques- 
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erview de Dan Dodge, President de QN 



Q : quand avez-vous ete contacte par Amiga Inc. ? 

R : au moment oil nous avons annonce que notre OS n'etait plus exclusivement Intel, mais fonctionnait aussi sur 

PowerPC et Mips, en juin 98. 

Q : pourquoi vous associer a I'Amiga 7 

R : travailler pour I'Amiga est une reelle motivation pour QNX ; 70 % de notre personnel sont constitues 

dAmigaistes. Nous pensons avoir /'architecture systeme la plus avancee du monde et c'est cela qui nous motive pour 

faire renaitre I'Amiga. Nous croyons enfin en de petites equipes bien dirigees plutot qu'en de grands groupes ou la 

communication risque d'etre difficile. 

Q : comment allez-vous participer au developpement ? 

R : nous sommes tres impliques dans le choix du hardware, car il s'agit d'une chose que nous savons faire. Ce n'est 
pas la premiere fois que nous construisons des systemes de la sorte. Une equipe de quatorze personnes (ingenieurs et testeurs) sera 
specifiquement affectee a la partie Amiga. Mais tous les autres (soixante personnes qui travaillent pour le systeme QNX en general) 
apporteront aussi leurs travaux dont beneficiera au fur et a mesure la version Amiga du systeme. 
Q : quel hardware va etre retenu ? 

R : nous avons vraiment le choix. Dun cote, se presentent les processeurs principaux classiques : Intel, PowerPC (avec son Altivec), Alpha, 
HP '/PA, etc. Mais il y a aussi I'arrivee des Media chips, qui sont vraiment impressionnants. Peut-etre qu'il y aura un Media chip et un 
processeur, voire plusieurs processeurs. Toutes les configurations sont possibles, grace a louverture de notre noyau. 
Q : quel sera le marche vise ? 

R : a priori, tous. C'est le but d' Amiga Inc. : partir de le console de jeux, passer par I'ordinateur domestique et alter jusqu'a la station de 
travail professionnelle. Neanmoins, je pense que quiconque veut faire renaitre I'Amiga doit obligatoirement penser aux jeux video. C'est la 
base d'un marche et ce qui rend une marque populaire. Nous voulons compter Sega, Sony et Nintendo parmi nos concurrents. 
Q : qu'en est-il de la compatibilite avec la gamme Classic ? 

R : sans parler du materiel (Ndlr : au cas ou il n'y aurait pas de PowerPC dans I'Amiga NC), il faudrait que nous integrions les commandes 
d'AmigaOS dans QNX. II est evidemment beaucoup trap tot pour commenter la qualite des resultats. Mais la compatibilite fait partie du 
cahier des charges d Amiga Inc. 
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Que faire de Microsoft ? 

Apres avoir visionne les differents temoignages, les tribunaux americains ne se demandent plus 
s'ils vont parvenir a condamner Microsoft, mais plutot comment ils vont le condamner. 




Ouvert depuis le 19 octobre dernier, 
le proces Microsoft prend une tour- 
nure inattendue. Le geant de 
Redmond semble en effet bien 
moins a la hauteur que ne le crai- 
gnaient ses adversaires. En tout pre- 
mier lieu, Bill Gates, son mediatique 
No 1, se complait dans un role 
d'ignorant "etonne par ce qu'on lui 
raconte" qui lui enleve toute carrure 
et ne favorise pas sa credibilite. Par 
exemple, I'homme le plus riche du 
monde a tente, a plusieurs reprises, 
de simuler I'amnesie face a des documents accablants signes de 
sa main. En agissant de la sorte, il s'est lui-meme ote le loisir de 
retourner certaines situations en sa faveur. De I'autre cote, les 
accusateurs redoublent d'agressivite, tandis que les compagnons 
d'hier retournent leur veste. [.'intervention d'lntel est eloquente : 
le fondeur n'a pas hesite a juger les developpements de Microsoft 
en termes de logiciels multimedia "beaucoup trop tents". II aurait 
souhaite intervenir lui-meme, en 1995, mais Microsoft I'aurait 
menace de ne pas supporter le Pentium MMX si tel etait le cas. Et 
Apple de surencherir : la survie d'Office Mac ne se trouvait assuree 
que si, et seulement si, Apple s'engageait a ne pas placer I'icone 
de Netscape sur le bureau de ses nouvelles machines. Pire, I'en- 
tree de Microsoft dans le capital de la Pomme n'aurait eu comme 
seul but que de faire taire discretement les ardeurs d'Apple, 
lequel se montrait fermement decide a trainer Windows 95 
devant les tribunaux pour violation de copyrights MacOS. 
Egalement tres corse, le temoignage du provider AOL revele qu'il 
touchait 1,50 francs pour chacun de ses abonnes qui abandon- 
nait Netscape au profit d'Explorer et qu'il percevrait une commis- 
sion de 600 000 dollars, s'il aidait Explorer a s'accaparer certaines 
parts de marche. 
Windows demantele ? 

Bref, la condamnation de Microsoft est bel et bien probable. 
Reste a connaitre la nature des mesures que prendrait le departe- 
ment de la justice americaine. Dans un premier temps, le deman- 
telement semblait la chose la plus logique. II consiste a separer les 
differentes activites de Microsoft en autant de societes indepen- 
dantes, individuellement cotees en bourse. On aurait ainsi un edi- 




teur de logiciels de bureau (Microsoft-Office), un concepteur 
d'OS (Microsoft-Windows), un constructeur de manettes 
(Microsoft-SideWinder), etc. Bien entendu, Bill Gates ne pourrait 
presider qu'une seule d'entre elles. Mais la mise en pratique est 
plus delicate ; Microsoft a suffisamment entrecroise ses execu- 
tables pour que Ton ne sache plus ou s'arrete I'OS et ou commen- 
cent les applications. Par exemple, Internet Explorer est-il une 
extension systeme, un outil Office ou encore une suite Internet ? 
Et puis, si Microsoft-Windows se trouve prive de Word, ne va-t-on 
pas voir WordPad se developper pour devenir comme Word ? 
L'autre solution, reclamee par les utilisateurs, serait d'obliger 
Microsoft a licencier le code source de Windows, permettant ainsi 
a des editeurs tiers de developper leurs propres OS compatibles 
avec les applications Windows. Autrement dit, reporter sur le 
logiciel ce qui a ete fait au materiel il y a dix-sept ans, lorsque Ton 
a permis la proliferation des compatibles avec I'lBM PC. Toutefois, 
le DOJ marche sur des ceufs ; il sait que demonter I'edifice 
Microsoft aura des consequences boursieres. 
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web: www.aps.fr jfl ^ ^^ 
email: aps@aps.fr ~^g § '^# 



Ouvert du 
Lundi au Vendredi. 

9H30-12H 14H-18H 

Vente par correspondence 



LE DIMANCHE 20 DECEMBRE. APS SERA AU M1A9H A BORDEAUX 



Moniteurs Professionnels Multiscan: 



IIYAMA 

MF-8515G 15" 1 930 F 

A701GT 17" 3 990 F 

A90IHT 19"(nouveaul 5 550 F 

A101GT21" 8 550F 



(version franchise) 34Ur 
la nouvelle version professionnelle de AFS, 
le file system indispensable pour vos disques 

Mise a jour AFS vers PFS: 200F 



Peripheriques SCSI: 

- Graveur Yamaha -U60T Int. 4x 2x 6x, cache 2Mo: 3050 F 

- Graveur Plextor PX-R412 Int. 4x 12x. cache 2Mo: 2950 F 

- CDRom Plextor PX-32TS Int. 32x, cache 5 12Ko: 990 F 

- Cables pour CyberPPC avec: 1 nappe UltraWide. 
2 terminaisons actives. 1 adaptateur vers SCSI2: 590 F 

Peripheriques AMIGA: 

- Processeurs Motorola seuls: (stock limite) 

- FPU 68882RC 50Mhz PGA 390 F 
CPU 68040RC 25Mhz 390 F 
CPU 68040RC 40Mhz 720 F 
CPU 68060RC 50Mhz 1 800 F 

Cartes PowerPC 603e, extensible a 64Mo: 

- BlizzardPPC 160Mhz avec 040RC 25Mhz 2190 F 

- BlizzardPPC 240Mhz avec 040RC 25Mhz 3350 F 
Cartes PowerPC 603e, avec Fast SCSI 2 

BlizzardPPC+ 240Mhz avec 060RC 50Mhz 5780 F 

Cartes PowerPC 604e, avec controleur UltraWide SCSI: 

- CyberStormPPC 233Mhz sans 68k: 5130 F 

- CyberStormPPC 233Mhz avec 040/25: 5520 F 

- Idem avec 040/40: 5850 F, avec 060/50: 6930 F 

Cartes Graphiques: 
CyberVisionPPC 8Mo (en stock) 1650 F 

BlizzardVision 8Mo (en stock, on espere!) 1490 F 

- Picasso IV 4Mo (en stock) (pour les modules: no 2575 F 

Cartes Reseau Zorroll, BNC et RJ45 (en stock): 
Ariadne II 750 F 

ROMs Kickstart 3. 1 A4000 o u A 1 200 360 F 



Logiciels AMIGA 

- Tornado 3D 2.x (versions 68k et ppc> 

- Art Effect 2.6 (manual anglait) 

- Art Effect PowerPC Plug-In 

- WildFire 7 (versions 68k el PPCl 

- X-DVE (versions 68k el PPCl 

- Elastic Dreams (versions 6Sk ei ppci 

- Net Connect 2 (Voyager. AmIRC. etc..) 

- Get Connected (iBrowse, Miami. Yami 

M^li!L ! lil!i £llM I] ' jour 270F) 

- CD Opus Plus 

- Image FX 3.2 

- CyberGraph'X 4 

- Envoy 3 

- CygnusEd 4 

- GestaCompte 



3 100 F 
950 F 
240 F 
990 F 
990 F 
520 F 
640 F 
520 F 
540 F 
200 F 

1490 F 

170 F 

340 F 

240 F 

N.C 



MakeCD 3.x DAO 



390F 

Aupri>dela>erMonTAO 

Le plus complet des logiciels 

de gravage est sur AMIGA. 

Telechargez la version demo 

sur notre site web 



Pour I achat d un graveur 

_+ MakeCD_ 

= 100 F de reduction 



\mis chercht-z riu materiel d'occasion '.' 

Regardez les petites annonces de nos 

clients sur notre site web 



Une Hoi Line est assuree par 

t^ldphone, fax et email pour tout nos 

produits. Ce service est GRATUIT 

vous ne payerez que le prix de la 

communication, seul le nume>o de la 

fact u re du produit vous sera demunde. 



Faicmeni par cheque ou ct>ntrc- 

re m bourse me nt. Livraison par UPS sauf 

logiciels. Frais de port: logiciels 50F, 

canes 130 F. moniteurs N.C. CR + BOP 



A.P.S. - 15 Bis, rue Louis Maurel - 13006 Marseille 



Teh 04 91 0010 44 - Far? 04 0100 10 41 



SARLau capital deSOOOOr 



• Une nouvelle souris 
Amiga ! 

Qui a dit ijn 'Amiga International 

ne sin itiii plus lit nouveaux 

produits ? . Ipres le disque mix 

roiilriiis de In marque et les 




autocollants mi luilloii rouge et 
Mam; la filiate allemande dn 

constiiirtetir propose unjoin d'hui 

une... sunns ! Doit-on y voir mi 

signe avant-coureur de sun grand 

retour sur le marehi de 

I'in/oriiiulii/i/r f 

• Atari, toujours fort 
pour la musique 

I 'ne nouvelle version dn logieiel 

Startrack vient d'arriver. 

Compliment de la rune audio dn 

mime nom pour inutilities Atari (il 

pent menu s ' utiliser tout sen I sur 

F u Iron I. ir logirirl dispose 




di'sonniiis d'une interface 

rntirieiurul rrvur, dune large 

bibliotlieque d'effets entiirement 

puraniel rallies el de modules de 

conversion 16124 bus. Ions les 

outils annexes sunt disonnais 

directement integris uu logieiel ei il 

devient possible de realiser des effets 

avec le microprocessor, si Con ne 

possi'dr pus de DSP. 



EDUCATION 



Le gouvernement mexicain choisit Linux ! 



J-' l_ 




Le 6 novembre dernier, le gouvernement mexicain a officiellement annonce qu'il 
equiperait, pendant cinq ans, 140 000 salles d'informatique dans les ecoles et 
colleges publics de Mexico, avec des ordinateurs fonctionnant exclusivement 
sous Linux. Ce programme educatif, nomme Scholar Net, a pour but de four- 
nir aux etudiants un acces au net, avec adresse E-mail a la cle, ainsi qu'une 
suite bureautique comprenant traitement de texte et tableur. Selon Arturo 
Espinosa Aldama, responsable du projet et professeur a I'Universite Nationale 
Autonome de Mexico, "c'est le cout des logiciels proprietaires qui nous a decides a 
utiliser Linux. Vous imaginez combien il aurait fallu depenser pour avoir une licence 
legale de chaque logieiel sur chaque poste ?". Le gouvernement mexicain a effectivement 
evalue : 124 millions de dollars pour peupler les ordinateurs des 140 000 salles d'informatique. En 
revanche, Linux necessite juste I'achat de CD-Rom RedHat a 50 dollars, que Ton peut copier a sa guise 
en toute legalite. Et Arturo de surencherir : "Par ailleurs, Linux presente I'extreme avantage de pouvoir 
tourner, lui, sur des vieux PC. Par consequent, nous n'avons meme plus besoin de remplacer nos materiels 
existants et nous faisons encore des economies" ! A ce sujet, le programme Scholar Net prevoit meme 
d'enlever Windows sur les 2000 postes actuels, afin de ne pas avoir a remplacer les machines elles- 
memes. A noter que cette initiative n'est pas un cas isole ; I'etat de I'Oregon (USA) commence en ce 
moment a equiper ses facultes en Linux et meme notre Education Nationale a passe un accord avec 
I'Aful (Association francophone des utilisateurs de Linux) pour mettre en place quelques laboratoires 
tests. Mais Linux n'est-il pas un tant soit peu complique pour nos cheres tetes blondes ? Selon Arturo : 
"Nous avons choisi Gnome comme environnement graphique, ce qui nous permet d'avoir un bureau convi- 
vial. Et puis, vous savez, si les eleves veulent sortir des applications pour bidouiller un peu, ca n'en fera 
jamais que des futurs genies de la micro" ! 



ECONOMIE 



AOL rachete Netscape ! 

Le 22 novembre dernier, le magazine americain NewsWeek a revele 
qu'AOL, le provider Internet de dimension mondiale, etait en dis- 
cussion pour racheter Netscape, I'editeur du plus important logieiel 
de navigation Internet (derriere Internet Explorer), pour la modique 
somme de 4,2 milliards de dollars. Le lendemain, I'affaire etait deja 
conclue ! Selon les analystes, ce rachat constitue "une etape logique 
dans la croisade contre Microsoft, ou AOL a valeur de heraut". Et ce 
n'est pas un hasard si un troisieme acteur se trouve cite dan^ cette 
affaire : Sun, le createur de Java, devrait recuperer a son actif le 
developpement de Communicator. Un poids particulierement 
important lorsque Ton sait que Microsoft vient justement de 
perdre le proces qui I'opposait a Sun. Les juges ont tranche : le Ian- 
gage Java que Microsoft mettait dans Explorer n'est pas homolo- 
gue et, de fait, la mention "Java compatible" ne pourra plus figurer 
sur la botte du produit. 




AFFICHAGE 



Une carte 
3Dfx pour 
Amiga 

L'allemand Village Tronic vient 
d'annoncer le developpement 
d'une carte d'acceleration gra- 
phique, 




Amiga. Comme sa description 
I'indique, cette carte ne se suf- 
fit pas a elle-meme : unique- 
ment destinee a accelerer I'af- 
fichage 3D, elle necessite la 
presence d'une carte 2D pour 
fonctionner. En toute logique, 
il devrait s'agir de la Picasso IV, 
du meme constructeur, mais 
Village Tronic laisse entendre 
que la compatibility avec 
d'autres produits, comme les 
Cybervision par exemple, est 
envisageable. 
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L'Unix pour les compatibles 

qui vous fera tirer le 

maximun de votre micro! 



TECHNOLOGY 




Le support universel 
selon Sony 

Lors du dernier Comdex de Las Vegas, Sony a presente le 
Memory Stick. De la taille d'un ticket de metro, le Memory Stick 
est destine a devenir le support universel des donnees du pro- 
chain millenaire. Disposant d'une quantite de memoire non limi- 
tee (aujourd'hui 8, 16 et 32 Mo, en I'an 2000, 128 Mo), ces 

petites cartes viendront s'inse- 
rer dans les ordinateurs (de 
poche et de bureau), les appa- 
reils photo numeriques, les 
walkmen MP3, les consoles de 
jeux (tiens, le Memory Stick res- 
semble aux cartes memoire de 
la Playstation !), les telecom- 
mandes, les telephones por- 
tables, les Set-top boxes, etc. 
Des licences sont deja passees 
et des constructeurs comme Sharp, Olympus, Casio, Aiwa, Sanyo 
ou Fujitsu ont annonce sans plus attendre qu'ils supporteraient le 
produit. Dans la foulee, Sony laisse filtrer quelques informations 
sur le Smap. Fonctionnant, justement, avec des Memory Sticks, le 
Smap serait un ordinateur de poche permettant de se connecter 
sur Internet, de lire des ouvrages multimedias, d'ecouter de la 
musique ou encore de telephones Les seules caracteristiques 
connues du Smap sont une apparence de cahier, un ecran cou- 
leur de 12 pouces, un processeur Mips (comme dans la 
Playstation) et 140 Mo de Ram. 



Enfin un salon de la micro 
alternative ! 

Evenement : le 20 decembre prochain se tiendra a Bordeaux le 

salon du Mouvement Informatique Alternatif (MIA). La chose est 

tout ce qu'il y a de plus serieux, puisqu'on attend des invites de 

marque, tels BeOS Europe ou encore Les Logiciels du Soleil. On 

pourra par ailleurs y retrouver des poles consacres aux diffe- 

rentes plates-formes : 

Linux (Linux Magazine DIMANCHE 20 DECEMBRE 

France, Digital Bleue, 

Association des 

utilisateurs de Linux), 

Amiga (APS, Pragma 

Informatique, 

Ateo Concept, Mygale, 

Les Films du Cenievre, 

Afle, Lucis Magia... Amiga 

News OnLine reste a 

confirmer), Atari (Oxo 

Systems, Acs, Softjee), 

RiscOS (Armada) et bien 

sur BeOS. A noter que 

Dream sera egalement 

present. 
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port comp. 



S.u.S.E. Linux 5.3 

S.u.S.E. Linux est un systeme d'exploitation puissant, fiable et rapide 
avec plus de 800 paquetages de grande qualite, integres au systeme 
II est dote d'une interface graphique dont les possibilites enthousias- 
meront aussi bien les neophytes que les professionnels. 

S.u.S.E. Linux est un systeme d'exploitation "simple comme 
Bonjour" qui repondra parfaitement a toutes vos exigences. 

YaST, I'outil unique de S.u.S.E. vous assistera lors de toutes les phases 
d'installation, de configuration et d'administration de votre machine 
ou de votre reseau. 

Le manuel de 450 pages en anglais avec son supplement francais est 
une aide precieuse pour les debutants comme pour les professionnels. 
Le lancement des paquetages a partir des CD-ROM est possible sans 
installation prealable. 
► Une Assistance Technique a I'installation en langue franchise, avec 
un numero d'appel en France est offerte pendant 60 jours apres 
I'achatde S.u.S.E Linux. 

S.u.S.E. Linux est un systeme offrant de nombreuses possibilites: 

- des applications variees, 

des versions de demonstrations des applications courantes, 

de nombreux langages de programmation, 

des logiciels serveur Internet incluant Netscape Communicator, 

emulateur DOS, 
• de nombreux jeux et beaucoup plus encore... 

S.U.S.E Linux est un systeme d'exploitation a la portee de tous. Le leader 
parmi les systemes Linux ne coute que 335 Francs (port compris). 
Essayez-le des maintenant! 






Applixware 4.4.1 



La suite bureautique fiable et rapide avec ses logiciels 
de traitement de texte, tableur et editeur graphique. 
Nouvelle version incluant Applix Developpeur, 
Applix Data, ainsi qu'un manuel de 300 pages. 
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port compris 



Pour toute commande veuillez 
vous adresser a 

MCD' Diffusion, 
72, Quai des Carrieres 
94220 Charenton le Pont 

Tel : 01 56 29 23 00 
Fax : 01 56 29 23 01 
Email: mcd2@mcd2-diff.fr 



S.u.S.E. 

S.u.S.E. GmbH 
GebhardtstraBe 2 
D- 90762 Fiirth 

Tel. +49 91 1 740 53 81 
Fax +49 911 741 77 55 
Email: suse@suse.de 

http://www.suse.de/f7 



.YSTEM 



Le deluge BeOs 



Pour certains, Jean-Louis Gassee devient le Messie et BeOS la revelation supreme. Cest peut-etre 
abusif, mais on reste cependant perplexe fasse au deluge d'annonces concemant BeOS lors du 
Comdex 98. 



Avec la Release 4 de BeOS, Be Inc. passe une nouvelle etape 
dans sa strategie sur le long terme. 

La Release 4 est LA veritable version grand public de BeOS. Les 
ameliorations abondent, alors que seulement six mois se sont 
ecoules depuis la R3. Les plus importantes d'entre elles vien- 
nent d'une compatibilite accrue avec les plates-formes x86 et 
d'une plus grande optimisation de I'ensemble de ce systeme 
d'exploitation, toujours sur x86. Malheureusement, la R4 n'ap- 
porte pas grand-chose de revolutionnaire pour la version PPC, 
qui, il faut bien I'avouer, ne pose pas autant de probleme de 
compatibilite que son equivalent Intel. 

Cest aussi avec cette version que Be Inc. passe veritablement a 
I'attaque. Jusqu'a maintenant, Be Inc. avait conserve une relati- 
ve discretion et I'expansion de BeOS se limitait avant tout au 
bouche a oreille. A partir de maintenant, vous trouverez les 
premieres publicites pour BeOS, mais aussi vous pourrez aehe- 
ter votre prochain PC avec BeOS preinstalle. Cependant, la 
strategie commerciale n'est pas clairement annoncee et Be ne 
cesse de nous surprendre par ses propres annonces, ainsi que 
par celles des societes partenaires. 
BeOS R4 

Dans son annonce du 10 novembre 1998, Be Inc. continue a 
presenter son OS comme un OS multimedia optimise dans la 
manipulation temps reel des donnees et des flux de donnees 
(en tous genres, et de toutes sources) ; par consequent, il vise- 
rait un marche de niche. 

Pourtant, JLG a recemment ecrit qu'un OS dune telle puissance 
a naturellement la capacite de rendre ('utilisation d'applications 
classiques plus agreable et plus efficace que sur d'autres OS, et 
a ajoute que les jeux video feront partie des premieres a en 
tirer profit. Cela nous rappelle bien sur le cas de I'Amiga. 
On notera aussi dans cette annonce que BeOS est un systeme 




OS 
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d'exploitation pour machine Intel (et non pas x86 !). Le PPC a 
completement disparu du discours de Be Inc. 
BeOS R4 se voit enfin dote du Media Kit, qui permet la mani- 
pulation temps reel de flux de donnees a haut debit. Cest 
grace a ce Kit que nous voyons apparaitre les premieres appli- 
cations multimedias. La compatibilite materielle se trouve forte- 
ment accrue en ce qui concerne la gestion des cartes gra- 
phiques, sons, reseau, des captures video, des peripheriques 
SCSI et des imprimantes couleur. 

Le gestionnaire de partitions FAT peut maintenant lire ET ecrire 
les partitions FAT1 6 et FAT32 (Windows 3.x et 9x). Toutefois, il 
n'y a toujours pas de NTFS (NT), ni de support du systeme de 
gestion de fichiers de Linux. 

Be annonce egalement un accroissement de 25-30 % de I'en- 
semble du systeme, une excellente gestion des machines multi- 
processeurs et tous les outils principaux pour faire de I'lnternet 
(contrairement a I'annonce, SSL ne sera disponible que plus tard 
au moyen d'un patch a telecharger). 

BeOS s'ouvre aussi aux autres langues que I'anglais, en donnant 
le moyen de saisir du texte en japonais dans n'importe quelle 
application. Contrairement a ce qui est specifie dans I'annonce 
officielle, la saisie du japonais pourra aussi s'effectuer avec la R4 
standard et pas uniquement avec la R4J. 

Le prix de la R4 et de la R4J (Intel et PPC) atteint 99,95USD et 
69,95USD, si achete sur BeDepot (www.BeDepot.com). 
Oeufs Eau Aime 

Grande surprise ! Hitachi est le premier constructeur a offrir 
BeOS preinstalle (OEM) sur une toute nouvelle gamme de 3 PC 
nommee Flora Prius. L'ecran est un LCD de 14" equivalent a un 
17" classique, et un des modeles integre l'ecran a I'unite centra- 
le, tout comme I'iMac. L'unite centrale comporte un Pll- 
400MHz, 64 Mo de RAM, ainsi qu'une carte reseau 
10/100Mbits. La version de BeOS livree est la R4J en dual-boot 
avec Windows 98 ; cette gamme vise uniquement le marche 
japonais. Nouvelle surprise, les machines sont aussi livrees avec 
Cobe Productive vl .1 . De nombreux BeOSiens ont deja manifes- 
to leur interet pour I'achat de tels engins, mais en Amerique du 
Nord. Hitachi semble repondre positivement a cette demande 
par la preparation d'une gamme similaire pour cette region, fai- 
sant mine au passage d'oublier le reste du monde. Le premier 
ordinateur sera disponible le lendemain de Noel ! 
Bien que cette machine ne nous concerne pas en apparence, 
elle donne en fait la preuve que Be Inc. est bien en discussion 
avec d'autres constructeurs (les cinq plus gros du marche nord- 
americain). On peut done s'attendre a voir des ordinateurs pro- 
posant BeOS preinstalle sur ceux de Dell, Gateway 2000... 
Eh bien si, il s'agit d'un MediaOS ! 
Depuis que le Media Kit est enfin disponible avec la R4, nous 
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SYSTEME 
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assistons a une avalanche de logiciels 
multimedias. En voici quelques-uns. 
Caterpillar 

II permet d'editer, de melanger et d'ar- 
ranger differents types de medias avec 
des outils evolues, tout en donnant la 
possibility de faire du drag'n'drop avec 
conservation des mises a jour en temps 
reel. II vous offre aussi le moyen de reali- 
ser des editions multiples, simultanement 
sous differents outils. II supporte les add- 
ons et il est bien sur multithreads. 
Logic Audio et Audiowerk8 
(Emagic) 

Emagic annonce la prochaine disponibilite de 
plusieurs produits pour BeOS. II y a tout d'abord 
la carte Audiowerk8, qui autorise I'enregistre- 
ment audio numerique. II s'agit d'une carte 
PCI avec deux entrees analogiques, huit sorties 
individuelles, et I/O stereo (s/p-dif). Les conver- 
tisseurs analogue/digital reposent sur la techno- 
logie bitstream. La carte coute moins de 
1000USD. 

Dans un deuxieme temps, vous pourrez travailler 
sur vos enregistrements avec une des trois ver- 
sions (Platinum, Cold et Silver) de Logic Audio. Ce 
sont des applications de production profession- 
nelle permettant par exemple d'enregistrer, de 
jouer et de manipuler des sources audios en 
temps reel, de faire du scoring et d'executer des 
effets DSP en temps reel ou du sequencage 
MIDI. 

UltraDV (Mediapede) 

Ce logiciel d'edition video numerique se veut 
accessible a tous, mais aussi efficace pour les 
professionnels de la video, les videographistes, 
les createurs multimedias et les webdesigners. 
Mediapede presente son produit comme une 
solution complete et veritablement economique, 
qui n'aurait en rien a rougir des produits dits 
professionnels. A nouveau, nous retrouvons les 
fonctions d'edition, de manipulation en temps 
reel de sources multimedias diverses sur un 
nombre illimite de pistes, le browser "revolution- 
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naire" (?), les captures video et audio, les images 
integrees, le support du Media Kit et les add- 
ons. 
Cult3D (Cycore Computers) 

Cult3D est un logiciel d'animation 3D temps reel, 
qui cree du code Java, permettant ainsi aux crea- 
tifs peu dotes ou prives de connaissances en pro- 
grammation, d'elaborer des animations com- 
plexes pouvant etre telechargees en temps reel, 
meme avec une faible bande passante. Cult 
Animation permet de construire des scenes a par- 
tir d'objets simples ou complexes et de les ani- 
mer, le tout etant sauvegarde dans un format de 
fichier de faible taille, mais efficace. Tout cela se 
revele integrable dans une simple page HTML. 
BeB Backup (Bald Mountain Software) 
Voici le premier logiciel de sauvegarde pour 
BeOS. BeB Backup vous donnera moyen de sau- 
vegarder et de restaurer vos fichiers, repertoires, 
liens symboliques, ainsi que leurs attributs (indis- 
pensables pour BeOS). II sait reconnaitre les 
fichiers modifies depuis la derniere sauvegarde et 
peut etre configure pour effectuer des sauve- 
gardes automatiques. Une version se trouve deja 
disponible sur BeWare. Ce titre supporte norma- 
lement tout peripherique compatible avec BeOS. 
Conclusion 

Aujourd'hui, Be Inc. a un soutien financier 
important, un OS mature et en avance sur la plu- 
part des autres systemes d'exploitation et surtout 
des alliances fortes qui ne cessent de 
se multiplier. La R4 a fait grand bruit 
au Comdex et de plus en plus de 
revues lui consacrent des articles de 
presentation des plus flatteurs. 
Alors que BeOS R3 restait un OS gene- 
raliste avec des applications assez 
diverses mais classiques, la R4 fait veri- 
tablement basculer BeOS dans le 
monde du multimedia. Esperons que 
cet OS sache maintenir et accroitre le 
nombre des editeurs grand public et 
des editeurs de jeu pour satisfaire tous 
les utilisateurs. 
Fabrice Mansat/fmansat@amiganews. com 
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Art studio pro cd 260 F 

Asimcdfs 3.9a VF 355 F 

Burn It 2.12 DAO 690 F 

Cybergraphx 4 195 F 

Deluxe paint 5 cd 219 F 

Digibooster Pro 3.2 287 F 

Dopus magellan 2 490 F 

Elastic dreams cd 520 F 

Get connected 520 F 

{Miami -Hbrowse + Yam) 

Network PC + cable // 229 F 

Oxyron patcher 139 F 

Pfs 2 cd 345 F 

Scala MM400 cd 565 F 

Turbocalc 5.1 cd VF 599 F 

Turboprint 6.2 439 F 

Ultimate blitz basic cd 219 F 

Wordworth 7 cd VF 490 F 

Flying hight cd 199 F 

Foundation cd 279 F 

Genetic species cd 279 F 

Mobile Warfare 125 F 

Myst cd 375 F 

Olofight 229 F 

On escapee cd 279 F 

Samba world cup cd 273 F 

Ultimate Sskidmarks cd...159 F 

Virtual karting 2 179 F 

Vulcan cd bonanza 239 F 

Vulcanology cd 239 F 

(Compose de Jet pilot. Burnout, 
Bograts, Valhalla , Tiny troops, 
Timekeepers 1&2, Hillsea lido) 

Aminet 24, 25, 26 ou 27 85 F 

Aminet set 5, 6 ou 7 209 F 

Amimes babes SE 179 F 

Amiga format cd 49 F 

Cartoon clipart 175 F 

Gateway 3 (2cd) 75 F 

Golden demos 95 F 

Magic publisher 179 F 

Mods anthology 206 F 

Scene Xplorer2 145 F 

System booster 115 F 

Workbench designer 2 120 F 



Tower infinitiv II a partir de....1 250 F 

Adaptateur ecran VGA 85 F 

Scandoubler interne A1200....659 F 
Scandoubler A1 200T/A4000...599 F 

Scandoubler exteme 825F 

Lecteur de disks HD interne .559 F 

Nappe IDE 2.5 > 2x3.5 125 F 

Quadrupleur IDE 165 F 

DisquedurlDE3.5, 2.1 G0....989 F 
Disque dur SCSI 3.5, 2 GO...1750 F 

Lecteur cd-rom ATAPI x 32 420 F 

Blizzard PPC 603e 160 Mhz. 

68040/25 Mhz. 2590 F 

Cyberstorm PPC 604 180 Mhz, 

68040/25Mhz et UW SCSI 5190 F 

Carte ethemet Amiga net 1550 F 

Carte son 16 bits Prelude 1890 F 

Simms 16 ou 32 Mo 60ns NC I 

Rom 3.1 A1200/A3000/A4000.349 F 
Souris et tapis Frog design....145 F 

Joypad Honeybee 175 F 

Digitaliseur audio + soft. 350 F 

Interface Midi .277 F 

Cable pamet 3 m + soft 99 F 

CDR SCSI Teac x4 x12 2690 F 

Noel = -10% sur les logiciels ! 

Frais de port VPC : logiciels 35 F, 
materiel 80 F, tour ou ecran 100F 
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• Toutes les dernieres 
imprimantes sur Atari 

La version 5.01 de .VIZ)/ devrait 

arriver ires bientot. Compatible 

over la grand* majorite des 

imprimantes achulles, elk 




permettra de rea User ties 

impressions en 1200 dpi. La 

grande nouveaute reside dans les 

forniulaires de parametrages. bun 

plus conviviaux i/n 'auparavant. 

• Les Amiga 4000 de 
nouveau disponibles 

Leprous qui 

opposair 

Quikpai, seul 

lonstriutenr tie 

mar/lines 

Amiga, an 

liquidator d'Escom (ptiUdent 

proprie'raire de la marque Amiga J 

vieut d'arriver a tenne. C'est 

deride, Quiipat ne petit plus 

fabriquer ni in fine i end re les 

niar/iiues an ballon rouge el blam . 

Lejuge a par ail/eurs demands a re 

que It stock aetuel. romporrant deu\ 

milk Amiga 4000. soil ecouk via k 

reseau de distribution europeen 

d'A iniga International. 




Tous unis centre Windows CE 
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L'offensive Windows CE (abregee en WinCE), lan- 

cee par Microsoft, n'a toujours pas rencontre le 

succes espere. Le succes des PalmPilot et Psion 

Series 3 avait suscite des convoitises. Ainsi, Bill 

Gates avait tente de racheter le projet Pilot en 

aout 97 lors d'une reunion avec Eric Benhamou, 

Pdg de 3Com. Sans succes... Microsoft a alors 

lance la gamme des PalmPC, axee sur WinCE, a 

grands renforts de publicite et avec I'aide d'inter- 

venants majeurs comme Philips (avec le Nino par 

exemple), dans le 

but avoue de 

reprend re des 

parts de marche. 

Cependant, les 

pires deceptions 

de Microsoft sont 

encore a venir, 

puisqu'un geant 

s'est leve pour bar- 

rer la route a 

WinCE : Symbian. 

II s'agit d'un grou- 

pe forme par I'al- 

liance de Psion 

(detenant 30,7 % 

du capital), 

Ericsson, Motorola 

et Nokia (chacun a 

hauteur de 23,1 

%), dont le but 

consiste a promou- 

voir Epoc32, le sys- 

teme d'exploita- 

tion developpe par 



negocie en ce moment son entree dans le 
consortium, qui espere ainsi penetrer le marche 
asiatique. Symbian a pourtant failli ne jamais voir 
le jour, puisque David Potter (Pdg de Psion) avait 
envisage d'investir dans WinCE a I'epoque ou 
seul Epocl 6 se trouvait disponible. Cette solution 
a finalement ete abandonnee au vu des pietres 
ventes de machines equipees de WinCE dans sa 
version 1 .0., ce qui a donne naissance a Epoc32. 
II n'existe pas de concurrence active a WinCE et 




Epoc, ptesente sur http://www.symbian.com. 



Psion. Oracle et Sybase ont annonce leur colla- 
boration officielle avec Symbian, apportant leur 
savoir-faire sur les bases de donnees. Matsushita 
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Epoc32, meme si Qnx et Ceos equipent respecti- 
vement des machines professionnelles et des 
telephones mobiles. La presence d'Ericsson, de 
Motorola et de Nokia indique que les 
acteurs majeurs de la telephonie mobile 
ont fait un choix decisif quant au systeme 
d'exploitation charge d'equiper les por- 
tables de demain. La communication sans 
fil (infrarouge) represente le cheval de 
bataille actuel, guide par Psion, Ericsson et 
Nokia, qui commercialisent d'ores et deja 
les premieres solutions completes et fonc- 
tionnelles ! Symbian apparaTt sans aucun 
doute comme un serieux grain de sable 
dans la machine Microsoft. Le New York 
Times a d'ailleurs publie cet ete un memo 
interne de Microsoft ou il est precise que 
"{'accord entre les trois leaders de la telepho- 
nie mobile et Psion represente une concurren- 
ce serieuse". Revelateur ! 



"Pour vous et les 6 milliards d'habitants 
de la planete"... 
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Alpha a PARIS!!! 

Demonstration permanente! 



Atari Show 98 




Les 14 et 15 novembre derniers s'est deroule le salon 
Birmingham Acc'98. Parmi les exposants, I'incontournable Titan 
Design presentait plusieurs produits, comme son projet F-MAX. 
C'est ainsi que Ton pouvait voir la carte PCI pour Falcon. Elle 
permettait de connecter une carte graphique a celui-ci. Le 
modele expose affichait un diaporama en 1080x1024x24 bits. 
Quant a la carte acceleratrice, elle restait sous forme d'annonce : 
68030 a 40 MHz, un systeme en 32 bits, un bus a 20 MHz et 
32 Mo de Fast Ram. Electronic Cow, le tres prolifique editeur de 
logiciels musicaux pour Atari, presentait un petit nouveau : 
Squash It! Ce titre permet de retravailler des echantillons et 
possede des outils tels que filtres, effets speciaux, compresseur, 
delai. Quant aux autres produits E.C. (Midi Arpegiator, Sound 
Chip Synth, Scribble Synth, Snippit Synth et EC 909), leur veri- 
table sortie francaise est prevue pour decembre chez ASC 
PROD. Cela viendra a point, car la demande s'avere assez 
importante sur cette etonnante serie de logiciels. On a pu ega- 
lement voir les exposants suivants : 16/32, Tus, ASP, Fast Club, 
System Solution, Enza Software (qui presentait un outil de 
developpement pour Basic Omikron 2 : Enshaft)... Le public 
affluait, mais il faut dire que ACC'98 etait integre a un tres gros 
salon sur la micro parallele ou agee (386, 486...). Par conse- 
quent, plusieurs milliers de visiteurs se promenaient dans les 
locaux. Pour memoire, on estimait a 400 les visiteurs Atari pre- 
sents a l'ACC'97. 




Kit Alpha 



Boitier Middle Tour ATX 

Carte mere Samsung Alpha 164LX 

64Mo SDRam 

Processeur Alpha 21164 533MHz 



Alphal64UX2 



Boitier Middle Tour ATX 

Moniteur 17" Monyka 

Clavier 1 05 Touches PS/2 

Lecteur3"1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164UX2 

Processeur Alpha 21164 533MHz 

128Mode SDRam 

Carte video AccelStar II 8Mo 

Controleur UW SCSI 

Disque dur IBM 4,5Go UW 

CD-Rom Pioneer 36X Atapi 

Controleur Fast-Ethernet DEC 

Linux pour Alpha installe 



11.990FTTC!!! 



23.500FTTC!!! 



esseur Mipna ouu +8350F Lecteur Zip interne IDE +650F 

Processeur Alpha 633 +9I50F Passage a ecran 1 9" Monyka +2 1 50F 

Disque IBM 9, 1 Go +1 760F Passage a 256Mo de RAM +2900F 

Disque Barracuda 1 8,2 Go +5380F Windows NT4 +I200F 



17.200FTTC!!! 



Alpha I64LX2 



Boitier Middle Tour ATX 

Moniteur 15" Monyka 

Clavier 105 Touches PS/2 

Lecteur 3" 1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164LX2 

Processeur Alpha 21164 533MHz 

64Mo de SDRam 

Carte video S3 Virge 4Mo 

Disque dur Quantum Fireball EL 5.1 Go 

CD-Rom Pioneer 36X Atapi 

Linux pour Alpha installe 



Processeur Alpha 600 +83 

Processeur Alpha 633 +9I50F Passage a ecran 1 7" Monyka 

Disque Fireball EL 7.6 Go +470F Passage a 1 28Mo de RAM 

Disque Fireball EL 1 8,2 Go +935F Windows NT4 



Autres configurations (Windows NT. PC standard a base 
d Intel, Ultra2 SCSI. Controleurs RAID Mylex avec cache, 
Cartes OpenGL Accel, Elsa ou Leadtek, ecrans liyama, 
etc.): nous consulter! 

TarifsTTC!!! 




141, rue Leon-Maurice Nordmann 

75013 PARIS 

Tel : 01 43 37 93 33 Fax : 01 43 37 93 37 

http://www.digitalebleue.fr 



• La Terre du Milieu, 
c est fini 

CMibre dislributeur it editeur dans 
le monde Atari, La Terre du Milieu 

ii ferine ses partes , le 7 octobrt 

dernier. Si It men sue I Si' . \lav et les 

magasins estainpilles i'erre du 

Milieu n 'existent plus, il n'cn reste 

pas moiiis que liutkite 'continue. 

Mui n Champagne, ancien 

responsuble du magasin de Paris, u 

out ert line autre echoppe (A CS 

Production, toujours en 

collaboration aim Apat). dans le 

onzieine arrondisseineiit de Paris. 

ACS Production rep rend a son 

actif /'edition de tons les produits 

de I .a Terre d ii Milieu, exception 

fail* de Calamus SI., lei/uel se 

trouve a present entre les mains de 

Cybelle . Main graphique. I. e forum 

Atari annuel i/ii 'orgauisait 

tgalement la societe est inaintenu, 

ma is change de no in : il s'agira 

desonnais du Milan Day's (les 10, 

1 1 et I- deccmbre procliuins a 

Paris). 

• Linux Mandrake 

I. a distribution Mandrake se 

trouve desonnais disputable dans 

sa version 5.2, e'est-d-dire axee sur 

la Redllal 5.2 et proposanl en 

standard KDE comine interface 

graphique. La Mandrake, fiable et 

simple d'liistallation. est presentee 

en details a ladresse : 

http:lhsi-n-.liiiux-inaiidrake.com 



MISE AU POINT 



Que va devenir le RiscPC ? 



Le 1 7 septembre dernier, Acorn annoncait les 
conditions drastiques de sa restructuration : le 
licenciement des deux tiers de son personnel 
non technique, le transfert de ses activites 
logiciels et systeme a la societe Xemplar, le 
renvoi du salon Acorn World 98 a une date 
ulterieure et I'annulation pure et simple du 
RiscPC 2, connu sous le nom de Phoebe ! 
Cette derniere annonce suscita d'autant plus 
d'etonnement que le Phoebe etait deja parti 
en production. Toutefois, avec des pertes 
seches de 50 millions de francs en a peine six 
mois, Acorn a decide de couper court a tous 
ses petits caprices marginaux. Desormais, le 
constructeur anglais va exclusivement s'atta- 




cher au developpement et a la commercialisa- 
tion de SetTop-boxes, lesquels tardent de plus 
en plus a envahir le marche ! Faut-il en dedui- 
re que le RiscPC a brutalement termine sa car- 
riere ? Point du tout ! Tout d'abord, Acorn 
continue de s'occuper du support de la 
gamme existante. Rappelons d'ailleurs a ce 
sujet que les SetTop Boxes du constructeur 
sont des RiscPC maquilles. D'autre part, la 
societe ETdos (qui dispose d'une branche jeux 
video, dans laquelle elle edite - entre autres - 
Tomb Raider) a eprouve une vive deception a 
la suite de I'abandon du Phoebe, lequel tenait 
un role strategique dans ses solutions de mon- 
tage video. Deux de ses ingenieurs, Stephen 
Streater et Ross Tierney, ont done pris le parti 
de concevoir eux-memes le successeur du 
RiscPC. Prevu pour le milieu de I'annee pro- 
chaine, leur "Forbidden Phoenix" serait une 
machine pouvant tourner avec huit proces- 
seurs ARM TO en parallele et des composants 
tout ce qu'il y a de plus standard dans le 
monde PC (y compris des bus PCI compa- 



tibles). Curieuse particularity pour un descen- 
dant du RiscPC, il ne fonctionnera pas sous 
RiscOS. D'une part, parce que ce systeme ne 
serait pas compatible avec \'ARM 10 (ni avec le 
StrongArm 2, d'ailleurs) et qu'il implique I'utili- 
sation du tres couteux composant graphique 
VIDC. En lieu et place de RiscOS, on trouvera 
done un Unix disposant du Wimp comme 
Window Manager et de plusieurs librairies spe- 
cifiques pour recompiler facilement ses 
anciennes applications. Parallelement, un 
developpeur independant, Jason Tribbeck, ela- 
bore en ce moment meme une autre solution 
de remplacement. A I'instar de I'lnside-Out 
dans le monde Amiga, son ChiBER sera une 
carte mere de RiscPC 
sur une carte PCI. Ce 
RiscPC pourra ainsi 
profiter de toutes les 
extensions inserees 
dans la machine hote, 
cartes acceleratrices 
3D et disques durs 
compris. Pour parvenir 
a ce miracle, jason 
Tribbeck dotera son 
materiel d'un nouvel 
OS, ChiOS, entiere- 
ment compatible avec 
RiscOS mais bien plus 
ouvert (http: 
//www. chios. org). Plus 
modeste, I'anglais 
Mike Atkinson travaille de son cote a un envi- 
ronnement RiscOS qui pourrait se greffer sur 
n'importe quel OS existant, du moment qu'il 
dispose de Java. En ce qui concerne la distribu- 
tion des produits classiques (Nc, A7000+, Rise 
PC), Castle Technology Ltd s'octroie le role de 
distributeur mondial, a la suite des recents 
accords signes avec Acorn (http://www. castle- 
technology. co.uk). 
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Arm au mieux de sa forme 



Les dernieres nouvelles du monde Arm (processeurs qui equipent, 
entre autres, les ordinateurs de poche et les RiscPC) sont assez 
encourageantes. Tout d'abord, Intel annonce pour la fin de I'annee 
les StrongArm 1100 a 160 MHz et Strong Arm 120 a 366 MHz. 
Capable de gerer un programme de reconnaissance vocale a elle 
seule, cette derniere puce se destine tout naturellement aux tele- 
phones cellulaires et Organiseurs. De son cote, Hewlett Packard a a 
peine diffuse I'information de prise de licence chez Arm qu'il 
annonce la sortie du premier portable sous Windows Ce a base 
d'Arm. Celui-ci sera equipe d'un StrongArm 1 100 a 1 90 MHz (et de 
son compagnon le StrongArm 1101), faisant de cette machine le 
plus rapide organiseur du monde (une courte tete devant le der- 
nier Newton). Rappelons que le StrongArm se revele, pour le calcul 
sur les nombres entiers, aussi performant qu'un Pentium II de 
mime frequence, voire plus si le code se trouve optimise. Par 
ailleurs, les resultats d'Arm s'averent satisfaisants : on note une 
hausse de pres de 70 % de son chiffre d'affaires en une annee et de 
100 % de ses benefices. Les societes qui fabriquent I'Arm sous 
licence sont plus d'une trentaine. Si le chiffre d'affaires d'Arm 
demeure ridicule par rapport a certains de ses clients comme Sony, 



Un nouveau RAID 

Adaptec et Dell viennent de signer un accord pour developper en 
commun une nouvelle technologie RAID a 64 bits. Pour memoire, 
la technologie RAID (Redundant Array of Inexpensive Disks) a pu 
s'imposer comme la solution de stockage ideale, grace a lutilisa- 
tion de disques redondants et d'un controle de parite permanent, 
assurant ainsi une parfaite integrite des donnees. La nouvelle 
norme devrait permettre d'accroitre notablement les performances 
de transfert de cette interface, en profitant au maximum des bene- 
fices apportes par interface Ultra 2 SCSI. 



Le saviezvous ? 



Men avant le Celeron, Intel avait deja mis sur le marche un 
modele economique de son processeur alors a la mode. II 
s'agissait du 486SX, version sans coprocesseur arithmetique du 
486DX, ou plus exactement un 486DX dont le coprocesseur etait 
defaillant. A terme, les utilisateurs qui avaient epargne en faisant 
son acquisition pouvaient redonner au 486SX la puissance de son 
grand frere, en ajoutant un certain 487SX sur la carte mere. 
Vendu comme coprocesseur arithmetique optionnel, le 487SX 
correspondait en realite a un veritable 486DX, qui reprenait a sa 
seule charge le pilotage de I'ordinateur (quand it etait installe, le 
486SX se voyait purement et simplement desactive). Pourquoi 
avoir vendu le 486DX sous deux noms differents ? Tout 
simplement pour gagner plus d'argent : la version estampillee 
"487SX" coutait plus cher que la version "486DX". Certains 
revendeurs laissaient mime entendre que le couple 486SX+487SX 
avait plus de puissance que le 486DX tout seul. Plus insolite : 
pour eviter que des petits malins tentent I'experience, Intel avait 
pousse le vice jusqu'a inverser deux pattes entre les deux versions 
du processeur, rendant ainsi I'echange impossible. 



IBM, Hewlett Packard ou Intel, il faut noter cependant qu'Arm reste 
le seul decideur en ce qui concerne le devenir de sa technologie. Et 
ce n'est pas fini : selon les dernieres annonces, il semblerait que 
VArm 10 aura la faculte de fournir une puissance de plus de 
400Mips et de 600MFIops a 300 MHz (avec I'option coprocesseur). 
Les premiers circuits seront disponibles au milieu de I'annee pro- 
chaine. http://www.arm.com, http://www.intel.com. 
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La puissance 
de 1'informatique 
alternative 



AlphoPowered 



Linux 6 

POWER E D 

Stations ALPHA 

533 MHz & 600 MHz 



Hacker II 

21 164a 533 MHz 

164LX 

2 Mo 

64 Mo ECC 

4.3 Go USCSI 

NCR810USCSI 

10/100 Mb/s 

S3 2M0PCI 

SB 16 PnP 

36s EIDE 

1 .44 Mo 

Moyen Tour ATX 

15" Panasonic 

KeyTronic 

Logitech 

RedHat 5.2 

14 087.89 F 
16 990.00 F 

AL98BB01 





Hacker 1 


Processeur 


21164PC533MHz 


Carte Mere 


164SX 


Mem. Cache 


1 Mo 


Sdram 


64 Mo 100 MHz 


DD SCSI 


4.3 Go USCSI 


Carte SCSI 


NCR 810 USCSI 


Carte LAN 


10/100 Mb/s 


Carte VGA 


S3 2Mo PCI 


Carle SON 


SB 16 PnP 


CD ROM 


36x EIDE 



Lecteur ZIP 
Floppy 3,5" 
Boitier 
Momteui 
Clavier PS/2 
Souris PS/2 
OS 

Prix HT 
Prix TTC 
Reference 



1 ,44 Mo 

Moyen Tour ATX 

15" Panasonic 

KeyTronic 

Logitech 

RedHat 5.2 

12 429,52 F 
14 990.00 F 

AL98BA01 
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Hacker III 

21 164a 533 MHz 
164UX 


Hacker IV 

21 164a 600 MHz 
164UX 


2 Mo 


4 Mo 


128 Mo ECC 
4,3 Go UWSCSI 


256 Mo ECC 
4,3 Go UWSCSI 


NCR 875 UWSCSI 
10/100 Mb/s 
S3 2MoPCI 


NCR 875 UWSCSI 
10/100 Mb/s 
S3 2Mo PCI 


SB 64 PCI 
36x EIDE 


SB 64 PCI 
36x EIDE 


Interne EIDE 


Interne EIDE 


1 ,44 Mo 

Moyen Tour ATX 
15" Panasonic 


1 ,44 Mo 

Moyen Tour ATX 
15" Panasonic 


KeyTronic 


KeyTronic 



Logitech 

RedHat 5 2 

16 575,46 F 
19 990,00 F 

AL98BC01 



Logitech 

RedHat 5,2 

29 013,27 F 
34 990,00 F 

AL98BD01 



Kit Linux-Alpha 533 1 990 FF TTC ! ! ! 

CM 164LX + 21164a 533 MHz + 64 Mo ECC + Linux Official RedHat 5.2 



N'hesitez pas a nous contacter pour plus d'infos. passer commande 
& pour des devis personnalises (Serveurs. Stations 3D OpenGL, ...) 

Vente Par Correspondance UNIQUEMENT 



Nicoteam - Bat. Oeillet, 37 rue Corneille, 31100 Toulouse 

Tel : 05.61.43.68.33 - Fax : 05.61.43.48.31 

Internet : www.nicoteam.com 



• Meilleure gestion des 
disques sous RiscOS 

R/iFS est u ii logieiel sous RiscOS 

1/1/ 1 pennel de s 'affranchir ties 

Smites tin systeme defichiers Adfs 

( soixante-dix-sepl fichiirs par 

repertoire, longueur des iioms 

lim/tee ti dix en in i tires). La 

version 1.14 corrige quelques hugs 

rt apporte line function tie 

verification. I ii chef-d'oeuvre 

telerhtngeahle sue le site de I'tinteitr. 
Richard Atterer, tm 

http:llhome.augsbuig.bay net.dehirh 
a rd. atterer I. 



ECONOMIE 



Linux a lassaut de la Chine 




D'ici a I'an 2002, les analystes prevoient une 
explosion totale du marche informatique chi- 
nois, avec des ventes estimees a 10 millions de 
machines par an. Ces chiffres s'expliquent par 
la chute libre du prix du hardware, lequel 
devient accessible a une importante population 
au pouvoir d'achat relativement faible. II y a 
done un marche a prendre. Et la strategie de la 



societe americaine Pacific HiTech 
consiste a s'imposer grace a des 
machines dotees de Linux. Selon 
Cliff Miller, Directeur General de 
Pacific HiTech, "Linux presente 
I'avantage immediat de couter 
bien moins cher qu'une solution 
Windows. Mais ce qui va seduire 
les Chinois, e'est qu'il ne s'agit pas 
d'un produit appartenant a telle 
ou telle puissance etrangere. Linux 
est un systeme qui appartient a 
tout le monde". Mais les econo- 
mistes americains se montrent 
plus pessimistes. Selon I'un 
d'eux, "du fait qu'il est librement 
copiable, Linux pourrait se 
repandre rapidement sur le terri- 
toire chinois sans que Pacific 
HiTech n'en tire de benefice. Vu la 
complexity des reseaux de commu- 
nications chinois, le support technique pour ce 
produit sera anarchique et I'on peut rapidement 
faire face a un sentiment de rejet". A noter que 
ce genre de discours etait typiquement celui 
des gens de Microsoft lors de I'apparition des 
logiciels libres sur le marche informatique 
occidental, lorsque Linux a commence a faire 
parler de lui. 



Materiel sous 
Linux 

L'un des seuls, pour ne pas dire I'unique 

constructeur informatique europeen egalement 

"partenaire Hardware Red Hat", est francais. 

Getek, en banlieue sud parisienne, se targue 

notamment d'avoir fourni les vingt serveurs 

multi-processeurs sous Linux, 

necessaires au 

fonctionnement 

du moteur de 

recherche "voila" 

de France Telecom, 

ainsi que d'avoir 

equipe I'Ecole 

Polytechnique de 

vingt-six serveurs et 

stations de travail, tou- 

jours sous Linux. La 

societe propose une 

offre complete autour de 

Linux, qui va de I'etude 



des besoins a la maintenance logicielle et mate- 
rielle, en passant, bien evidemment, par ('instal- 
lation du systeme. Cette gamme de produits et 
de services autour de Linux, a lattention des 
entreprises, laisse esperer que celles-ci vont etre 
nombreuses a se tourner vers le cote lumineux 
de la force. Getek, 01.60.14.44.32, 
http://www.getek-fr.com, e-mail getek- 
fr@wanadoo.fr, . 




ct&ates 
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Les clones Amiga 
ne sortiront plus 

Et alors ? Ou ont done 
echoue ces clones 
Amiga que Ton nous 
promettait a grand ren- 
fort d'annonces il y a a 
peine six mois ? Eh 
bien, e'est I'hecatombe. 
L'allemand DCE a fina- 
lement abandonne ses 
A5000 et A6000, faute 
d'avoir trouve des 
investisseurs. Plus triste, I'Anglais Mick Tinker (ex-Index 
Information) a ete pris pour un doux reveur par ses associes et doit 
maintenant faire cavalier seul (d'ou le changement de nom de sa 
societe) avec un budget bien plus modeste. Le developpement du 
Boxer et de I'lnside-Out lui paraissant soudain hors de prix, ces 

deux projets se 
trouvent, jusqu'a 
nouvel ord re, 
geles. Reste Phase 
5, constructeur 
allemand qui a 
acquis une excel- 
lente notoriete sur 
le marche Amiga 
grace a ses mul- 
tiples cartes acce- 
leratrices et gra- 
phiques. Helas, la 
societe se dit aujourd'hui blessee qu'Amiga Inc. ait pris des deci- 
sions derriere son dos, sans meme la consulter. A titre de repre- 
sailles, elle aurait done decide de ne plus se consacrer qu'au mar- 
che Macintosh. On ne parle plus du tout du Pre\Box, ni meme de 
I'AXBox, attendu, quant a lui, depuis deux ans. 



Errare humanum est 

Lors du pressage du CD-Rom du precedent numero de Dream 
(n°56), un incident technique independant de notre volonte 
est survenu, rendant de ce fait les fichiers totalement illisibles. 
Bien evidemment, le remplacement des CDs defectueux a ete 

engage. Pour ceux 
n'ayant pas encore 
obtenu de copie fonc- 
tionnelle, il convient 
de se mettre en rela- 
tion avec le presseur, 
CD Maker, dont les 
coordonnees sont les 
suivantes : 
CD Maker 

74, avenue de I'Europe 
771 84 Emerainville 
Tel : 01 64 73 42 00 
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II n'y a pas si longtemps... 



Apres avoir 

in teg re not re vie 

courante, la 

carte a puce 

s'immisce 

desormais dans 

le monde de 

I'informatique. 

La technologie 

aidant, il y a 

fort a parier 

qu'elle trouvera 

bientot sa place 

a cote de la 

souris. 



a carte a puce fait partie de 
notre quotidien, nolamment 
avec la carte bleue et les 
cartes SIM pour telephones 
mobiles. Malgre certains detrac- 
teurs qui lui reprochent, de 
maniere injustifiee, un 
manque de securite, il est 
ndeniable que la carte a puce offre a 
tous, dans un volume reduit, une puissance 
incomparable. Grace aux developpements techno- 
logiques, la carte a puce se revele desormais suffi- 
samment mure pour prendre sa place dans le 
domaine de la securite informatique, et assez evo- 
luee pour accueillir un environnement Java a part 
entiere. 

Presentation rapide 

Le terme "carte a puce" est generalement utilise 
pour designer une carte en plastique, de dimen- 
sions donnees, incluant un semi-conducteur qui lui 
permet de stocker et eventuellement de traiter des 
informations. Deux types fondamentaux de cartes 
existent : les cartes a memoire et les cartes a micro- 
processeur. 

Les cartes a memoire ne disposent pas de capacite 
de traitement et sont employees exclusivement 
pour le stockage de donnees. A cause de leurs 
fonctionnalites, elles peuvent etre comparees a de 
simples cartes a piste magnetique ; meme si leur 
capacite de stockage est nettement superieure a la 
leur, elles presentent les memes faiblesses en 
matiere de securite. Ce type de cartes est destine 
aux applications basiques, comme par exemple les 
cartes telephoniques. 

A I'oppose, les cartes a microprocesseur incluent, 
outre une grande capacite memoire, un micropro- 
cesseur, qui leur donne moyen d'effectuer des trai- 
tements et d'appliquer des algorithmes complexes 
sur les donnees stockees. Par consequent, il n'est 
pas abusif de considerer ces cartes comme de veri- 
tables petits ordinateurs portables. Ce type de 
cartes, a meme d'effectuer des operations plus ou 
moins complexes, est utilise dans tous les cas ou 
ladite carte doit faire montre d'une certaine forme 
"d'intelligence". Un exemple classique pourrait etre 
celui de la carte bleue, qui recoit un code de la part 
d'un lecteur, et I'informe sur sa validite. Dans ce cas 
precis, contrairement a ce qui pourrait se passer 
avec une carte a memoire, le lecteur ne prendra 
jamais connaissance du code de la carte ; en effet, 
celle-ci compare le code propose a celui qu'elle 
contient. 



Cartes et securite 

En raison du developpement d Internet, le 
commerce est devenu electronique et let 
ordinateurs se presentent de plus en plus 
comme des plates-formes ouvertes vers 
I'exterieur, avec les dangers que cela comport e. 
On peut facllement prendre conscience du 
besoin de securite a de nombreux nlveaux. ft 
actuellement, seule la carte a puce est capable 
d'apporter une reel I e solution. 

Lt absence de securite et la crainte des intru- 
sions constituent les deux principales raisons 
I qui permettent de justifier le lent demarrage 
du commerce electronique. Si certains ont deja mis 
en place une nouvelle forme de VPC, pour laquelle 
le paiement ne s'effectue qu'en communiquant un 
numero de carte bleue, la generalisation de cette 
forme de commerce ne pourra avoir lieu qu'au 
moyen d'une securite totale. Bien qu'actuellement, 
quelques petits malins s'amusent a creer de faux 
numeros de cartes utilises pour leurs paiements, les 
prejudices sont encore de faible ampleur. Si le 
commerce electronique venait a se developper sans 
securite, ils deviendraient bien plus importants. 
Lors d'un paiement electronique, de la connexion a 
un serveur ou d'un simple envoi de message, la 



_a biometrie 



La biometrie, comme son nom lindique, repose 
sur I'etude de entires biologiques. Sous ce terme 
se cache notamment lidentification par les 
empreintes digitales ou par la forme de I'iris. Plus 
sure encore que la simple frappe dun code 
confidentiel, la biometrie permet d'envisager des 
moyens d'identification tres pousses, en 
conjonction avec des cartes a puce possedant 
suffisamment de memoire pour stocker une 
empreinte digitate ou optique. Si de nombreux 
films de science-fiction ont fait etat de tels 
systemes, deja en place pour certains d'entre eux, 
ces procedes sont sur le point de se democratiser. 
En Angleterre par exemple, un distributeur de 
billets prototypes a ete mis en place. Pour retirer 
de I'argent, il suffit d'inserer sa carte et, au lieu 
de taper son code secret, de placer son ceil 
devant la camera. L'image de I'ceil ainsi prise 
sera comparee a celle stockee dans la carte, 
permettant ainsi lidentification du porteur et la 
distribution des billets. 
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cartes a puce 



seule maniere 

probante de 

sassurer de 

I'identite de 

I'emetteur est 

la signature 

electronique, 

dans la mesu- 

r e o u e 1 1 e 

o f f r e u n 

degre d e 

confiance suf- 

fisamment 

eleve. Pour 

que I'identifi- 

cation par 

carte a puce 

s'avere fiable. 
Concentre de technoloqie. 

il est necessai- 

re de savoir si la carte existe reellement, si elle a ete 

etablie par un organisme habilite et si I'utilisateur 

possede le droit de I'employer. Afin de pouvoir 

s'identifier elle-meme et de reconnaitre son pro- 

prietaire, la carte doit avoir recours a un mode de 

fonctionnement unique, qui ne peut ni etre copie, 

ni falsifie. 




Pour assurer une authentification suffisante, les 
cartes a microprocesseurs identifient le detenteur de 
la carte grace a I'entree d'un code secret (code PIN), 
que seul le proprietaire connait. Certains auront la 
tentation de penser qu'il suffit de fabriquer un lec- 
teur pour soutirer les informations a la carte. Cela est 
bien evidemment impossible. En I'etat, la carte ne 
peut pas fournir les informations confidentielles, 
telles que le code secret. II faut egalement savoir que 
les modules des cartes sont prevus pour resister a 
I'arrachement. Ainsi, tenter d'arracher la puce de son 
support plastique conduit inevitablement a la des- 
truction du module, interdisant ainsi la recuperation 
des informations qu'elle contient. De plus, des tenta- 
tives successives et infructueuses de saisie de codes 
aboutissent irremediablement au blocage de la 
carte, qui ne pourra alors plus etre utilisee. 
Authentification 

Dans un autre domaine, de plus en plus d'entre- 
prises fonctionnent en reseau local, sur lequel cer- 
taines informations capitales circulent. Si, a priori, 
une bonne surveillance des locaux previent I'utili- 
sation physique des machines par des personnes 
non autorisees, de nombreux "hackers" ont deja 
demontre qu'il n'etait absolument pas difficile de 
s'introduire a distance dans le reseau dune 




Le caeur de la puce. 
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Une carte a puce. 




entreprise et, une fois la, de faire tout 
ce que leur conscience leur autorise. 
Si I'acces a une machine, physique 
ou a distance, est controle par ('in- 
sertion dune carte a puce, ces 
menaces s'evanouissent. En effet, 
la carte et le code secret qu'elle 
impose, definissent de maniere 
unique I'identite de I'utilisateur 
qui se connecte. A condition que la 
transmission de celle-ci entre le poste distant et 
le serveur respecte les regies elementaires de secu- 
rite, il n'y a plus a craindre d'attaques exterieures. 
Bien evidemment, pour se connecter depuis chez 
soi sur le serveur de son entreprise, il convient de 
disposer, a domicile, d'un lecteur de carte, ce qui 
represente, malgre tout, un moindre mal. 
De cette maniere, il n'y a plus moyen d'effectuer 
un paiement en ligne, en utilisant un numero de 
carte invente ou vole, de meme 
qu'il devient impossible de 
"recuperer" le mot de passe 
d'un utilisateur enregistre, pour 
se connecter a un serveur. 
Subtiliser I'identite de quel- 
qu'un, bancaire ou physique, 
necessite de lui prendre sa carte 
et d'en connaitre le code. On 
parvient done a un niveau de 
securite identique a celui d'une 
carte bleue actuelle, quant elle 
est exploitee de maniere phy- 
sique par I'insertion dans un lec- 
teur et la composition du code 
secret. 

Ainsi, qu'on la fasse intervenir 
pour le commerce electronique 
ou pour la connexion a un 
reseau local, la carte a puce 
s'impose comme le moyen ideal 
d'assurer la securite. 
Signature electronique 

Actuellement, il est possible d'envoyer des cour- 
riers electroniques cryptes, a I'aide de logiciels tels 
que Pgp. Le cryptage se revele semblable a celui 
utilise pour les cartes a puce, et permet, a 
priori, d'identifier I'emetteur de maniere 
unique. A priori, car il suffit de s'emparer 
de la cle privee d'un individu pour se faire 
passer pour lui. Et, dans I'etat actuel des 
choses, cette fameuse cle est necessairement 
stockee sur le disque dur de la machine, sur 
laquelle fonctionne le logiciel de cryptage. 
Sachant que les moyens de lire le disque 
d'une machine connectee a un reseau abon- 
dent, cette information n'est 
absolument pas en 
securite, du moins pas 
suffisamment pour que 
cette methode de crypta- 
ge puisse faire office, de 




leu de cartes. 
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maniere off icielle, de signature electronique. 
L'arrivee de la carte a puce laisse esperer que d'ici 
peu de temps, nous nous trouverons en mesure de 
signer des documents officiels de maniere electro- 
nique. En effet, dans ce cas, la cle privee est stockee 
dans la puce au moment de sa personnalisation, et 
n'en sort jamais plus. La carte effectuera elle-meme 
le chiffrement du message. L'ordinateur recevra de 
la carte le fameux message crypte, qu'il se chargera 
ensuite d'acheminer. De cette facon, la cle privee ne 
communiquera jamais avec le milieu exterieur. 
Principes de cryptage 

Afin de securiser une communication a distance 
(paiement, ou connexion a un site), il se revele 
necessaire d'avoir recours au cryptage, ne serait-ce 
que pour envoyer le numero de la carte. Deux pro- 
cessus de cryptage se trouvent disponibles : 
- le RSA (Rivest, Shamir and Adleman), qui exploite 
deux des, I'une publique, I'autre privee. La premiere 
est connue uniquement de 
I'emetteur, et s'emploie pour 
coder, grace a un algorithme 
irreversible, le message a 
envoyer. Le destinataire, quant a 
lui, recoit le message et doit pos- 
seder la clef publique qui va per- 
mettre de decrypter le message. 
- le MAC (Message 
Authentification Code) est calcule 
en utilisant une cle secrete syme- 
trique. II faut, dans ce cas, 
connattre la cle secrete, afin de 
pouvoir decrypter le message. 
Le RSA, considere comme plus 
fiable (avec raison), est actuelle- 
ment le systeme de cryptage le 
plus couramment manipule. Sa 
fiabilite depend directement de 
la taille de la cle utilisee lors du 
chiffrement. La legislation francai- 
se limitant cette taille a 40 bits, il est possible de 
"casser" le cryptage en approximativement trente- 
deux heures, a condition toutefois de posseder la 
puissance de calcul necessaire. La technologie, 
quant a elle, permet deja de realiser des cartes 
capables d'effectuer le chiffrement en 128 bits, et 
done de le rendre hors de portee des moyens tradi- 
tionnels de "cassage". 

Ces algorithmes ne sont pas nouveaux, puisqu'on les 
utilise deja couramment en micro-informatique. La 
reelle nouveaute, toutefois, consiste a disposer, sur 
une carte a puce, de la puissance de calcul necessai- 
re a leur execution. Ainsi, comme il a ete precise, 
seule la carte connatt la cle privee. L'ordinateur lui 
envoie le message original, la carte effectue le chif- 
frement et enfin repercute le message ainsi crypte a 
l'ordinateur. 
Fonctionnement 

L'utilisation d'une carte a puce pour I'identification 
se deroule en plusieurs etapes et necessite plusieurs 
elements. Les plus evidents sont la carte et le lecteur, 
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Premier site frangais de vente informatique en ligne, One 
BYTE c'est une selection rigoureuse de produits High- 
Tech, souvent en avant premiere, a des prix fous. 

2 5DDD visTtes P0Rmn\s ! 
1 2DDDD PAGES ^ES ... 
25D D A BDNNESA\CLUB... 



Des remises a jour regulieres, un club donnant acces a des avantages 
exclusifs, des promotions en permanence, des destockages, des fiches 
techniques detaillees, One BYTE est le site incontournable de la vente en 
ligne. 





Disque dur 9.1 Go U-DMA 

Voici I'un des meilleurs disques durs du marche : 
Marque Seagate, 512Ko de cache, Vitesse de 
7200 tr/mn. Temps d'acces de 8ms. Interface Ultra 
DMA (IDE). 




(GX) 



A-TrencT6400 

La premiere carte mere avec le nouveau 
chipset intel gx. sldt 1 pdur tdute 

gamme pentium ii et celeron et sldt 2 
pdur les xeons et futurs prdcesseur5 

el. 6 bus pci, 1 bus agp. 4 supports 

4M. BUS DE 66 A 1 5DMHZ ET 

CDEFF1CIANT MU LTIPLI CATEU R JUSQU'a 9. 




K I T 
PLEXTOR 

O F F R E Z 
V D U S 

l'ensemble 
ideal pour 



G R AVUR E . 

LA DUPLICATION ET L EXTRACTION AUDIO AVEC 
LES DEUX MEILLEURS PRODUITS DU LEADER 
DANS LE DOMAINE '. PLEXTOR. 

CET ENSEMBLE CDMPREND LE LECTEUR 1 4-32X 
ULTRA SCSI (5 1 ZKO CACHE, BOMS DE TEMPS 
D'ACCES) ET LE GRAVEUR 4X/I ZX SCSI EN 
VERSION INTERNE AINSI QUE LES LOGICIELS DE 
GRAVURE ET DEB M EDI AS (2 CD'R), 
SUR PRESENTATION DE CETTE PUBLICITE NOUS 
VOU5 OFFRONS 5 CD VIERGES 

SUPPLEMENTAIRES. 



SDRAM 64 Me PC 100 ECC (8ns) 

Modules memdire a 

CORRECTION d'cRREURS. 

Certifies l DDMhz. Vitesse 

DE RAFRAICHISSEMENT DE B 
NANOSECONDES. 



KIT Alpha 533 

LA PUISSANCE EN 64 bits 



Un kit complet rassemblant une carte mere A- Trend 
LX pour alpha (2Mo cache et 2 bus PCI 64 bits) + 
CPU alpha 533Mhz (21164) + Carte graphique S3 
PCI 2Mo + SDRAM 64Mo PC1 00 ECC. 



KIT Dolby Teac 

LE SON COMME AD CINEMA 

Teac signe avec ses PowerMax 1000 un ensemble 
de restitution sonore digne des meilleures salles de 
cinema. En effet avec ses 5 hauts parteurs et son 
caisson de basse telecommande, ses 5 ambiances 
pre-pro gramm ees, cet ensemble est a meme de 
restituer le son en Dolby 
Surround pour une 
puissance sonore de .... 
1000 Watts PMPO. 






XPERT@PLAY 98 BMO AGP 
+ Film DVD Microcosmos 
+ Jeu Incoming 
+ Photosuite SE 
+ Ldgiciel DVD Zone 2 



9,1 Go 

Ultra. V^id 
MailgLJu^BM 
51 2Ko cache 
7200 tr/mn A 



M « "~T — m l< V T f 

Wicked 3D 

Offrez vous la meilleure voodoo-2 ! Jusqu'a 40% 
plus rapide sous Direct X, des fonctions inedites 
(compatible avec TOUTES les autres voodoo-2 en 
SLI), des resolutions plus elevees iiusqu'en 
1 024x1 024) et des remises sur des jeux ! 



SOUND B LASTER 



S A 



P C I 



CREATIVE 



Riva TNT 
1 6Mo AGP 

Marque Asus 



9 



rque Asus 

7^ 




8 

Tube 1 9". pitch horizontal D.Z2 
(diagonal □ . 2 6 ) - , resolution 
jusouen 1600x1200, surface 
d'affichage de 364x274mm, bande 
passante 173mhz, systeme osd 

EXCLUS1F (JAG), TCD95. GARANTI 3 
ANS SUR SITE (ECHANGE CHEZ VOUS) 



ACHETEZ AUJDURD HUI LA TECHNDLDGIE DE DEMAIN 



75 RUE DE BUZENVAL 

V5D2D PARIS 

tel : 01.43.56.53.DD / Fax : D 1 .4-3 . 56. 53.D3 

(METRO BUZENVAL - LIGNE 9) 

•Pour en savoir plus : 

Promotions 

> http://www.lbyte.com/ 

Tarifs en temps reel 



Prix et caractehstiques modifiables sans preavis - sauf erraurs ou omissions. Photos non contractuelles. Prix TTC hors frais de transport. Toutes marques deposees. Dans la limite des stocks 
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Un lecteur de cartes. 




Un autre lecteur. 




celui-ci devant se trouver relie a I'ordinateur utili- 
se, le plus souvent par le biais d'une liaison serie. 
Cependant, un element logiciel se revele egale- 
ment indispensable. Celui-ci peut revetir plusieurs 
formes distinctes, selon le type de securisation 
considered II s'agit eventuellement d'un "demon", 
qui va remplacer le "login" classique (nom d'utilisa- 
teur + mot de passe tapes au clavier) par la lecture 
d'une carte contenant les informations au sujet de 
I'utilisateur. Dans le cas du commerce en ligne secu- 
rise ou de I'authentification de I'emetteur d'un cour- 
ier electronique, il consistera en un plugin pour les 
navigateurs les plus courants, dont Netscape. La 
couche logicielle specialement developpee va 
prendre en charge les demandes d'identification en 
provenance du serveur et attendre I'insertion de la 
carte dans le lecteur. Une fois celle-ci mise en place, 
utilisateur devra composer son code secret (ou 
code PIN), qui permettra de I'identifier comme le 
proprietaire de la carte. Ensuite, tout depend du 
type d'application de la carte utilisee. Dans le cas 
d'un paiement en ligne, le logiciel, apres avoir verifie 
que I'utilisateur correspondait bien au proprietaire 
de la carte, enverra le numero de carte au serveur, 
de maniere securisee. Dans le cas d'une signature 
electronique, le message envoye devra etre crypte. 
Une fois qu'elle I'aura recu, la carte en effectuera 
elle-meme le chiffrement, evitant ainsi que la cle pri- 
vee sejourne sur I'ordinateur. 
Lecteurs et claviers 

Cela nous amene inevitablement a parler des lec- 
teurs de cartes. Le lecteur est, contre toute atten- 
te, un element indispensable dans la chaine de la 
securite informatique. En effet, il peut, a priori, lire 
certaines informations internes de la carte a puce, 
et egalement lui en transmettre ; par consequent, 
il se doit d'etre egalement securise. Plusieurs 
modeles des lecteurs se trouvent sur le mar- 
che. La plupart sont independants et se 
connectent sur le port serie de n'importe quel 
certains se voient directement integres au cla- 
vier. Toutefois, tous ne sont pas egaux devant la 
securite. En effet, deux grands types de lecteurs de 
cartes se degagent : ceux disposant d'un pave 
numerique integre et ceux qui n'en possedent pas. 
Dans ce dernier cas, I'utilisateur est contraint de 
taper son code sur le pave numerique du clavier 
de I'ordinateur. Ce code va done devoir transiter 
par I'ordinateur avant d'atteindre le lecteur qui le 
communiquera a la carte. Durant ce passage, le 
code n'est pas crypte et tout intrus sur le reseau a 
done moyen d'y acceder. Lorsque le pave nume- 
rique est integre au lecteur, aucune infor- 
mation non codee ne passe par I'ordina- 
teur ; tout se passe entre la carte et le 
lecteur, assurant ainsi le plus haut 
niveau de securite. 
Nouveaux besoins 

Au-dela des besoins reels que peut 

desormais satisfaire la carte a puce, la 

puissance et la simplicite d'emploi qu'elle 




Le bureau de demain. 

propose a permis de developper de nouveaux pro- 
duits. Ceux-ci naissent tous les jours dans lesprit 
des specialistes du marketing, aussi ne les detaille- 
rons-nous pas. Quelques-uns sont toutefois inte- 
ressants a mentionner. La biometrie (voir encadre) 
en fait partie. Certains encarteurs proposent egale- 
ment une carte d'acces a Internet. Utilisable dans 
une entreprise ou, a terme, a la maison, elle donne 
le moyen de limiter I'acces a Internet. Seules les 
personnes possedant une carte particuliere ont 
I'opportunite de se connecter sur le Web. II est 
envisageable egalement d'inclure une liste exclusi- 
ve de sites, auquel I'interesse a la liberte de se 
connecter, ou, a I'inverse, une liste, ou un type de 
sites auxquels il ne pourra acceder en aucune 
facon. 

Java dans une 
puce 

Souvent encore a I'etat de prototype, utilisee 
comme vitrine technologlque, la favacard est 
cependant decllnee par tous les encarteurs. 

I erne s'il demeure indeniable que Java 
represente la technologie "a la mode ", 

M'idee d'employer ce langage dans le 
monde de la carte a puce procede d'un reel 
besoin : simplifier le developpement d'applica- 
tions. En effet, Java possede de nombreux defauts, 
mais il faut lui reconnaitre une incomparable facili- 
te de developpement. 
Le concept 

Jusqu'a present, chaque type de carte possedait 
une architecture proprietaire, obligeant les deve- 
loppeurs a recourir a un langage assembleur 
propre a chaque projet. Bien evidemment, les pro- 
grammes ecrits pour une carte donnee avaient tres 
peu de chances de pouvoir fonctionner sur un 
autre modele. D'autre part, les couts de develop- 
pement dune application pour carte a puce "tradi- 
tionnelle" sont tres eleves et ce, pour deux raisons 
principales. Tout d'abord, Sexploitation dun 
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Le nouveau clavier branche. 

langage assembleur proprietaire oblige a trouver et a former 
des developpeurs. Et, plus important, les phases de test et de 
validation des logiciels necessitent la personnalisation defini- 
tive de cartes. Celles-ci vont etre programmees avec le code 
actuel, et il n'y aura aucun moyen ensuite de modifier le pro- 
gramme qu'elles font tourner. 

|ava revolutionne tres nettement les phases de developpe- 
ment des applications destinees aux cartes a puce. En effet, 



Chiffrement RSA 



Le chiffrement 
RSA, decouvert 
en 19 7 7, 
fonctionne de 
la m ante re 
suivante. Soit 
deux grands 
ombres 
premiers p et 
q , d o n t I e 
produit est n. 

Soit e, un nombre non divisible ni multiple du produit (p- 1)(q- 
1). Soit d, tel que (e'd- 1) soit divisible par (p- 1)(q- 1). La de 
publique est la paire (n,e) et la de privee, la paire (n,d). Cet 
algorithme se constitue de telle maniere, qu'il n'y a quasiment 
aucun moyen de retrouver la de privee a partir de la seule de 
publique. Chaque utilisateur de cet algorithme se voit 
attribuer deux des. La de privee reste en sa seule possession, 
tandis que la de publique est donnee a ses interlocuteurs. 
Cette methode de chiffrement s'emploie a la fois pour le 
cryptage et pour lauthentification. 

Dans le premier cas, une personne A envoie un message a une 
personne B et veut que B soit le seul a pouvoir le lire. Dans ce 
cas, A crypte le message en recourant a la de publique de B et 
envoie le resultat crypte. La relation entre les des publiques et 
privies assure que seul B, proprietaire de la cle privee 
correspondante, pourra decrypter le message. 
A I'inverse, A envoie un message a B en garantissant qu'il 
provient bien de lui. Dans ce cas, le message est envoye en 
clair, mais une signature electronique se calcule a partir du 
message lui-meme et de la de privee de A. B recoit le message 
et la signature. En decryptant la signature a I'aide de la de 
publique de A, il doit retrouver le message dorigine. II a ainsi 
la certitude que le message provient bien de A. 





Processp' 




Jtilisateurs de Linux et de V 

ecouvrez chez \^ ilxL les 

processeurs .ALPHA 
architecture 64 bits di >onit 
commercialement. 



S3 




DREAM - N"57 - DECEMBRE 1998 



Applet Applet Applet 

#1 #2 #3 



JavaCard APLs 2.0 



Java™ Interpreter 



EEPROM 
8KB 



CCPS 



ROM 




Java Inside.. 



Structure d'une Javacard. 

les applets, (qui designent les programmes Java 
fonctionnant sur les cartes) peuvent etre chargees, 
mises a jour, et supprimees de maniere totalement 
dynamique, et cela, meme apres la mise en circu- 
lation des cartes. De plus, la presence d'une 
couche logicielle basse Java permet de faire resider 
sur la meme carte plusieurs applets. Cela signifie 
qu'une seule et meme carte pourrait s'utiliser aussi 
bien comme moyen de paiement que 
comme carte d'identite. 
Enfin, comme le langage employe 
est en tout point identique a celui 
exploite en micro-informatique, il 
y a plethore de developpeurs. 
Javacard 
Le developpement de la 
Javacard a eu lieu sous I'im- 
pulsion d'un symposium 
compose des principaux 
acteurs de la carte a puce mon- 
diale, et chapeaute par Sun. A I'instar 
de lenvironnement Java pour micros-ordina- 
teurs, Sun est seul maTtre de 1'evolution de Java 
pour les cartes a puce, et vend - tres cher - des 
licences Javacard aux encarteurs souhaitant recou- 
rir a Java. 

Le fonctionnement d'une Javacard ressemble a s'y 
meprendre a celui d'un ordinateur faisant marcher 
Java. Une machine virtuelle joue le role de Pinter- 



Les logiciels 



Comme nous I'avons vu, I'identification par le biais 
dune carte a puce necessite une couche logicielle : 
il s'agit du driver pour le lecteur lui-meme, ainsi 
que du logiciel charge de transmettre les 
informations en provenance de la carte. La plupart 
des solutions sont proposees, marche oblige, des 
en main pour les plates-formes Windows, 95, 98 
ou NT. Toutefois, les fournisseurs delivrent, la 
plupart du temps, des solutions Unix (et Linux) au 
cas par cas. Orga, notamment, propose de 
maniere standard une solution de remplacement 
du login Unix, par une solution d'identification par 
carte a puce. 



puce sur Internet 



Orga http://www.orga.com 
Cemplus http://www.gemplus.fr 
Schlumberger http://www.slb.com/smartcards 
Bull http://www.cp8.bull.net 
Delarue http://www.delarue.com 
ActivCard http://www.activecard.com 
javacard http://java.sun.com/products/javacard/ 
Smartcard Cybershow http://www.cardshow.com 
Smartcard Forum http://www.smartcrd.com 
Chiffrement RSA : http://www.rsa.com 



face entre le materiel et les applications. Elle se 
compose d'un systeme d'exploitation, de I'inter- 
preteur Java et de I'API (Application Programmer 
Interface) Javacard. L'API, specifiee par Sun et 
actuellement en version 2.0, met a disposition des 
programmeurs une bibliotheque de fonctions 
opportunes et utilisables dans le domaine de la 
carte a puce. On y trouve des classes et des 
methodes pour tous les types d'applications 
regroupees en packages thematiques. II suffit par 
exemple d'importer le package bank. purse pour 
developper une application de porte-monnaie 
electronique. Toutes les classes de base sont 
implementees et il suffit quasiment de parler 
anglais pour pouvoir les exploiter : un simple 
pin.isValidated() permettra de savoir si le code 
PIN a ete correctement entre. Le reve ! 
Les ressources necessaires 
Evidemment, tous ces avantages necessitent une 
contrepartie, a savoir une puissance de calcul et de 
stockage suffisante pour les besoins d'un langage 
aussi evolue que Java. Avant de seulement envisa- 
ger de mettre Java dans une carte a puce, il a fallu 
attendre que la technologie permette de diffuser 
sur le marche des microprocesseurs 32 bits. 
Compares aux puces 8 bits traditionnellement uti- 
lisees dans les cartes, ces processeurs s'averent 
actuellement tres onereux, ce qui limite encore les 
applications possibles. Cependant, il est a prevoir 
que les couts vont rapidement chuter, permettant 
ainsi a ce type de cartes de se developper. 
Finalement, les cartes a puce offrent desormais 
une puissance de calcul suffisante pour de nom- 
breuses utilisations, et Java leur fournit la simplicite 
de programmation qui leur manquait pour pouvoir 
vraiment se developper. La conjonction de ces 
deux facteurs laisse presager un avenir radieux 
pour la carte a puce et particulierement dans le 
domaine de I'informatique. II n'est pas absurde de 
penser que, lorsque tout le monde possedera un 
lecteur de cartes, les logiciels utiliseront la carte a 
puce comme moyen de protection contre la copie, 
remplacant ainsi les obsoletes "dongles" (des elec- 
troniques se connectant generalement sur le port 
parallele). Le plus difficile sera certainement de ne 
pas se tromper de carte. 

Frederic Dubuy 
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informoMque 



Nous aerone presents au salon MIA96 
a Bordeaux le dimanche 20 decembre. 

Venez nombreux profiter de nos prix salon !!! 



A 



MITSUBISHI 
ELECTRIC 



A decouvrir !!! La nouvelle gamme des moniteurs Mitsubishi. 
En particulier la toute recente serie «Pro» eejuipee du 



A 



MITSUBISHI 
ELECTRIC 



MONITEUR COULEUR nouveau tube Diamondtron™, parfaitement plat. Le MUST !!! MONITEUR COULEUF 



17" Plus 72 

Tube DiamondTron™ 17" (45 cm) 
Pas de masque de 0.25 mm 
Frequences nor. : 30 - && KHz 
Frequences ver. : 50 - 130 Hz 
Resolution : 1600 x 1200 a 67 Hz 
1024 x 766 a 105 Hz 
EJande passante : 100 Mhz 

5 990 F TTC 



17' Pro 700 

Tube DiamondTron™ 17' (45 cm) 
Pas de masque de 0.25 mm 
Frequences hor. : 30 - 95 KHz 
Frequences ver. : 50 - 152 Hz 
Resolution : 1600 x 1200 a 75 Hz 
1280 x 1024 a 05 Hz 
$ande passante : 150 Mhz 
Double entree video (DB15 & 5NC) 

4 990 F TTC 



19" Scan 90* 

Tube plat 19" (49,5 cm) 
Pas de masque de 0.25 mm 
Frequences hor. : 30 - 95 KHz 
Frequences ver. : 50 - 152 Hz 
Resolution : 1600 x 1200 a 75 Hz 
1024 x 765 a 115 Hz 
5ande passante : 150 Mhz 
Double entree video (DB15 & BNC) 

5 190 F TTC 



Mitsubishi 17" 0.25 Plus 71 : Hor. 
Mitsubishi 19" 0.25 Fro 900U : 
Mitsubishi 21" 0.2& Fro 91 TXM : 



30 - 69 KHz, Ver. 50 - 130 Hz, 1250 x 1024 a 64 Hz 
Hor. 30 - 95 KHz, Ver. 50 - 152 Hz, 1600 x 1200 a 75 Hz 
: Hor. 30 - 95 KHz, Ver. 50 - 152 Hz, 1600 x 1200 a 75 Hz 



3 590,00 F 
6 290,00 F 
£ £90,00 F 



Promos de Noel !!! 

Pour toute commande groupee 

d'une CyberVision / BVision avec 

un moniteur Mitsubishi : 

• Port gratuit 

Pour tout achat 
d'une CyberStormPPC : 

• 32 Mo offerts 

• Port gratuit 

Pour tout achat 
d'une BlizzardPPC : 

• Port gratuit 



Moniteurs & Video 



ScanDoubler interne A1200 650 F 

Ateo Bus + Pixel64 1 990 F 

BVision FTC 6 Mo 1 390 F 

CyberVision PFC 6 Mo 1 490 F 

Moniteur 15" 0.26 Amaga 1 500 F 

Moniteur 17' 0.26 Amaga 2 550 F 

Moniteur 17' 0.26 Amaga 2 950 F 



Cartes 6&060 Ultra-Wide A4000 



Memoires de masse 



Lecteur CDROM IDE 32x 390 F 

Lecteur CDROM SCSI 36x Pioneer 690 F 

Graveur CD SCSI Teac R55S x4 x12 2 490 F 

Boite 10 CDR vierge 74mn 100 F 

Disque dur IDE 2.1 Go 500 F 

Disque dur IDE 3.2 Go 990 F 

Disque dur IDE 4.3 Go 1 100 F 

DD SCSI 4.3 Go 2 090 F 

DD SCSI UW 4.3 Go 2 200 F 

Lecteur ZIP ATAPI interne 630 F 



Cyberstorm MK3 support 68060 50 Mhz... 
Cyberstorm MK3 avec 68060 50 Mhz 



Cartes PPC Ultra-Wide A4000 



Cyberstorm 200Mhz support 040ou060 

Cyberstorm 200Mhz avec oao a 25 mhz mmu/fpu 

Cyberstorm 200Mhzavec oeo a so mhz 

Cyberstorm 233Mhz support oao ou oeo 

Cyberstorm 233Mhz avec oao a 25 mhz mmu/fpu . 
Cyberstorm 233Mhzaw;c060a50MHz 



Les BvisionPPC 8>Mo (A1200) 
arrivent fin decembre ! 

Pensez a surveiller www.vgr.com 
pour profiter de voe CyberVision PPC. 

Attention a la hausse des 
barettes de memoires SIMM ! 



Memoires & Divers 



SIMM 16 Mo EDO 200 F 

SIMM 32 Mo EDO 300 F 

Boitier Ateo 1200 + Clavier 1 090 F 

Modem USR Professional V90 1 500 F 

Wordworth 7.0 francais 490 F 

CDAminet27 80 F 



Cartes PPC Ultra-SCSI A1200 



Blizzard 603e+ 160Mhz & 040 a 25 mhz mmu/fpu . 

Blizzard 603e+ 200Mhz support 060Ii50mhz 

Blizzard 603e+ 200Mhz&040 a 25 mhz mmu/fpu 

Blizzard 603e+ 200Mhz&060a50MHz 

Blizzard 603e+ 240Mhz support 060 a 50 mhz 

Blizzard 603e+ 240Mhz&040a25MHzt." 
Blizzard 603e+ 240Mhz&060a50MHz .... 



Cartes PPC A1200 



Blizzard 603e 160Mhz&040a25MHzM>.< 
Blizzard 603e 200Mhz & 040 a 25 mhz mmu/fpu 
Blizzard 603e 240Mhz&040 a 25 mhz mmu/fpu . 



. 2 250 F 
4 590 F 

... 4 100 f 
.. 4 290 i 
. 6 450 I 
. 4 690 F 

4 900 I 
6 990 I 

. 2 590 I 
. 2 990 I 
... 3 100 I 
. 5 290 I 
. 3 590 I 
3 690 I 

5 900 

. 1 990 

2 590 

.. 3 190 



Nappe SCSI UW €>3 pts - 4 connecteurs internes M + slot externe F (ideal Cyberstorm) 

Adaptateur SCSI - 1 connecteur PSub66 F vers 1 connecteur HE10-50M 

Adaptateur SCSI - 1 connecteur P5ub68 F vers 1 connecteur HE10-50F 

Adaptateur IDE - 1 connecteur IDE 2 1/2 vers 1 connecteur IDE 3 1/2 

Cable SCSI-2 - Mini D50 M vers DB25 M 



.430 

...190 
...190 
50 

.120 



Route departementale 523 • 33570 TENCIN 

Tel. : 04 76 45 60 60 - Fax 04 16 45 60 55 • www.pragma-info.com 



Frais de port : 
Moniteur : 200 F • Boitier : 150 I 
Connectique, RAM & logiciels : 25 
Autre : 50 F 
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Java Studio 

Java enfin accessible aux neophytes ! 
Cest du moins le pari releve par le 
nouveau logiciel de Sun. Helas, une tres 
mauvaise surprise nous attend... 
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Schema de fonctionnement d'une application. 

Sun persiste et signe ! Alors que 
tout le monde s'aligne sur une 
methode standard et fiable d'ins- 
taller des logiciels Java, le createur du 
langage continue de limiter artificielle- 
ment son utilisation aux plate-formes 
Windows et Solaris. Tous ses logiciels 
ecrits en Java (Hotjava, Java Workshop, 
etc.) se voient ainsi fournis sous forme 
d'"executables Windows ou Solaris" ; 
comprenez par la que la machine vir- 
tuelle Java est integree au programme, 
qui prend bien sur la precaution de 
verifier qu'on n'essaie pas de I'utiliser 
sous un autre OS ! De ce point de vue, 
Java Studio est bien le pire des titres de 
Sun. Pour le faire tourner sous Linux 
par exemple, il faut telecharger les ver- 
sions Windows ET Solaris, puis decom- 
presser celle-ci, effacer le JDK fourni et 
creer a la place un 
lien vers la machine 
virtuelle Java, instal- 
led sur le systeme. 
Ensuite, il est neces- 
saire de remplacer 
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certains fichiers du logiciel par ceux de 
la version Windows. Bien sur, pour que 
ce ne soit pas trop simple, celle-ci 
n'existe que sous forme d'auto-extrac- 
tible pour Windows, ce qui signifie qu'il 
faut reellement et physiquement I'ins- 
taller sous le systeme de Microsoft. Une 
fois les fichiers copies, il reste a modifier 
le script de lancement a I'aide d'un 
patch disponible sur http://www. black- 
down. org. Sous reserve d'avoir les 
bonnes versions de Java Studio, du JDK 
et beaucoup de chance, vous pourrez 
alors faire demarrer le logiciel. II est 
vraiment dommage que Sun n'ait pas 
change d'attitude, car Java Studio pos- 
sede de reelles qualites. 
Java pour le commun des mortels 
On peut voir Java Studio comme un 




Le developpement d'applications 
complexes est envisageable. 

petit frere de lava Workshop ou, ce qui 
revient au meme, comme un BeanBox 
ameliore. Cet outil ne s'adresse pas au 
developpeur, mais au debutant ou 
simple utilisateur qui desire, de temps 
en temps, realiser une applet pour sa 
page Web ou une petite application a 
usage personnel. II s'agit en fait d'un 
subtil melange de BeanBox, de Visual 
Basic et des systemes-auteurs, tels que 
Director ou HyperCard, oil le mot 
d'ordre est "100 % visuel, % pro- 
grammation". Dans un premier temps, 
on choisit parmi les Beans fournis ceux 
que Ton veut utiliser et on les dispose 
sur I'espace de travail. On peut consta- 
ter au passage que la bibliotheque pro- 
posee est assez riche et propose de 
reels fragments d'application, ce qui 
veut dire qu'elle ne se limite pas seule- 
ment a des composants d'interface 
graphique. Chaque element est vu 
comme une boTte noire, avec des 
"connecteurs" qui donnent moyen de 
la relier a d'autres bottes noires. 
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Ensuite, on tisse des liens entre les dif- 
ferents modules du programme en 
creant les connexions, materialisees a 
I'ecran par des traits entre les Beans. 
De la meme facon qu'on se trouve 
oblige de brancher correctement un 
magnetophone a un amplificateur et 
a une paire d'enceintes pour ecouter 
de la musique, on elabore son pro- 
gramme en integrant des elements 
qui ont des fonctions certes speci- 
fiques, mais tout de meme tres evo- 
luees. lava Studio permet done avant 
tout d'editer visuellement la structure 
d'une application, et non de construi- 
re une interface utilisateur de maniere 
WYSIWYG, comme le fait BeanBox par 
exemple. Une fois le programme ainsi 
assemble, lava Studio le compile auto- 
matiquement pour aboutir a un exe- 
cutable. 

Allechant, mais... 
Globalement, Java Studio met reelle- 
ment Java a la portee du non-initie en 
I'autorisant a creer des programmes 
ou des applets sans faire appel a la 
programmation. A cet egard, il consti- 
tue un excellent outil pedagogique. 
Les applications engendrees sont com- 
patibles "Pure Java" et peuvent done 
en principe fonctionner partout en 
I'etat. Malheureusement, lava Studio 
peche par son incroyable restriction a 
deux plate-formes (bien qu'ecrit en 
pur Java I) et souffre par ailleurs de sa 
lenteur d'execution, excessive, meme 
pour une application Java. Toutefois, il 
est permis de rever un peu, en imagi- 
nant une mise a jour identique, mais 
produite avec un compilateur plus effi- 
cace et distribute sous une forme stan- 
dard (I nstal Ishield for Java, par 
exemple)... II s'agirait alors d'un logi- 
ciel reellement fabuleux ! 

jakub Zimmermann 



Java Studio 



Fonctionne sur : Java 1.1 ou superieur 
Disponible sur : http://www.java- 
soft.com 

En hausse 
A Simple et intuitif 
A Accessible au debutant 
A Possibilites interessantes 

En baisse 
T Artificiellement limite a Windows 
et Solaris 
T Un peu lent 

Note 
• **• 



Et void I application obtenue. 



Actionner le bouton fait entendre le son. 
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UAE 0.8.6 

f a y est, nous avons decouvert le logiciel le plus stupide 
qui puisse exister : un emulateur Amiga sur Amiga I 



Quel interet trouverait-on a 
emuler un Amiga sur Amiga ? 
A priori, la chose paraTt tota- 
lement inutile. A posteriori, il serait 
tres malin, finalement, de debarrasser 
ses etageres de ces encombrantes 
boTtes de jeux amassees depuis une 
eternite pour tout entreposer sur 
quelques fichiers Adf, une disquette 
Zip ou un CD vierge. Mieux, on peut 
meme se dire qu'un emulateur aurait 
la faculte de redonner une seconde 
jeunesse a notre materiel modernise : 
customise a I'extreme, un Amiga 
4000 avec PowerPC et carte gra- 
phique a un peu perdu de sa compa- 
tibility avec V Amiga 500. C'est 
decide : le fran^ais Samuel Devulder 
(aide par Holger Jackob pour la partie 
PowerPC) a adapte pour nous UAE 
sur Amiga. 
Une adaptation 

Recompilation directe de la version 
Linux (il faut disposer de la fameuse 
Ixemul. library), UAE pour Amiga se 
presente avant tout sous la forme 
d'une commande Shell. Heureu- 
sement, I'auteur lui a adjoint une 
interface graphique, afin de piloter 



simplement tous ses attributs. 
Amusant : on choisit d'un die de sou- 
ris son processeur, ses extensions 
memoire... Cela n'a I'air de rien, mais 
un Amigaiste de longue date ne peut 
s'empecher de verser une larme 
d'emotion, quand il repense au 
nombre d'especes sonnantes et tre- 
buchantes autrefois depensees pour 
changer le plus petit de ces para- 
metres sur son 500. Sur toutes les 
autres plates-formes, UAE necessite 
un fichier Kickstart (les Rom de 
I'Amiga) et un fichier .adf, (une image 
de la disquette que Ton souhaite 
exploiter). Petit plus de la version 
Amiga, si Ton ne dispose pas de ces 
fichiers, UAE aura moyen d'utiliser 
directement la Rom de votre machine, 
ainsi que vos lecteurs de disquette. 
Perdre son temps... 
Helas, les optimisations s'arretent la ! 
Le fait qu'UAE ne parvienne pas a faire 
tourner les jeux en ACA, meme sur un 
7200, met la puce a I'oreille ; le logiciel 
perd son temps a reinventer la roue. 
Le principe est le suivant : on part d'un 
ordinateur et d'une carte graphique 
generiques, puis on simule dessus le 




Un Amiga dans I'Amiga. 



a | UAE Launcner | S 1 E] 1 <E) 


UAEUuictervo.4 

■v by Samuel Devulder 
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Enfin des extensions memoire gratuites 
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Un 680x0 qui s'emule lui-meme. 

fonctionnement d'un Amiga. Sur 
680x0, I'emulation s'embourbe dans 
des fonctions sans fin, d'autant plus 
inutiles que les resultats doivent syste- 
matiquement etre egaux aux valeurs 
de depart. Idem pour I'affichage bit- 
plan du chipset, converti en chunky 
pixel (operation tres longue) pour 
simuler du... bitplan ! Au passage, on 
perd egalement tout le benefice des 
bidouilles hardware qui permettaient 
d'afficher 128 couleurs dans des 
modes en 32 couleurs (Altered Beast, 
notamment). En outre, la qualite sono- 
re s'avere deplorable. Bref, UAE est le 
ralentisseur d'Amiga : un 4000/060 
avec PowerPC obtient sous UAE un 
affichage en moyenne neuf fois moins 
rapide que celui d'un 500 original. Un 
resultat qui passe a 1 5 % en moyenne 
si Ton dispose d'une carte graphique. 
Yann Serra 



UAE 0.8.6 



Auteur : Samuel Devulder 

Source : www.info.unicaen.fr/~devulder/ 

Statut : Freeware 

En hausse 

▲ Boore sur un fichier .adf 

▲ Reconnait Kickstart et lecteur de 
D7 internes 

En baisse 
▼ Pas du tout optimise 
T Lent... mais lent ! 

Note 






DREAM - N°57 - DECEMBRE 1998 



O 



L a b o 



^r 



Linux Office Suite 99 



Un systeme d'exploitation et une suite bureautique 
complete : que demander de plus ? 



Applix^ 



m 



L 



es plus gros 
rep roches 
Iformules a 
I'encontre de Linux 
viennent de sa dif- 
ficulty d'installa- 
tion et d'utilisation, 
Vecran principal. ainsi que d'un cer- 

tain manque d'outils bureautiques. 
Or, la Linux Office Suite 99 propose a 
la fois la distribution SuSe et la suite 
bureautique ApplixWare. 
Vous prendrez bien 
une petite SuSe ? 
La distribution fournie sur le CD n'est 
autre que la SuSe 5.3, reputee pour 
sa grande simplicity d'installation. 
Effectivement, aide par le guide four- 
ni et en repondant simplement a 
quelques questions, meme le novice 
peut mettre en place Linux sur sa 
machine en quelques minutes, X7 7 
compris. Les outils de la SuSe que 
sont Yast et Sax permettent respecti- 
vement de superviser I'installation des 
packages et de configurer X-Window. 
On regrettera toutefois que cette ver- 
sion soit une distribution allegee de 
SuSe 5.3, de nombreux packages 
optionnels manquant a I'appel. 
Une suite pour tous 
Bien evidemment, la suite ApplixWare, 
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en version 4.4.1, se trouve avant tout 
destinee a fonctionner avec la distri- 
bution SuSe fournie ; il est d'ailleurs 
propose d'installer la suite Applix en 
meme temps que le reste du systeme. 
Toutefois, les autres distributions 
n'ont pas ete oubliees, puisque 
ApplixWare se voit fournie aux for- 
mats rpm pour RedHat 4 et 5, 
accompagnes de guides d'installation 
pour Slackware, Debian et Caldera 
Open Linux. Notez au passage que 
les packages Redhat 5.x sont compa- 
tibles avec la glibc, ce qui ne manque 
pas d'interet. L'installation se deroule 
sans probleme, et le choix de la 
langue nous echoit, permettant ainsi 
de travailler avec des menus et un 
dictionnaire en francais. 
Applix 

La suite ApplixWare n'est plus a pre- 
senter. Elle se montre tres classique, 
a cause de ses composants : un trai- 
tement de texte, un tableur, un outil 
de presentation graphique, un ges- 
tionnaire de bases de donnees, un 
client mail un peu succinct et, nou- 
veaute de cette version, un environ- 
nement de developpement oriente 
objet, ainsi qu'un gestionnaire de 
bases de donnees. Le tout se veut 
tres ouvert, avec des possibilites 
d'importation/exportation dans plu- 
sieurs formats, notamment Microsoft 
Office 97. On regrettera toutefois 
qu'il faille utiliser le menu "importer" 
plutot qu'"ouvrir" pour utiliser des 
documents dans un format autre que 
celui d'ApplixWare. 
L'ensemble des composants Applix se 
revele homogene, proposant toutes les 
fonctions indispensables que Ton est en 
droit d'attendre d'une suite bureau- 
tique en 1 999. Toutefois, une organisa- 
tion des menus trap eloignee des Stan- 



La famille au grand complet. 




Quelques modeles de presentation 
sont proposes. 

dards du marche en rend parfois I'utili- 
sation un peu ardue. Heureusement, a 
force d'habitude, I'environnement 
Applix devient tout a fait exploitable. 
En revanche, on lui reprochera vrai- 
ment les imperfections de ses fonctions 
d'importation, qui ont tendance a pre- 
texter des erreurs dans des fichiers, 
pourtant simples, pour refuser de les 
ouvrir. Cela peut s'averer genant, pour 
qui doit travailler a differents endroits 
sur un meme document. 
Finalement, cette Linux Office Suite est 
particulierement indiquee pour les utili- 
sateurs voulant faire leurs premiers pas 
sous Linux, avec un outil suffisamment 
puissant pour leur permettre de s'ac- 
quitter de leurs taches bureautiques 
courantes. Cependant, les nouveaux 
venus dans le monde Linux ne retrou- 
veront pas les mecanismes acquis avec 
d'autres suites bureautiques. Avant 
tout, saluons cette initiative, qui 
entend mettre Linux a la portee du 
neophyte, meme si certains pourraient 
la considerer comme anti-concurren- 
tielle, surtout lorsque Ton sait que sur 
le CD figurent egalement Kde, 
Netscape, Cimp, Xemacs, LateX... 

Frederic Dubuy 



Linux Office Suite 99 



Statut : Commercial (1 39 DM, moins 
de 500 francs) 

En hausse 
▲ De quoi travailler tout de suite 
A Une suite relativement complete 

En baisse 
T Quelques problemes d'importation 
T Des menus peu standards 
Note 
• ••• 



Des importations parfois difficiles. 
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Translator 

Le concurrent le plus direct 
de ChangeFii. 



La version 8 de Translator offre 
une reecriture complete de la 
precedente mouture ; celle-ci 
reprend maintenant les fonctions de 
Creator, Translator et CreyEdit. 
Translator est un outil permettant de 
visualiser, convertir et traiter des 
images. II peut lire une vingtaine de 
formats differents, soit moins que 
ChangeFsi - le logiciel standard fourni 
avec Rise Os - mais il existe plusieurs 
differences entre ces deux logiciels. 
Translator s'avere beaucoup plus velo- 
ce et plus complet que ChangeFsi, et 
cela pour de nombreux formats, 
comme par exemple le Tiff ou le Bmp. 
Les fonctions de traitement d'image 
n'ont rien a voir avec Photoshop mais 
donneront moyen d'appliquer quel- 
ques effets ou de redimensionner faci- 
lement une photo ; a cette fin, on dis- 
pose meme d'une fonction Crop. 



Translator se place ainsi comme I'outil 
ideal pour retravailler des images 
scannees. 

Cette nouvelle version se revele plus 
rapide et puissante que la precedente. 
Elle dispose de routines qui optimise- 
ront son usage, si un StrongArm 
repond present. L'application est libre 
d'employer la memoire dynamique, 
ou pas... De meme, elle a le loisir de 
reduire son utilisation memoire, au 
prix d'un fort ralentissement. Bref, le 
logiciel s'adapte mieux aux diverses 
configurations, qu'elles soient surpuis- 
santes ou au contraire tres legeres. Les 
possesseurs de StrongArm pourront 
facilement lire de tres grosses images, 
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Crop et sauvegarde dune image. 



avec une oc- 
cupation me- 
moire reduite, 
en desactivant 
les caches de 
Translator. 
Translator est 
un shareware 
coutant moins 
de 100 francs 
et disponible 
sur le site de 

John Kortink, a I'adresse www. 
inter.nl.net/ users/). Kortink. 

David Feugey 



Translator 



Statut : Shareware 

En hausse 

▲ Tres rapide 

▲ S'adapte a toutes les configu- 
rations 

En baisse 
▼ Quelques petits bugs 
T Donne envie d'en avoir plus 
Note 
• *•* 



Options de Translator. 



VRML Eyes 

La 3D gratuite. 

VrmlEyes a commence sa carrie- 
re en tant que logiciel com- 
mercial. II a ete concu par 
Aspex, le createur de la serie de logi- 




Vue de VrmlEyes. 

ciels DaVinci. Concurrence oblige, la 
version de demonstration de TopModel 
integre egalement un visualiseur Vrml. 
Voila pourquoi VrmlEyes est devenu 
rapidement gratuit. 

VrmlEyes se revele tres pratique pour 
visualiser les fichiers Vrml, car on I'a 
specifiquement concu a cet effet, 
contrairement a la demo de TopModel, 
qui sert surtout a montrer la puissance 
de son extraordinaire moteur 3D. Le 
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rendu reste un peu inferieur a celui de 
TopModel, mais se montre plus rapide 
et fonctionnel sur des machines de 
moindre puissance. Meme sur les 
Archimedes, VrmlEyes pourra rendre de 
grands services. 
Vrml 1 settlement 
Le principal probleme concernant cet 
outil, en dehors des quelques bugs ren- 
contres, vient de ce qu'il ne peut visua- 
liser que les fichiers Vrml 1, au detri- 
ment des fichiers Vrml 2, qui sont 
pourtant devenus le standard de fait. 
Heureusement, les modeles en Vrml 1 
abondent ; en outre, rien n'empeche 
de se fabriquer les siens, le langage 
Vrml n'etant pas tres difficile a 
apprendre. Alternativement, TopModel, 
Da Vinci et meme Euclid ont moyen 
d'exporter directement leurs modeles 
dans ce format. 




Un modele rendu par le logiciel 2. 




A noter pour finir le 
mode plein ecran 
de VrmlEyes, tres 
souple a utiliser et 
surtout tres rapide. 
VrmlEyes ne consti- 
tue probablement 
pas un outil indis- 
pensable, mais il 
permet de se faire 
plaisir sans depen- 
ser un centime Le ^" modele rendu par le logiciel 1. 

support du Vrml 2 est en cours et pren- 
dra forme dans un logiciel commercial. 
Page de DaVinci : http://www.regret- 
ta.demon.co.uk/. 

David Feugey 



VRMLEyes 



Statut : Freeware 

Source : http://www.aspexsoftware. 

com. 

En hausse 
A Comble un reel manque 
▲ Rapide et non limite aux 
machines haut de gamme 

En baisse 
▼ Vrml 2 non supporte 
Note 
*•• 
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Mountain 

Le point faible de I 'Atari a toujours ete 

le montage video. Cette situation 

a desormais change, grace a Mountain. 



II n'y a guere eu dans ce domaine 
qu'une chaine TV allemande inte- 
gralement equipee en TT, ainsi 
qu'un puissant logiciel de montage vir- 
tuel (type Avid) et la fameuse carte 
Chili, mais ces produits n'ont pas suivi 
devolution. 

Lorsque le Falcon est sorti, tout le 
monde Atari a cru que la partie video 
grand public allait enfin arriver. II n'en 
fut rien. Tout juste avons-nous benefi- 
ce de cartes de digitalisation (Screen 
Eye et Expose) et d'un celebre logiciel 
de Line-test (Joki Line Test), utilise par 
tous les grands (dont Disney France). II 




En plein montage. 




L'environnement de travail. 



a meme fallu attendre plusieurs 
annees, avec Apex Media, pour obtenir 
un veritable logiciel d'assemblage 
d'image. Cela peut paraitre incroyable 
et pourtant, c'est vrai. L'expectative 
aura dure jusqu'en 1998, avant qu'un 
groupe d'amateurs termine de pro- 
grammer Mountain. 
Comment fonctionne Mountain ? 
Avant tout, il faut creer un projet. Sa 
conception entraine I'ouverture de 
quatre fenetres : objets graphiques, 
projet, transitions et pistes pour 
I'animation. 

Dans la premiere apparaitront toutes les 
animations chargees (FLH, FLC, FRA- 
CLAND, suite de TCA). Chaque 
sequence s'inscrira dans une cellule, 
pourvue de sa premiere image et de 
quelques infos. Un die sur une cellule 
vous proposera d'obtenir des infos sup- 
plementaires, de la visualiser ou de la 
detruire. La deuxieme ressemble a la 
premiere, a cette difference pres que 
Ton y trouve uniquement les objets 
reellement utilises dans I'animation. 
Si Ton clique sur la cellule, le menu 
popup qui apparait differe de la fenetre 
Objet Graphique. II permet de parame- 
trer la sequence de facon tres comple- 
te. On y determinera son mode de lec- 
ture (bouclage, ping-pong), sa transpa- 
rence, son deplacement dans I'espace, 
son intensite et les effets que Ton desire 
y appliquer (non actifs lors de ce test). 
La lecture, le mouvement et I'intensite 
peuvent etre pilotes par une time spline 
(ligne de conduite). On choisit celle-ci 
dans un catalogue charge a tout 
moment, mais il y a egalement moyen 
de I'elaborer soi-meme grace a un edi- 
teur assez complet (dessin souris, calcul, 
interpolation, adoucisse- 
ment, inversions...) et de 
la sauvegarder pour une 
utilisation future. 
Mouvements 
et montage 
L'option mouvement pos- 
sede une fenetre d'edition 
des plus reussies. Le mou- 
vement est, en fait, le 
deplacement de la came- 
ra par rapport a I'image 
ou la sequence choisie. La 
camera a le loisir de filmer 
"plein champ", d'effectuer 
un panoramique de droi- 
te a gauche, de haut en 
bas et en diagonale, ou 
de zoomer en avant et en 
arriere. 



Enfin, la transparence permet d'attri- 
buer une couleur "masque" dans laquel- 
le apparaitra une sequence ou une 
image de fond et ce, avec une toleran- 
ce a definir. La troisieme fenetre est 
consacree aux modes de transitions 
entre deux sequences. A I'heure actuel- 
le, quatre eventualites s'offrent a vous : 
"cut", fondu, boTtes zoomantes (tres 
reussies) et masque carre. Ces transi- 
tions s'averent parametrables. 
La quatrieme fenetre constitue le 
moteur de votre projet. Le fonctionne- 
ment est identique a celui d'un multi- 
pistes audio. Chacune d'entre elles 
contient une sequence a la fois (elles 
peuvent se succeder) ; il s'agit de les 
mixer les unes avec les autres pour 
aboutir a une seule animation. 
Pour cela, vous possedez plusieurs types 
de pistes, selon qu'elles sont destinees 
aux animations, aux superpositions, aux 
transitions ou enfin au "master". 
Le montage s'effectue tres simplement. 
II suffit de cliquer sur un des objets pla- 
ces dans les fenetres Objets Graphiques 
ou Transitions, de tirer lesdits objets 
vers les pistes appropriees et de les pla- 
cer au bon endroit par rapport a la 
barre de mesure temporelle (exprimee 
en images). Un die sous la barre tem- 
porelle affichera dans une fenetre I'etat 
de I'animation finale. Si vous deplacez 
la souris, I'animation suivra, vous per- 
mettant ainsi d'en verifier I'integralite. 
Fini? 

Une fois votre montage termine, il ne 
vous reste plus qu'a I'exporter sous 
forme de suite d'image ou de fichier 
FLH, Quicktime ou AVI. Le systeme 
etant modulaire, la place reste ouverte 
a d'autres formats d'import et export. 
Nous n'avons evidemment pas pu tout 
vous detainer faute de place, mais nos 
quelques lignes suffisent, pour se 
rendre compte que Mountain est de 
toute evidence le produit le plus abouti 
que nous ayons jamais rencontre sur 
Atari. Esperons qu'il se trouvera bientot 
disponible a la vente (avec le montage 
son, on friserait la perfection). 

Codefroy de Maupeou 



Mountain 



En hausse 
Comble un reel manque 

En baisse 
Pas encore disponible I 
Note 
• ••** 
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Ted 



Entre editeur et traitement de 
texte, Ted est le Wordpad d Unix. 




Simple, mais souvent satisfaisant ! 

Ecrire un petit memo ou une 
lettre avec une mise en page 
simple mais efficace, voila une 
activite courante mais pourtant peu 
prise en compte sous Unix. Certes, les 
traitements de texte lourds a la "Word 
2000" existent bel et bien, mais il n'y a 
point de petit utilitaire du type 
Wordpad a se mettre sous la dent. 
Mon Unix a un wordpad ! 
Ted utilise le format RTF comme format 
natif, ce qui permet une compatibility 
assuree avec quasiment tous les traite- 



ments de texte, tous systemes et toutes 
machines confondus. Le format RTF est 
en effet tres simple, ouvert (il s'agit 
d'un fichier ASCII lisible avec un simple 
editeur de texte) et qui favorise des 
mises en pages denuees de difficultes. 
Parmi les fonctionnalites etendues, 
signalons I'import de nombreux for- 
mats d'images. Celles-ci peuvent etre 
redimensionnees a la demande, avec 
affichage lisse, s'il vous platt ! Les tables 
sont egalement supportees, meme si 
les fonctionnalites offertes s'averent 
basiques. II y a aussi moyen de creer 
des liens hypertextes entre documents. 
Le resultat final peut s'exporter au for- 
mat HTML ou encore au format ASCII. 
Je veux centrer ! 

Malgre une interface utilisateur (en 
Motif) spartiate - quelques menus et 
boites de dialogue non contextuels - 
Ted fait figure de reelle (bonne) surpri- 
se. Malheureusement, le format RTF 
semble imposer certaines limitations. 
Les paragraphes sont par exemple 
etonnamment colles a gauche : point 
de centrage ou de justification automa- 
tique I Certains attributs de caracteres 



manquent egalement a I'appel. 
Cependant, le programme est suffisam- 
ment jeune pour qu'on ne lui en tienne 
pas trap rigueur. Pour creer des docu- 
ments simples mais bien mis en page 
(par exemple, pour diffusion sur le 
Web), Ted remplit deja fort bien sa 
tache, meme s'il lui manque encore cer- 
taines fonctionnalites importantes. Pour 
terminer sur une note positive, rappe- 
lons que Ted est remarquablement 
stable et rapide (Motif n'a pas dit son 
dernier mot !). 

Fred Pesch 



Statut : Free software 

En hausse 
A Tres stable et rapide 
▲ Insertion d'images 
A Export en HTML 

En baisse 

▼ Quelques fonctionnalites impor- 
tantes manquent 

▼ Interface perfectible 

Note 
• •*• 
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Les outils 
pour les bases 
de donnees 



SQL, SGBD, relationnel... Autant de termes obscurs qui n'auront 
plus de secrets pour vous. 



Tout d'abord, rassurons les puristes : le 
terme "base de donnees" designe bel 
et bien les informations enregistrees, 
et non le logiciel utilise pour les administrer I 
On parle dans ce cas de "systeme de gestion 
de bases de donnees", en abrege SGBD 
(DBMS en anglais). 
Qu'est-ce qu'un SGBD ? 
On presente parfois sous le nom de "base 
de donnees" des logiciels de bureautique 
personnelle : les agendas, carnets d'adresses 
electroniques et autres gestionnaires de cas- 
settes video. Bien que souvent tres pra- 
tiques, ces utilitaires ne constituent pas des 
SGBD a proprement parler, car ils sont 
consacres a une application particuliere. Un 
SGBD se veut au contraire aussi generaliste 
que possible ; il doit etre capable de 
repondre a des exigences tres poussees, 



comme la gestion de giga-octets de don- 
nees, situees dans des tables de plusieurs 
millions d'entrees, et de traiter simultane- 
ment de nombreuses requetes, avec des 
performances aussi elevees que possible. 
Tout un programme I A I'heure actuelle, la 
vaste majorite des SGBD fonctionne selon le 
modele relationnel, qui consiste a organiser 
les donnees sous forme de tables (appelees 
"relations"). Le tableau montre par exemple 
une petite relation consacree aux langages 
de programmation. Afin de permettre de 
creer les relations, d'y ajouter ou de suppri- 
mer des donnees ou de consulter la base, 
un langage normalise a ete introduit : le 
Standard Query Language (SQL). Un SGBD 
comprenant le langage SQL peut alors etre 
entierement controle par des commandes a 
la syntaxe tres simple ; par exemple, si Ton 



Host 

locaLhost 

localhost 

home 

home 



User 
root 



Password 



Selectjpriv 

y 

N 
Y 
N 



Query: select " from user where password='"1 



Server Name: 


|localhost 


Port Number: 


|3306 


Active Database: 


jmysql 



Username: 
Password: 
Socket 



root 



r 



|/tmp/mysql.sock 



Run Query 



Load Query 



Clear Results Save Query Query Builder Table Info 



Table Builder 



Databases 



Status 



Rehash 



About 



Quit 



Administrez simplement vos bases de donnees avec TkMySQL. 



veut connaftre la liste des langages orientes 
objets compiles, on I'obtient grace a une 
requete SQL du type : 

select nom from langages where 
oriente_objet="oui" and 
execution="compilee" ; 

Utilisation dun SGBD 

Seul, un SGBD ne presente que peu d'inte- 
ret : il est certes possible d'ecrire des 
requetes SQL a la main et de gerer sa video- 
theque de cette facon, mais de toute evi- 
dence, cette solution manque d'ergonomie 
et de bon sens. En pratique, on utilise un 
SGBD pour developper des applications : 
toute la partie "gestion des donnees" est 
assuree par le systeme et il incombe au pro- 
grammeur de creer les traitements desires, 
ainsi que de fournir une interface utilisateur. 
Le schema de la figure 2 montre comment 
cela fonctionne. On programme notre 
application dans un langage quelconque et 
a I'aide d'une bibliotheque de connexion, il 
devient possible d'inserer du code SQL dans 
le programme. A I'execution, notre applica- 
tion communique avec le SGBD pour faire 
des recherches, enregistrer des donnees, les 
modifier, etc. En pratique, il s'agit de 
prendre plusieurs decisions : en tout pre- 
mier lieu, de choisir un OS pour accueillir le 
SGBD, puis de se decider pour un des nom- 
breux SGBD existants, et enfin de choisir le 
langage et la bibliotheque de connexion 
que Ton emploiera. En ce qui concerne 
cette derniere, on peut distinguer trois cas 
de base. Lorsqu'il faut fournir une interface 
graphique pour consulter la base (borne 
interactive) ou une application client/ser- 
veur (agences de voyages, bibliotheque, 
etc.), la meilleure solution consiste a pro- 
grammer en Java avec sa bibliotheque 
JDBC. Si on veut fournir un acces a la base 
via le Web (par exemple un moteur de 
recherche, un service de commande ou de 
telepaiement, consultation a distance, etc.), 
on se tournera naturellement vers Perl et la 
DataBase Interface. Enfin, dans le cas de ('in- 
tegration de I'application dans un environ- 
nement existant, le choix sera en grande 
partie dicte par cet environnement : ODBC 
sous Windows, GDBL sous GnuStep, etc. Le 
choix de I'OS se revele assez simple : il faut 
qu'il soit sur et performant, et s'integre bien 
au reseau. Linux et FreeBSD s'imposent 
naturellement. Quant au SGBD, le choix est 
tres vaste. Nous allons maintenant examiner 
trois solutions possibles, qui, malgre leur 
grande qualite, permettent a I'utilisateur de 
ne pas debourser un sou. 
MySQL 

Bien que diffuse gratuitement et avec les 
sources, MySQL n'est pas un logiciel libre. En 
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MySqf, la nouvelle reference. 
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Figure 2 : principe de /'utilisation d'un SCBD. 

effet, I'utilisateur n'a pas le droit de faire des 
benefices en le redistribuant, a moins d'ac- 
querir une licence aupres de I'auteur. II s'agit 
done plutot d'une forme tres liberale de sha- 
reware. A I'origine, MySQL fut concu pour 
faire office de SGBD simple et leger, bien 
adapte aux "petites" applications : associa- 
tions, commercants, professions liberales, 
bibliotheques scolaires... Cependant, grace 
a sa conception robuste, a son optimisation 
et a une tres bonne capacite de montee en 
charge, il est egalement utilise avec succes 
pour des taches de grande envergure. 
Aujourd'hui, MySQL represente le SCBD le 
plus employe dans le monde. II fonctionne 
sur une quantite impressionnante de sys- 
temes, de preference sur un OS compatible 
POSIX et supportant le multithreading 
(Linux et FreeBSD 3.0 entrent dans cette 
categorie), mais peut egalement se conten- 
ter d'un Unix moins a jour ; on trouve 
meme une version pour Windows 95/NT ! 
MySQL fournit des bibliotheques de 
connexion pour les principaux langages 
(dont Perl, C++ et Java) et, detail qui a son 
importance, reste particulierement simple a 
installer et a mettre en oeuvre. Cratuit, 
complet, performant, repondant a tous les 
besoins, de I'initiation jusqu'aux applications 
industrielles, MySQL serait-il un logiciel par- 
fait? 

PostgreSQL 

PostgreSQL constitue la derniere incarnation 
d'un SCBD, connu precedemment sous les 
noms de Postgres et Postgres95. 



Initialement, Postgres se limi- 
tait a un projet de re- 
cherches, destine a experi- 
menter le concept de SCBD 
"relationnel-objet", qui com- 
bine harmonieusement les 
acquis des SGBD relationnels 
et du langage SQL avec le 
paradigme de la conception 
orientee objet. Dans cette 
derniere version, pleinement 
mature, le logiciel a de quoi impressionner. 
La liste des langages de programmation 
supportes est kilometrique (bien sur, C, 
Perl, C++ et Java repondent a I'appel). 
PostgreSQL dispose de son propre langage 
de requetes, le PSQL, qui consiste en une 
extension de SQL permettant de supporter 
toutes les particularity du systeme et son 
approche objet, tout en restant pleinement 
compatible avec la norme. Un autre avanta- 
ge de ce SCBD, et pas des moindres, reside 
dans la qualite de sa documentation. 
PostgreSQL est tres portable et fonctionne 
sur tout ce qui ressemble un tant soit peu a 
un Unix. Si les performances laissent parfois 
a desirer (lorsque la quantite de donnees 
manipulees devient importante), la puissan- 
ce est en revanche reellement au rendez- 
vous ! Enfin, notons que PostgreSQL se trou- 
ve fourni en standard sous forme de pac- 
kages dans les principales distributions de 
Linux (dont RedHat, S.U.S.E et Debian), ce 
qui met son installation a la portee du 
debutant. En resume, PostgreSQL constitue 
un SGBD titanesque et universel, pour peu 
que Ton dispose 
d'une puissance 
machine suffisante. 
GNU SQL Server 
Le SCBD de GNU se 
montre tres alle- 
chant : une licence 
GPL, bien sur, une 
architecture parti- 
culierement 




PostCreSQL I'illustre. 

flexible, resolument tournee vers les bases 
de donnees reparties et une gestion extre- 
mement perfectionnee des transactions, 
grace a laquelle le CSS sera theorique- 
ment capable de performances equiva- 
lentes, sinon superieures, a celles des lea- 
ders du marche actuel. Neanmoins, ce 
SGBD n'est pour le moment disponible 
qu'en version de developpement (0.7) ; 
aussi, il convient de se tourner vers un 
autre logiciel pour une utilisation imme- 
diate. 

N'oublions pas les solutions simples ! 
Si les SGBD sont des outils extraordinaires, 
il faut avouer qu'il s'agit aussi de rouleaux 
compresseurs, dont on a besoin moins 
souvent qu'il n'y parait de prime abord. 
Lorsque Ton programme sous Unix, on dis- 
pose des Berkeley Database Routines 
(dbm) ou de leur equivalent GNU (gdbm), 
qui permettent d'associer facilement des 
informations a des clefs, de faire des 
recherches ou de construire des index. 
Lorsqu'il s'agit de memoriser des titres de 
CD audio ou d'ecrire un petit repertoire 
telephonique, cette solution est la meilleure ! 
D'autres systemes proposent des fonction- 
nalites de ce type (BeOS en particulier). Les 
programmers en Scheme peuvent quant 
a eux utiliser la bibliotheque SLIB, qui 
contient entre autres un SGBD relationnel 
pret a I'emploi. Mais dans tous les cas, il est 
necessaire de se demander si le but vise 
justifie le deploiement d'une artillerie aussi 
complexe et gigantesque qu'un SGBD. 

jakub Zimmermann 



Une petite relation sur les langages 
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imperatif 


oui 


compilee 


Smalltalk 


fonctionnel 


oui 


interpretee 
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Pike 

un interpreteur pas 

comme les autres 



Avec sa syntaxe C, son moteur "presque" fonctionnel 
et totalement objet, Pike est un petit bijou a decouvrir 
de toute urgence ! 



write ("\n") ; 



return 0; 



Premiere originalite du langage : sa 
nationality. En effet, Pike a vu le 
jour grace a un jeune Suedois, 
accessoirement fan de donjons multi- 
joueurs (MUDs). Celui-ci en a trouve 
I'idee dans un interpreteur C pour MUD : 
LPC. 

Premier programme en Pike 
Avant d'entrer dans le vif du sujet, 
construisons ensemble notre premier pro- 
gramme Pike : 
#! /usr/local/bin/pike 

int maint) 
{ 

write ("Hello world\n"); 

return 0; 
1 

A peu de chose pres, on obtient egalement 
un premier programme en C ! Pourtant, 
comme nous le verrons plus en detail par la 
suite, les ressemblances entre C/C++ et Pike 
ne sont que syntaxiques. Pour que ce script 
fonctionne, il faut bien sur disposer de I'inter- 
preteur Pike (ici, installe dans /usr/local/bin). 
Donnons sans plus attendre une version 



plus evoluee de notre programme : 

#! /usr/local/bin/pike 

int maindnt argc, string *argv) 



) 



Avouez que cela n'a plus grand-chose a voir 
avec du C. Pour comprendre ce petit pro- 
gramme, il vous faudra probablement lire la 
suite (quel stratageme !). 
Un langage presque fonctionnel 
En ce qui concerne la semantique, une diffe- 
rence de taille avec le C doit etre signalee. 
Pike se trouvant interprets, les fonctions 
sont, contrairement au C, des elements 
dynamiques du langage. Par exemple, il y a 
moyen de definir une fonction qui retourne 
une autre fonction : 
int fonctionlO { return 1; } 
function fonction2() { return fonctionl; } 



f 

string prenom: 

mapping(string:string) mes- 
sages = 

([ "Fred" : "you, my love ! 
"Guillaume" : "gigi for 
ever ! " , 

"Jakub" : "J suxxx ! " 
]); 

if(argol) ( 
prenom = argv [ 1 ] ; 
write ("Hello, "); 
int | string result = mes- 
sages [prenom] ; 
if ( result !=0) 
write ( prenom* " : " + 
result I ; 

else write ("unknown 
piker" ) ; 

} else write("Syntax is : 
hello firstname" ) ; 
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• How do I get Pike? 
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• Who uses Pike and why? 
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Le site web de Pike : http://pike.idonex.se 



Ou sont les objets de Pike ? 



Dans tout cet article, nous faisons de la programmation objet, ce qui n'est pas evident au premier abord. Contrairement a de nombreux autres 
langages, les objets de Pike ne se limitent pas a des types de donnees. En fait, et ne paniquez pas apres avoir lu cette phrase : "les programmes 
Pike sont les objets". Par exemple, notre programme "Hello world" est un objet dote d'une methode main, appelee automatiquement. 
L'interpreteur Pike reussit ce tour de magie, en procedant de la facon suivante : 

program scriptclass=compile_file(argv[0] ) ; // Charger le script 
object script=scriptclass!) ; loner le script 

int ret=script->main(sizeof (argv) , argv); // appeler main!) 

Un script est done une variable de type program (on peut ainsi manipuler un programme !). II s'agit par consequent (si vous ne suivez pas) d'une 
classe pour la programmation orientee objet. Pour executer ce script, il faut creer une instance de la classe suivante : la variable script de type 
object. Ensuite, il ne reste plus qu'a appeler la methode main de script et le tour est joue : nous avons cree un interpreteur Pike en Pike (et en fro/5 
lignes !). II est egalement concevable d'elaborer une classe locale (ou imbriquee) avec le mot-cle class. Cependant, pour profiter de /'heritage 
(multiple), il faut en passer par les programmes. La reside toute la magie de Pike : I'heritage est ici une notion beaucoup plus forte qu'une simple 
relation de typage I Le plus impressionnant vient de la grande simplicity de la semantique associee (nous heritons des fonctionnalites (publiques) 
du ou des script herites, tout simplement !). Pour finir en beaute, signalons que Pike utilise un Garbage Collector tres efficace ! 
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Les modules fournis 



Pike est a la fois un langage mais egalement tin ensemble de bibliotheques tres interessantes. 
Ces bibliotheques sont fournies sous forme de modules (rediges en Pike ou en C) et offrent un 
certain nombre de fonctionnalites : 

- Entrees/sorties avec support de la plupart des IPCs, comme les sockets 

- Threads et processus (version 6), pour enfin realiser "facilement" des programmes 
concurrents 

- Images (GIF, PPM) avec filtres, transformations, etc. 

■ Expressions regulieres 

■ Acces aux bases SQL 

■ Support de I'encodage/decodage MIME 

- etc. ! 

Le principal absent concerne bien evidemment les interfaces graphiques. Ceci limite quelque 
peu I'interet immediat du langage, mais Pike est encore assez jeune (Beta) et les choses 
devraient s'accelerer... D'ailleurs, un module graphique, PikCTK, se trouve deja en cours de 
developpement. Notez egalement que le serveur web Roxen est par exemple entierement ecrit 
en Pike I 

La liste de tous les modules et applications pour/en pike sejourne sur le site web pour les 
developpeurs Pike : http://www.pike-community.org. 
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int op{int a, int b, function 
operateur) 

return operateur (a, b) ; 
) 

int plus (int a. int b) 
( 

return a+b; 
) 
int foisfint a, int b) 



) 

> opdO.10, plus) ; 
Result: 20 

> op(10,10, fois); 

Result: 100 



line documentation en ligne admirable (le Pike book) 

La premiere fonction retourne la valeur 1, 
tandis que fonction2 renvoie fonctionl. 
Dans un langage fonctionnel, on dirait que 
fonction2 renvoie une fonction, qui retour- 
ne un entier. 

Pour retrouver la valeur de fonctionl () a 
partir de fonction2, il faut done ecrire : ),• ) 

> £onction2() 0; 
Result: 1 



La principale difference avec 
un veritable langage fonc- 
tionnel comme Scheme vient 
de ce que nous avons utilise 
des fonctions predefinies 
comme parametres ou valeurs de retour. II 
existe heureusement une construction 
lambda qui permet de s'affranchir de ce 
probleme. Ainsi, notre fonction fonc- 
tion2() pourrait s'ecrire : 
int fonction2() { return lambda (} 



{ return 1; 



Si on effectue une seule application de 
fonction, on obtient le nom de fonctionl : 

> fonction2() ; 
Result: fonctionl 

Dans le meme ordre d'idee, il est tout a fait 
possible de passer une fonction en para- 
metre : 
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Un langage "a moitie type" 

Pike est a premiere vue un langage type, 
parce que si on declare une variable avec 
un type donne, on ne pourra y ranger que 
des donnees de ce type. Dun autre cote, 
Pike n'est absolument pas type, puisqu'on 
a tout a fait le droit d'utiliser le type mixed 
pour une variable non typee. Parfois, 
mixed s'avere trop general (aucun contro- 
le ne se voit effectue). Dans notre deuxie- 



me exemple "hello world", la variable 
result est tantot une chaTne de caracteres, 
tantot un code d'erreur (entier). Nous 
pouvons decrire son type de maniere 
simple, grace a string I int. Pike offre ainsi 
en quelque sorte le meilleur des deux 
mondes : efficacite et surete avec le typa- 
ge "fort", sans oublier la puissance et la 
souplesse du typage "retarde" ! Un des 
points forts de Pike reside justement dans 
le nombre impressionnant de types "de 
base" supportes. Outre les types simples 
comme les entiers, flottants et autres 
chaines de caracteres, Pike gere quelques 
types composes tres interessants : 

- les tableaux, dynamiques (taille variable) 
et polymorphes (les elements peuvent etre 
de types differents). 

- les tableaux associatifs (mappings), avec 
leurs clefs et valeurs polymorphes. 

- les multi-ensembles (multiset) : mapping 
avec uniquement la clef (pas de valeur 
associee). 

Voici par exemple un programme ABSO- 
LUMENT INCROYABLE pour quelqu'un 
provenant du monde procedural comme 
celui du C : 
#! /usr/local/bin/pike 
int mainO 
( 

mapping lmixed:mixed) bizarre = 
([ 'Fred- : 1 , "PI" : 3.1415926 , 10 : lamb- 
da (int a, int b) { return a+b; } ]); 

writeCFred : #"+bizarre["Fred'] + "\n" ) ; 

writeCPI =" + bizarre("PI'] + '\n") ; 

write("5+5 = ■ * bizarre[10] (5, 5) +'\n , l; 

return 0; 
) 

La variable bizarre porte bien son nom, car 
son type est effectivement des plus 
bizarres. II s'agit d'un mapping avec trois 
elements. Le premier d'entre eux possede 
une clef string et une valeur int. Le deuxie- 
me est un string:float et le troisieme se 
revele exceptionnel, avec une clef int et 
une valeur "fonction a deux arguments 
entiers retournant la somme des argu- 
ments" ! Essayez done d'anticiper les affi- 
chages de notre programme. La disponibi- 
lite d'une syntaxe aussi evoluee pour la 
definition de tels types est exceptionnelle 
et justifie a elle seule I'interet que vous 
devez porter a ce langage. Mais Pike offre 
egalement la possibility de programmation 
objet, la gestion des exceptions, I'interope- 
rabilite avec d'autres langages (par I'inter- 
mediaire des modules) et de nombreuses 
autres fonctionnalites que vous devez 
decouvrir car cet article, malheureusement, 
se termi...<squiz !> 

Fred Pesch 
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Usenet, 

£a s'apprend ! 



Depuis que "surfer sur le ouaibe" est devenu a la mode, 

de nombreux phenomenes fort peu agreables 

pour les internautes confirmes voient le jour. Mise au point. 



Parmi eux, on notera la desesperante 
lenteur du Web a certaines heures, 
mais la pollution dont sont victimes 
les services permettant a plusieurs per- 
sonnes de communiquer (News, mail, IRC) 
reste le probleme essentiel. En effet, beau- 
coup de nouveaux internautes se ruent sur 
Internet sans se soucier de la netiquette (et 
ils ne se trouvent pas tous chez AOL). Un 
premier exemple est le mail. Qui n'a jamais 
recu de mail au sujet aussi allechant que 
"$$$$$ WIN $10000 DAILY $$$$$" ? Les 
groupes de discussion Usenet (appeles 
"News" par commodite) font egalement 
partie des victimes ; en erfet, un mal plus 
vicieux encore les touche, puisque la plupart 
des fauteurs de trouble n'ont ce role qu'in- 
volontairement. 



Les News, c'est quoi ? 

Tout le monde connait le principe du cour- 
ier electronique, en de nombreux points 
semblable au courrier classique (les greves 
en moins). Une personne A envoie un mes- 
sage a une personne B, celle-ci le recevant 
plus ou moins rapidement (cela depend bien 
evidemment de nombreux facteurs, sans jeu 
de mots, mais on peut considerer que la plu- 
part du temps, un simple courrier a I'echelon 
national est delivre en moins de cinq 
minutes) ou quelques temps apres, en allant 
le chercher dans sa boite aux lettres. B peut 
ensuite repondre a A, etc. Ce systeme n'est 
plus ideal dans le cadre d'une communica- 
tion complexe entre plusieurs personnes. On 
pense alors aux mailing-lists ou listes de dif- 
fusion (I'lRC est a preferer dans le cadre 
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Operations apply to current selection or cursor position 



Qult||Next unread || Next || Prey ]| Last || Next group||Catch up||Fed up||Goto article| 



Mark read||Mark unread[| Unsubscribe]| Subject next || Subject prev[|Goto parent | 
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| Subject search | 



| Subject kill || Author kill||Thread kill | Subthread kill | 



|Post||Post a Mall || Exit || Checkpoint J 



from: Jay Thorne <jay@result.com> 
Newsgroups: comp.os.linux. development. system 
Subject: GCC 2.8, Glibc, kernel 2.2. etc 
Date: Mon. 19 Jan 1998 15:54:49 -0800 

I'm both excited and dismayed by all the new developments in the linux 
community. 

But the question begs, when will this stuff be ready?. 

I hear that GCC 2.8 and/or egcs 1.01 are better compilers than 2.7.2.3. 
Great. Do they compile kernels that are as reliable and faster, yet? 

I hear that the 2.1.7x series of kernels are really cool, work fast and 
have a ton of new features. 

When will it be ready for general distribution? I'm hoping for a 2.2.1 
by summer :). 2.0.33 works fine for me. but I'd like to have UDMA on my 
M1531 Acer Chipset motherboard. 

I'm using pppd 2.3.3 Is there anyone using that in a standard (New) 
distribution? RH 5. Slack3.x. Deblan 2.0? 

glibc 2.0.6 is apparently working well. Is RH 5 the only shipping 
distribution with it properly integrated? Is it properly integrated? 

When can I expect all the great new stuff to make it in to a 
distribution? 

I can handle bootstrapping up gcc or egcs and glibc. but you know. I'd 
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d'une communication en temps reel). Tous 
les participants de la discussion envoient 
alors les courriers a la meme adresse E-mail, 
derriere laquelle un robot se chargera de 
renvoyer le message a tous les autres prota- 
gonistes. Les News offrent un autre moyen 
de discuter a plusieurs. La netiquette s'ap- 
plique egalement aux mailing-lists, mais, 
comme il est plus simple pour un nouvel 
internaute d'acceder aux News (pas besoin 
de s'inscrire, par exemple), celles-ci vont 
occuper I'essentiel de nos propos. Les News 
sont un exemple classique de systeme regi 
par des lois que personne n'a obligation de 
respecter, mais auxquelles tout le monde se 
plie pour le bien du systeme. Evidemment, le 
nombre grandissant de personnes ayant 
acces au systeme sans etre sensibilisees a son 
fonctionnement entraine une degradation 
de la qualite dudit systeme. 
Terminologie et fonctionnement 
Un utilisateur envoie un courrier electro- 
nique a un destinataire tandis qu'il postera 
un article dans un groupe de News. L'action 
s'avere identique, mais le resultat est bien 
plus lourd de consequences, puisque des 
milliers de personnes vont recevoir ces 
lignes. En effet, le principe est simple : tout 
article poste dans un groupe devient dispo- 
nible pour toute personne le demandant au 
meme groupe de News. Cela rend le princi- 
pe des groupes de discussion fondamentale- 
ment different de celui des listes de diffusion. 
Pour consulter les "newsgroups", il sera 
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Essentially, It adds a new system call (R.163 on x86) that looks Uka 

caddr_t mremapC>;addr_t addr, slz*_t old, size_t new, int move); 
where the parameters are as follows: 



addr: start of memory area to be remapped 

old: old size of memory area 

new: new size of memory area 

move: boolean 'can we move the area* 



The error cases are: 

EINVAL: 'addr' was not page-aligned (but it will page-align the sizes 

'or you silently - this is what nmap/rnunmap also do) 
EFAUU: [addr, addr*len( was not a valid area. Rote that this does not 

necessarily mean that it wasn't mapped: it might be mapped 
but not "contiguously" (two different mappings to different 
files, for example). 

EACAIN: no system resources de you tried to Increase the number of 
locked pages past the limit if the ares was locked before) 

EN0»€M: out of memory, either physical (no more pages) or virtual (we 
didn't find a area large enough for the remap, or the user 
specified "move - 0" so that we couldn't remap to another area) 

If you want to test it out. you need to have the system call stub for It: you 
can do that with something like 



XRN, simple et efficace. 



Knews gere les threads. 



o 



DREAM - N°57 - DECEMBRE 1998 




Krn est en standard dans KDE... 

necessaire d'utiliser un client afin de se 
connecter a un serveur de News. On prece- 
de tantot directement (protocole NNTP), 
tantot en rapatriant les articles sur le disque 
local et en indiquant au client le moyen de 
consulter. En general, votre foumisseur d'ac- 
ces a Internet dispose d'un serveur de News, 
qui s'occupe de recuperer et d'envoyer les 
articles sur un autre serveur (et ainsi de 
suite). II existe un nombre impressionnant 
de groupes thematiques, dont les noms sont 
classes hierarchiquement par themes ; on 
consultera done comp.os.linux pour une dis- 
cussion concernant le systeme d'exploitation 
Linux. Nous ne detaillerons pas I'installation 
ni la configuration d'un tel systeme : le lec- 
teur curieux trouvera tout ce dont il a besoin 
dans I'ouvrage Managing Usenet aux edi- 
tions O'Reilly. Des articles d'introduction en 
francais, par ailleurs complets, sont consul- 
tables a I'adresse http://www.Mnux- 
france.com/article/usenet. 
Cas typique 

On lit couramment dans la presse informa- 
tique "Pour en savoir plus, allez done voir 
dans les News". Soit. Void done ce que com- 
prend I'internaute de base, non sensibilise. 
Prenons un probleme classique : notre 
internaute lambda desire que la liste des 
fichiers affiches par 'Is' soit en couleurs, 
permettant ainsi de differencier simple- 
ment les repertoires des fichiers. Reflexe 
classique, il s'empare d'un logiciel quel- 
conque permettant d'acceder aux News et 
poste fierement le message suivant 
"Comment obtient-on une sortie de Is en 
couleurs ?". Pour avoir un maximum de 
chances qu'on lui reponde, notre ami, qui 
n'en est deja plus un, a choisi de poster 
dans les groupes suivants : 
- Tous les groupes qui contiennent 
"linux" (puisqu'il s'agit du systeme qu'il 
utilise), ce qui inclut entre autres 
comp.os.linux. development. 



- Tous les groupes 
qui contiennent 
"gnu" (il emploie 
la version GNU de 
Is), ce qui inclut 
comp.emacs.gnus. 
II s'agit la d'une cari- 
cature, mais les per- 
sonnes qui ont deja 
ete confrontees au 
phenomene savent 
que la realite depas- 
se parfois la fiction. 
Imaginez qu'une 
dizaine d'individus 
seulement agisse de 
la sorte et vous com- 
prendrez alors pour- 
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quoi certains groupes vehiculent une centai- 
ne de messages par jour. Le groupe 
fr.comp. os. linux (fcol), ou il n'est pas rare, 
sur I'ensemble des documents, de trouver 
une moitie d'articles dont la presence ne se 
justifie absolument pas, offre un exemple 
voisin. On ne parlera meme pas des articles 
proposant des milliers de dollars contre rien 
et qui sont automatiquement cross-postes 
dans plusieurs Newsgroups. A priori, person- 
ne n'irait poster un article concernant un 
probleme relatif a VisualBasic dans un grou- 
pe parlant de Scheme (sauf eventuellement 
Jakub Zimmermann, qui croit toujours que 
Java et Scheme constituent des derives du 
CFA Basic) et pourtant, on peut assez facile- 
ment se retrouver confronte a I'exemple cite 
plus haut. 

La methode a suivre 
Voici done I'une des manieres d'utiliser les 
News pour resoudre un probleme et ainsi 
eviter de gener des dizaines de personnes, 
qui payent a France Telecom chaque article 
rapatrie. La premiere demarche a effectuer 
consiste a essayer de solutionner soi-meme 
le probleme. Cela peut paraTtre idiot, mais il 
est rare de devoir poster un message dans 
les News, si Ton a pris le temps de chercher 
un peu. Pour remedier a la fameuse question 
(reprenons I'exemple de Is en couleurs), on 
dispose d'une multitude de moyens. Tout 
d'abord un 'Is --help' suivi d'un 'man Is' 
devrait suffire pour triompher des problemes 
simples. Les interrogations plus complexes 
trouveront sans doute une esquisse de solu- 
tion dans les documentations plus generates, 
ainsi que dans les FAQ et autres Howto. 
Ceux-ci sont installes en standard dans la 
plupart des distributions Linux. Les questions 
relatives a un langage se trouvent certaine- 
ment traitees dans un tutoriel online, ainsi 
que dans un ouvrage de reference. Enfin, on 
ne sous-estimera pas I'aide precieuse que 
peuvent fournir les amis informaticiens (pour 



• Netiquette : Etiquette du net. 

C'esf le code de bonne conduite destine a ce que 
tout le monde profile au mieux rl' Internet. Y sont 
definis notamment les formats dans lesquels il 
convient d'envoyer des messages, le moyen 
d'apposer une signature a la fin d'un message et 
autres regies de savoir-vivre en communautr. 



tout point concernant Logo et/ou VBasic, 
contacter jakub Zimmermann). Certes, la 
situation est complexe : les options de Is ne 
fonctionnent pas, nous obtenons une sortie 
couleur dans un xterm, mais pas sur la 
console, etc. Dans ce cas, apres avoir lance 
une recherche precise depuis Altavista, pas- 
sons a I'utilisation des Newsgroups. 
Attention, cela ne veut pas dire que muni de 
notre fidele reader de News, nous allons illi- 
co poster une requete dans n'importe quel 
groupe. En effet, la premiere demarche 
consiste a pointer notre butineur favori (Lynx 
suffit amplement) sur I'url suivante : 
http://www.dejanews.com. Nous pouvons 
ainsi rechercher les messages parlant de 
notre probleme (il est fort probable que la 
question ait deja ete posee). Nous avons cer- 
tainement oublie certaines possibility, mais 
quoi qu'il en soit, la personne ayant deja 
"epluche" le Web a la recherche d'une solu- 
tion cible deja mieux le probleme et aidera 
d'autant les personnes qui liront son messa- 
ge (nous considerons ici le pourcentage de 
problemes qui ne sont pas resolus apres la 
lecture des docs et le passage par dejanews). 
A vos plumes 

Voici enfin le moment tant attendu. Apres 
avoir passe une bonne heure a chercher une 
solution, nous allons enfin pouvoir faire 
decouvrir notre prose a des milliers de per- 
sonnes. Oui, mais... dans quel groupe poster ? 
Apres avoir rapatrie la liste des groupes dis- 
ponibles, nous choisirons selon le nom du 
groupe le plus adapte. Trouver le bon grou- 
pe est assez simple, grace a la classification 
hierarchique evoquee plus haut. Les groupes 
en langue francaise commencent essentielle- 
ment par "fr". Ensuite, "comp" (abreviation 
de computer) s'utilise pour les groupes en 
rapport avec I'informatique ; "os" (Operating 
System) regroupe les theme lies a un syste- 
me d'exploitation, tandis que "lang" designe 
des langages de programmation. Avec un 
minimum de bon sens, il s'avere aise de 
trouver un groupe interessant. Une fois le 
choix effectue, nous rapatrions les derniers 
articles de ce groupe que Ton compulse, afin 
de nous assurer que le ton et le sujet corres- 
pondent bien au probleme. II sera de bon 
ton egalement de lire la FAQ du groupe (il 
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n'y a rien de plus enervant que de voir poser 
dix fois en dix jours la meme question). Voici 
finalement quelques conseils pour utiliser de 
maniere optimale les News. Tout d'abord, 
Particle doit etre ecrit dans la langue utilisee 
par le groupe (pour les groupes qui ne s'ex- 
priment pas en anglo-americain, le premier 
membre du nom designe la langue 
employee). Notons que certains groupes ne 
sont presents qu'au niveau national ou uni- 
quement sur certains serveurs. Nous ne nous 
etendrons pas sur la necessite de se montrer 
poli et courtois, d'autant que les personnes 
qui vont resoudre (ou aider a resoudre) 
notre probleme le font benevolement. La 
question doit etre claire et le probleme, 
expose de la maniere la plus complete qui 
soit. Dans notre exemple, cela pourrait don- 
ner la chose suivante : "/'utilise la version 3.16 
de Is avec un systeme Debian GNU/Linux et je 
ne parviens pas a obtenir une sortie en cou- 
leurs sur la console. Cela fonctionne pourtant 
correctement avec I'option -color dans un 
xterm." On voit beaucoup trop de messages 
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du genre "Je ne parviens pas a installer Linux, 
que dois-je faire ?" qui non seulement exas- 
perent, mais en plus ne permettent a per- 
sonne de vous aider (de quelle distribution 
s'agit-il, sur quel type d'ordinateur, qu'est-ce 
qui ne fonctionne pas, etc. ?). D'une manie- 
re generale, plus I'interrogation se revelera 
claire et ciblee, et plus la reponse sera juste, 
precise et rapide. Comme le format MIME 
est a prohiber pour I'envoi de messages 
d'une maniere generale (sauf pour les 
groupes alt.binaries.* qui n'entrent pas dans 
le cadre de cet article), il convient de correc- 
tement configurer son client pour faire en 
sorte d'utiliser le codage 8 bits simple, pour 
les jeux de caractere evolue (iso-8859-1, en 
ce qui nous concerne). En effet, le recours au 
MIME (quoted-printable) en conjonction 
avec un codage sur sept bits rend la lecture 
du message penible, voire impossible, pour 
les personnes ne disposant pas d'un client 
comprenant ledit MIME. 
Et si I'on souhaite participer ? 
Le but consiste a creer un minimum de tra- 
fic. Aussi, I'indivi- 
du qui repond a 
un article peut 
choisir d'intervenir 
en public, partici- 
pant ainsi a un 
'thread' (suite d'ar- 



Fro»: pdBworld.std.com (Peter Davis) 
Subject: Can't get browse-url-at-point to work 
Newsgroups: comp. emacs, gnu. emacs. help 
Date: Thu, 12 Nov 1998 16:36:12 GMT 
Organization: The World S Software Tool 8< Die 

I recently switched from using Eudora to using RMAIL for my e-mail, 
but I'm hung up on a couple of things, I'm working on Windows NT 4, 
using emacs 20.3.1. 

In addition to being completely stymied about handling MIME, I can't 
seem to browse URL's that are in mail messages. I position the cursor 
on the URL, and to M-x browse-url-at-point, but all I get is: 

Symbol's function definition is void: browse-url -process-environment 

I can't find any information about what that symbol is supposed to be, 
or how it's supposed to be defined. Here's what I have in .emacs: 

; For running Netscape 

(setq browse-url -netscape-program "D:/Program Files/Netscape/Communicator/ProgS 

ram/netscape. exe") 

(setq browse-url-browser-function 'brouse-url-netscape) 

Any clues? Also, is there a way to do this with a mouse click in RMAIL? 

Thanks very much, 

-pd 



Peter Davis 
http://world.std.com/-pd 

"Boycott intrusive advertisers! 



tides sur le meme sujet) ou de s'adresser en 
prive, par mail interpose, a la personne aux 
abois. On approche alors de ['utilisation opti- 
male. Le groupe n'est plus encombre et ne 
contient que la question initiale. Une fois 
que la personne a regie son probleme, elle 
poste un article resumant celui-ci, les propo- 
sitions qui lui ont ete faites et la solution 
adoptee. Ainsi, tout le monde profite de 
cette experience pour un trafic reduit a deux 
articles. Par ailleurs, les FAQ sont mises a jour 
et les gens qui se trouveront confrontees a la 
meme question pourront trouver la solution 
directement depuis dejanews. 
Utiles, les News ? 

A la lecture de celles-ci, d'aucuns ne man- 
queront pas de penser que les News sont 
inutiles et surtout inutilisables. En fait, les 
exploiter ne signifie pas polluer. Avoir 
recours a dejanews est une maniere d'em- 
ployer les News. Certains groupes de News 
sont desormais moderes, ce qui sous-entend 
que le ou les moderateurs doivent valider 
un article pour qu'il paraisse. Si I'article n'a 
pas sa place dans le groupe, il est poste a 
I'endroit adequat ou renvoye a I'auteur, qui 
s'en trouvera averti. II est dommage de 
devoir en arriver la, alors que Ton peut res- 
pecter sans difficulty quelques regies de 
base. 

Cuillaume Cirard 
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Votre Specialiste Amiga a Strasbourg 03 88 62 20 94 



Demundez notre catalogue 

Viper A500 520-33 at/cd + bmo + r«ii 3,0 1 029,- 
MegiCHIPA500/2000 749,- 

Ext 51 2Ko int +Horloge Amiga 500 1 49,- 

Pour A2000 
Carte A2OOO/030/50Mhz Appolol 389,- 

Pour A600 
Turbo 630 30/40 +Fpu d32 Mo 699,- 

Nouveau pour 1 200 : 

Carte acceleratrice 
T1230-MK2 68030/40+Horloge (option SCSI) 569,- 
T1230-MK2 68030/40+Hor+FPU (option scsi) 659,- 
Tl 240 68040 25MHz+Horloge (opto scsn 1 289," 
Tl 240 68040 33MHz+Horloge (opt™ scsi) 1 579,- 
Tl 240 68040 40MHz+Horloge (option scsi) 1 889,- 
T260 68060 50MHz+Horloge (option scsi) 2 899," 
Tl 260 68060/50/66+Horloge (option ski 3 389,- 
Module SCSI pour Turbo MK21230/40/60 499," 
Typhoon 1 230/40 + SCSI+8 Mo ext a 64 Mo 

1 189,- 

Nouveau pour 4000/3000 

Carte acceleratrice 
Apollo 4040 sans CPU +SCSI2 1 649,- 
Apollo 4040/40MhZ+SCSI2 2 389,- 

Apollo 4060/50MhZ+SCSI2 3 489,- 

Apollo 4060/66MhZ+SCSI2 3 889,- 

ROM AMIGA 
Kick Rom 3,1 (A3000) 349,- 

Kick Rom 3,1 (A500-A600-A2000) 239,- 
Kick Rom 3,1 A1200 259,- 

Disquettes OS 3,1 NC- 

De nouveau Pisponible... 
Coprocesseur 68882 PGA 50Mhz 479,- 

Cable Peritel 79,- 

Cable M0NITEUR 1084 129,- 

Nappe 2,5-3,5" 139,- 

Nappe 2,5-3,5"-3,5" 169,- 

StanDoubler et FlickerFixer 
ScanMagic Scandoubler interne 689,- 

FlickerMagic 1200/4000- 
Scandoubler interne avec Flicker Fixer 799,- 
Amiscan Scandoubler ext 689,- 



Disques Purs IDE 3,5" Interne 

"989,- 



Disque D. IDE 2,1 Go 

Disque D. IDE 2,5 Go 
Disque D. IDE 4,3 Go 
Disque D. IDE 6,5 Go 
Disque D. IDE 8,4 Go 

Disques Purs IDE 2,5" 



Disque D. IDE 260 Mo +nappe 
Disque D. IDE 3,2 Go+nappe 
Disque D. IDE 4 Go+nappe 
Disque D. IDE 8 Go+nappe 



1089, 
1 289, 
1 489, 
1 789, 

Interne 

599,- 

1 989,- 

2 349,- 
6 189,- 

Pisques Purs SCSI interne 
DD. 1 Go IBM "TD89,- 

DD. 2 Go IBM 1 489,- 

DD. 9 Go IBM 4 989,- 

Version externe + 389,- 

Lecteurs CD Rom SCSI 

CD Rom 36X Slot in Pionneer 769,- 

Lecteurs CP Rom IPE 

CD Rom 24X IDE/ATAPI ~ 369,- 

CD Rom 32X IDE/ATAPI 439,- 

CD Rom 32X Slot in Pionneer 599,- 

Cartes SCSI, RESEAUX, IPE 
Carle AnigaNet BNC PCMCIA 1 200 "1479,- 
CarteAjnigaNetBNC + RJ45 1589,- 

Carte ARIAPNE II (enfin dispo) BNC+RJ45)839> 
Carte BUOHA IDEX4 Zorroll 489,- 

Modules Memoire SIMM 
Ram SIMM 8 M0 70ns Standard pour 
Mtec,Mlcronik, etc... 1 79,- 



Scanners 

Artec AT6 + Scanquix 4 VF 1 889,- 

ArtecAT12 + Sconquix4VF 2 489,- 

Umax610S + Photoscope 1 349,- 

ScanquiX 4 F( Precisei Artec, Epson ou Umox) 649," 

FAXquixVF 129,- 

Photoscope pour Umax VF 349,- 

Apporeils Photo Numeriques 
Olympus 840 L+ Comcontrol VI F 5 879,- 
Kodak DC20 + Comcontrol VI F NC," 

Camcontrol Seul pour 820L/840L 349,- 

Consommables 

Disquettes 1 00 Mo pour Zip 90,- 

DisquettesHDxlO 35,- 

CD Rom Vierges Lindy 1 5,- 

Accessoires - Extensions 

Lecteur de Disquette int A 1 200 239,- 

Coque Clavier Mikronik 379,- 

Alim 200 Watt InterneMikronik 379,- 

Top Case 5,25" Supplementaire 289,- 

Power Bride W 59,- 

Horloge Interne Al 200 W 159,- 

Lect Disquette HD int 1200 569,- 

Lect Disquette HD Externe 599,- 

Carte Graphique Zll/lll 
Picasso IV Carte Graphique 2 499,- 
Pablo IV Module Video Mpeg 989,- 

Paloma IV Module TV(Pal) 789,- 

Concierto IV Carte Son 989,- 



Cartes Son 



Delfina Lite (Zorro II) 
Prelude (Zorro II) 



2 299,- 
1 759,- 



Module Videotext /Teletext 
Vtext (tout Amiga, externe) 379,- 

SL-Diff usion.com 

sldiff@evc.net 



Scanner Couleur SCSI 

36 Bit 

Artec AT6 

+ ScanQuix 4VF 

1 889,- F 
Artec AT 12 

2 489,- F 



Format A4 30 Bits/1 Passe - 600x300 DPI ou 600x1 200 DPI (ATI 2) 
ou 20 000 DPI/interpolation - Calibratix - Scan to disk - OS 3,0 Minimum + 6 Mo Ram 

Fonction Photocopiecouleur avec ScanQuix/ AMIGA (neccessite turbo-print) 
^ (livre en plus avec carte scsi pour PC et logiciels PC et Mac ainsi que cable scsi 25/50) > 




Horaires 

tundi a Vendredi 
-12h et 14h-19h 

Samedi 9h-13h 



Ram SIMM 16 M0 60ns 229,- 

Ram SIMM 32 M0 60ns 569,- 

Memoire ZIP 51440 2Mo 549,- 



eosGsaEftna 



Aminet Set 7 
Make CD 3,x TAO 

Make CD 3,x DA0 
CD Foundation 
CD Genetic Species 
Quake 
Myst 



219,- 
389,- 
nc,- 
279,- 
279,- 
379,- 
379,- 
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1189, 
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+Pack Maqigi^^V 




IDEFIX 97 209," E 

Avec Quadrupleur <Jj V," ^ 




Winner 

E/Box 

1200 

+ Alim + 
interf clav 

1 390,- 



Adaptateur SCSI interne Blizzard 2 59, 

Cable 25/50 SCSI ou 50/50 1 49, 

Cable 50/50 SCSI 2m 1 89, 

Rallonge SQUIRREL 2 Metres 1 79, 

Nappe SCSI x 5int +1 ext 1 29, 

Terminaison SCSI interne50 07, 

Terminaison SCSI Exteme (50) I /V, 

TermUltra Wide SCSI int 68 Act. 219, 

SCSI 50lnterne-> 25 EXT/SLOT 89, 

Nappe Ultra Wide SCSI 68x4 369, 

Adaptateur AMIGA-VGA 149, 

Adaptateur VGA-AMIGA 1 49, 

Cable Parnet 2m + Logiciel 1 89, 

Adaptateur mini Din /Din 6 4V, 

Interface Clavier PC-2/3/4000 239, 

ROM Switcher A500-600-2000 149, 

Connecteur IDE 2,5" 29, 

Interface Topolino/Joy PC 1 99, 

Catweasel MKI1 1200 489, 

Clavier A1200 249, 

Alim Amiga 500-600-1200 219, 

Interface MIDI IN/OUt+4Thru 1 89, 

Hub 5PortsRJ45+1BNC 549, 
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Installer la 
RedHat 5.1 
sur Amiga 

Installer facilement Linux sur Amiga, c'est enfin possible ! La 
methode employee ? La plus standard du monde PC ! 



Dream vous offre ce mois-ci sur son 
CD-Rom la distribution RedHat 5.1 
de Linux pour plates-formes 68K. 
Entendez par la une version de Linux pour 
ordinateurs Amiga, Atari et Macintosh 
(680x0 seulement, pas PowerPC) qui s'ins- 
talle simplement et benefice d'un tres bon 
support, grace a sa forte implantation dans 
le monde PC. Un veritable soulagement 
pour tous ceux qui s'etaient casse les dents 
sur la Watchtower, cette precedente distri- 
bution 68k quelque peu "brute", que nous 
vous avions offerte il y a plus d'un an. En 
theorie, la RedHat 5.1 68k fonctionne sur 
tous les ordinateurs a base de processeurs 
680x0 (stations Next y compris). Dans la 
pratique, I'installation automatique ne tour- 
ne que sur Amiga. La RedHat 5.1 dispose 
neanmoins des pilotes necessaires a son 
fonctionnement sur Atari ; les utilisateurs de 
cette machine pourront done s'affranchir 
d'une installation manuelle fastidieuse - 
certes - mais pas tres compliquee. 
Avant d installer 

Pour fonctionner, Linux necessite la presen- 
ce d'un coprocesseur arithmetique (FPU) et 
d'un coprocesseur de gestion de la memoi- 
re (MMU). Les processeurs de type EC 
(68EC030, par exemple) ou LC (68LC040, 
entre autres) ne feront done pas I'affaire, 
car ils ne disposent pas de ces modules. 
Pour le reste, Linux se contente de 8 Mo de 
Ram, d'un espace disque d'environ 400 Mo 
et des chipsets graphiques de base. 
La premiere chose a faire consiste a parti- 
tionner son disque dur. Les fichiers de Linux 
ne pouvant cohabiter avec ceux 
d'AmigaOS, il faut que les deux systemes 
soient physiquement separes. Le partition- 
nement est le fait de diviser un disque dur 
en plusieurs parties, que Ton peut indepen- 
damment formater. Dans la pratique, I'ordi- 
nateur croit que chaque partition constitue 
un nouveau disque. Mais attention, parti- 



tionner ne signifie pas rajouter des parti- 
tions, mais effacer une partition pour lui en 
substituer une autre. Autrement dit, la ou 
vous creerez une partition Linux, vous per- 
drez definitivement toutes les donnees de 
la partition AmigaOS qui se trouvait aupa- 
ravant a cet endroit. Pensez done a faire 
des sauvegardes. 
Preparer les disques 
Linux necessite la presence de deux parti- 
tions. La premiere, d'au moins 400 Mo, 
contiendra le systeme lui-meme. La secon- 
de servira de tampon pour les donnees. 
Celle-ci doit etre egale a deux fois la taille 
de votre Ram (32 Mo si vous avez 1 6 Mo 
de Ram, par exemple), mais il n'est pas 
necessaire de lui faire depasser la barriere 
des 64 Mo. Pour creer ces deux partitions, 
on passera par I'utilitaire standard du 
Workbench, HDToolBox. 
Selectionnez le disque dur 
cible dans la premiere 
fenetre et cliquez sur 
"Partition Drive" (figure 1). 
Ajustez la taille des parti- 
tions avec le curseur en 
forme de fleche bleue et 
creez-en de nouvelles en cliquant 
sur le bouton "New Partition" (figu- 
re 2). Nous vous conseillons d'ap- 
peler la partition Linux "Linux" et la 
partition de tampon, "Swap". 
Cliquez ensuite sur le rectangle qui 
symbolise la partition Linux, puis sur 
le bouton "Advanced Options" (figu- 
re 3) et sur le bouton "Change...". 
Dans la nouvelle fenetre qui appa- 
rait, selectionnez "Custom File 
System" dans la rubrique "File 
System", retirez la coche de I'option 
"Automount this partition :" et entrez 
le nombre hexadecimal suivant pour 
I'identifier (figure 4) : 
0x4c4e5800 



fwamfefm 



Appuyez sur "Ok" et recommencez la 
meme operation pour la partition Swap. La 
seule difference concerne I'identifier, lequel 
doit desormais etre egal a (figure 5) : 
0x53575000 

Appuyez plusieurs fois sur "Ok" pour revenir 
a la fenetre de depart, dans laquelle votre 
disque dur doit desormais comporter la 
mention "Changed" (figure 6). Appuyez sur 
"Save Changes to Drive" et laissez I'ordina- 
teur redemarrer. 

Installation depuis AmigaOS 
Mauvaise nouvelle, la RedHat 5.1 ne peut 
pas s'installer directement depuis notre CD- 
Rom. La raison en est toute simple : le CD 
devrait s'appeler "redhat-5.1" et le notre 
s'intitule "Dream 57". La seule solution va 
done consister a recopier, depuis le 
Workbench, la RedHat sur votre disque dur 
Amiga, avant de I'installer. Rassurez-vous, il 
n'est pas necessaire de copier I'integralite 
du CD-Rom. L'installation automatique a 
juste besoin du repertoire "RedHat" qui se 
trouve dans "Dream 57:redhat-5.1/". Le 
repertoire "RedHat" doit etre recopie tel 
quel sur votre disque dur, exception faite 
de son sous-repertoire "Contrib", lequel 
contient des logiciels optionnels, que Ton 
pourra installer plus tard. 
Autre probleme, certains pilotes de CD 
pour Amiga ne permettent pas au 
Workbench de lire correctement les noms 
de fichiers de plus de trente-deux carac- 
teres (lors de la copie, I'Amiga vous dira 
qu'il n'a pas trouve tel et tel fichier). La 
solution est done d'opter pour un pilote de 
CD-Rom plus moderne, tels 
AsimCDFS ou AmiCDFS qui resi- 
dent sur Aminet et que nous 
avons deja offerts sur nos 
precedents CD 
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Figure 1. 



chees, on selectionne une option en 
appuyant sur Espace et on valide une 
entree en appuyant sur Enter. Lorsque vous 
arriverez a I'ecran demandant la source de 
('installation, pensez a bien preciser "Hard 
Disk", et non "CD-Rom", ainsi que le che- 
min conduisant au repertoire "redhat". Si 
vous avez la place, installez tous les pac- 
kages, notamment ceux qui concernent le 
developpement. lis vous serviront lorsque 



de couverture. Petite remarque, une fois 
tous les fichiers recopies sur votre disque 
dur, vous remarquerez que le nom de cer- 
tains d'entre eux est encore tronque. N'en 
tenez pas compte, il s'agit d'une limitation 
du Workbench. L'installateur de la RedHat, 
quant a lui, n'y verra aucun inconvenient et 
les chargera comme si de rien n'etait. 
L'etape suivante se resume ainsi : creer une 
sequence de Boot de Linux depuis le 
Workbench. Pour cela, nous avons besoin 
de quatre fichiers : Amiboot-5.6 (le pro- 
gramme qui permet de lancer Linux), ini- 
trd.img (le disque-Ram qui contient toute 
la procedure d'installation), vmlinux (la 
"Rom" de Linux) et vmlinux-amiga (la 
"Rom" de Linux, avec les pilotes de periphe- 
riques Amiga). Pour un plus grand contort 
d'utilisation, recopiez ces fichiers dans un 
repertoire de votre disque dur Amiga. Les 
fichiers initrd.img et vmlinux sejournent dans 
"Dream 57:redhat-5.1/amiga/images/". 
Amiboot-5.6 reside dans "Dream 57:redhat- 
5.1/amiga/utilitaires". Et vmlinux-amiga se 
trouve dans "Dream 57:redhat- 
5.1/amiga/post-install/". Editez ensuite le 
script suivant, qui permettra de lancer ('ins- 
tallation de la RedHat : 
amiboot-5.6 -r initrd.img root=/dev/ram 
video=vga 

Attribuez a ce script une icone Projet avec 
"C:lconX" comme outil par defaut, afin de 
pouvoir le lancer ulterieurement en double- 
cliquant dessus. 
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Figure 2. 



Enfin, la RedHat necessite la presence d'une 
disquette au cours de son installation 
(comme sur PC). Decompressez I'utilitaire 
File2Disk ("Dream 57:redhat-5.1/amiga/uti- 
Iitaires/File2disk.lha") et rangez dans le 
meme repertoire le fichier supp.img (dans 
"Dream 57:redhat-5.1 /amiga/images/"). 
Inserez une disquette DD dans le lecteur 
interne et, depuis une fenetre Shell, tapez : 
File2Disk supp.img 

Une fois I'ecriture de la disquette terminee, 
ejectez-la et double-cliquez sur I'icone du 
script precedemment cree. 
C est parti ! 

Au bout de quelques instants, I'ecran de 
presentation de la RedHat 68k devrait 
apparattre pour vous demander si vous uti- 
lisez un ecran couleur ou monochrome. II 
s'agit de la premiere etape proposee par le 
logiciel d'installation de la RedHat. Celui-ci 
est fort laid - on dirait MS/DOS - mais bien 
pratique, d'autant qu'il s'exprime en fran- 
cais ! On navigue entre les boutons en 
appuyant sur TAB ou sur les touches fle- 



vous souhaiterez compiler des applications. 
Des erreurs vont vous etre signalees (sur- 
tout a propos de indexhtml). N'en tenez 
pas compte. Attention, I'heure CMT n'est 
pas stockee dans I'horloge de I'Amiga. 
L'installation s'acheve par I'entree de votre 
mot de passe, sans que les caracteres tapes 
ne s'affichent a I'ecran. Attention, pour I'ins- 
tant, le clavier se trouve encore en QWERTY 
(clavier US). Puis, la machine redemarre. 
Lancement de Linux 
De retour sous AmigaOS, il ne nous reste 
plus qu'a modifier le script de lancement de 
la maniere suivante : 

Amiboot-5.6 -k vmlinux-amiga root=/dev/hdxy 
video=vga 

Remplacez hdxy par le nom physique exact 
de votre partition contenant Linux (x doit 
etre une lettre qui correspond au numero 
de votre disque dur et y un chiffre qui ren- 
voie au numero de la partition). Double-cli- 
quez a nouveau sur I'icone du script pour 
que Linux demarre. Apres le defilement de 
textes sur I'ecran (liste des peripheriques 
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Figure 5. 
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L environnement graphique de base. 



reconnus), Linux vous demandera d'entrer 
votre login (tapez root) et votre password 
(composez votre mot de passe). Une fois 
cette operation effectuee, il suffit de taper 
la ligne suivante pour se retrouver sous I'in- 
terface graphique : 

startx 

Dans la version de base, X-Window est 
habille par fvwm95, lequel rappelle I'envi- 
ronnement de Windows 95. Amusez-vous : 
cliquez sur le menu Start et essayez les 
applications fournies. Ne vous etonnez pas 
si certaines d'entre elles ne fonctionnent 
pas : cela signifie que les packages n'ont 
pas ete installed. 
Aller plus loin 

Du fait de lindependance de ses multiples 
developpeurs, Linux apparait comme un 
systeme d'exploitation a la presentation un 
petit peu anarchique. Le but d'une distribu- 



tion comme la RedHat consiste a mettre de 
I'ordre dans tout cela, afin de proposer un 
ensemble coherent a I'utilisateur neophyte. 
A titre d'exemple, les applications prevues 
pour fonctionner sous RedHat sont distri- 
butes sous la forme d'archives Rpm (un 
peu comme les Lha de I'AmigaOS), qui pre- 
sentent I'extreme avantage de s'installer 
toutes seules. On les appelle des "pac- 
kages". Sans aucune autre forme de confi- 
guration, I'utilisateur doit juste taper : 

rpm -i <nom de 1 ' archive> . rpm 

Mieux, si I'application necessite le recours a 
une librairie que vous ne possedez pas, un 
message d'erreur vous previent et vous 
signale le nom du package dans lequel se 
trouve cette fameuse librairie. Helas, vous 
trouverez toujours quelques logiciels qui ne 
profitent pas des facilites RedHat et sont 



^ 



distribues d'une maniere plus classique, 
sous la forme d'archives Tgz ou Tar.gz. 
Pour installer celles-ci, vous devez tout 
d'abord les decompresser de la maniere sui- 
vante : 
Car xzf <nom de l'archive>. tar.gz 

II n'en demeure pas moins que les deux 
principaux atouts de Linux sont la diffusion 
et la portability directe des codes sources 
de chacune de ses applications. 
Concretement, cela signifie que, si une 
application n'existe pas pour votre plate- 
forme (en I'occurrence en version 680x0), 
vous avez tout a fait la possibility de recu- 
perer le code source (le listing) de cette 
application dans sa version Intel, PowerPC 
ou Alpha, afin de la recompiler pour Amiga. 
Nul besoin d'etre un programmeur pour 
realiser cette prouesse ; il suffit de decom- 
presser I'archive contenant le code source 
et de lire le readme.txt pour connaitre la 
marche a suivre. En general, on nous 
explique qu'il faut taper les trois lignes sui- 
vantes : 
. configure 
make 
make install 

Une fois que vous aurez installe des 
dizaines de nouveaux logiciels, il ne vous 
restera plus qu'a les customiser. De 
grandes heures de tranche rigolade en 
perspective ! Pour vos premiers pas, nous 
vous conseillons de recuperer AfterStep 
(interface graphique a la NextStep, autre- 
fois fournie avec la Watchtower en version 
680x0) et de I'adapter a votre RedHat. 
Relisez vos anciens Dream, ceux parus 
depuis un an et demi, et vous verrez que, 
tout d'un coup, des centaines de pages 
"En pratique" vont vous apparaitre sous 
un nouveau jour ! 

Yann Serra 




□ New shell 
^ Manual pages 



Applications 



© Games 



Q Lock Screen 
£? Refresh Screen 



•O- Restart 
■O- Restart old 
Zj Exit Fvwm 



£% Ghostview 
< i Xview 
_Jf Textedit 
_^"Xedit 
j^l Xfilemanager 
^ Xf m 
%& Xfractint 
_Jf Xpaint 
rSXgran 
_jUXcolormap 



O Start X xsession ^> Xxgdb 



Linux aussi possede son menu demarrer ! 



Configurable a souhait ! 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 (8 h a i9h lundi samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUC 



LA SEULE ADRESSE POUR VOUS FOURNIR 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT 



DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 



DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Extension memoire 1 Mo pour Amiga 600 275 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA: 45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1 200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 

Cable serie (1.80m) pour relier 2 Amigas (pour jeux, transferts, etc..) 95 F 

CARTE SERIE HYPER RAPIDE WHIPPET PCMCIA (A600/1200) 425 F 

INTERFACE MIDI PROMIDI [in through ■ out x2 + cable +software + manuell 215 F 

Cable pour moniteur 1084 S (2 metres) 100 F - pour 1084 SPI (2 metres) 115 F 
LECTEUR INTERNE AMIGA 500 285 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 600 / 1 200 [PRECISEZ SVPl 285 F 

Connecteur pour 2 manettes port joystick 45 F 

KIT (avec software + cable multi-standard 2 metres] de transfert de fichiers AMIGA < = > PC 

Le kit transf ere egalement le data de PC 



(doc 



SOURIS AMIGA 125 F - 2 pour 220 F - 3 pour 300 F 

Boules de souris [diametre 22 mm] 15 F • 10 pour 105 F 

Cable Peritel 2 metres pour tous Amigas: 95 F - 2 pour 150 F 
Cable Pentel pour CD32 [modele avec 3 fiches banane] 95 F 
QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 150 F 

Prise IDC 25 broches male / femelle (precisez SVP) 14 F 

Carte AURA 8 bit -tous Amigas- 295 F 

Cable pour moniteur 1084 D (2 metres) 125 F 

Cable pour moniteur Philips CM8833 Mk2 (2 metresi 1 15 F 
Cable double rallonge ports souris et joystick 45 F 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 225 F 

F): 120 F - Kit avec cable 5m: 145 F - avec cable 10m: 165 F 



a PC et AMIGA a AMIGA 



DATA SWITCH pour AMIGA 500, 600, 1200, 2000, 3000, 4000, etc... avec cAbi£ (50 cm) GRATUIT de raccord special pour AMIGA 

PERMET DE RELIER PLUSIEURS PERIPHERIQUES AU MEME PORT DE V0TRE AMIGA - POUR PORT SERIE OU PORT IMPRIMANTE - PRECISEZ, SVP - 

DATA SWITCH POUR connecter 2 PERIPHERIQUES: 145 FF - DATA SWITCH POUR 3 peripheriques: 1 75 FF 



DATA SWITCH POUR 4 PERIPHERIQUES: 185FF 



LES DATA SWITCH SONT ENVOYES PAR PAQUET SEPARE 



JOYPADS / JOYSTICKS / MANETTES DE ]EU SPECIALS AMIGA 



ACTION PAD (JOYPAD) - Amiga seulement 125 F - 2 pour 220 F EXECUTIVE MINI JOYSTICK (LORICIEL) 

ERGO STICK (SUNCOM) - TYPE "SPEEDKING", SE TIENT DANS LA MAIN . . 119 F Q STICK (SUNCOM) JOYSTICK DE PRECISION . 

JT 153 ATTACK - JOYSTICK DE TYPE "Manche a balai" avec 2 boutons FEU + switch TIR AUTOMATIQUE RAPIDE + tres long cable 



. 59F 
. 79 F 
99F 



PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



MAKE CD : DISPONIBLE ! CHEZ NOUS, AUCUN PR0BLEME DE STOCK ! 



MAKE CD DAO version 3.2a ou mieux 



Une garantie : nous expedions toujours la toute derniere version 



Progiciel pour graver les CD ROMS. Permet -entre autres- les copies directes de CD a CD en 1 seule operation 
Version complete enregistree, localisee francais, manuel imprime: 395 F TTC port compris 



CINEMA 4D v4 [CD ROM] pack complet contenant egalement CINEMA WORLD et CINEMA FONT 825 F 



PHOTON PAINT 2.01 65 F 

GP FAX v 2.350 375 F 

TERMITE TCP 295 F 

GAMESMITH 395 F 

HISPEED PASCAL (d«mi»™ nntonl 395 F 

DELUXE PAINT 5 (CD ROM] 195 F 



G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 
DEVPAC 3.18 6SOO0/ 020 / 040 / COPRO 395 F 

HISOFT BASIC 2 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 
NET & WEB (Contient IBROWSE 1.22+ complet + MUD 295 F 
IBROWSE -version 1.22+ complete- contient MUI 3.8+ 245 F 
ULTIMATE BLITZ BASIC 2.1 [CD ROM] 195 F 



DIRECT. OPUS 5.661 MAGELLAN 
BLITZ BASIC 2.1 

B.u.m. 9a/9b 10a/10b (4 disks) 
B.U.M. 5 /6 H IS (4 disks) 
Blitz support suite (3 disks) 
DELUXE PAINT 5 [DISKS] 



495 F 
175 F 
65 F 
40 F 
110 F 
195 F 



SOUNDPROBE 16-bit (Hisoft) Progiciel de digitalisation sonore et musicale. Seulement .... 195 F 



TOUS LES JEUX CI-DESSOUS SONT EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



ALIEN BREED 3D2 Killing Grounds . 145 F 

A-320 AIRBUS II 135 F 

B-1 7 FLYING FORTRESS -500/600- 125 F 

BLITZKREIG (WARGAME) 45 F 

BLOODNET (Fl • A1200 110 F 

BLOODNET IFI -A500+ /A600 ... 110 F 

BUBBLE 8. SQUEAK -A 1200 65 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CIVILIZATION 115 F 

CRIME DOES NOT PAY (Titusl 45 F 

COLONIZATION IFI 125 F 

DESERT STRIKE 95 F 

DOGFIGHT IMicroprosel 95 F 

DUNE 2 115 F 

Dungeon master 2 (VF) A 1200 .... 95 F 

ELITE 2 (Version Francaise) 125 F 

EVOLUTION HUMANS 3 (Fl A1200 ... 95 F 



EXILE -A 1200 75 F 

EXILE - A 600 75 F 

F-15 II IMicroprosel 125 F 

F-19 STEALTH FIGHTER -A500/2000 . 125 F 

FIELDS OF GLORY (WB 2+) 125 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 125 F 

GUNSHIP 2000 1 25 F 

Impossible Mission 2025 (vfI A600 . . 95 F 
Impossible Mission 2025 (vf) a! 200 . 95 F 

JAMES POND 2 (F) -A 1200 35 F 

MICROPROSE GRAND PRIX Fl ... 115 F 
MINSKIES the Abduction -A 1200 . . 85 F 

NICK FALDO GOLF 35 F 

NIGHTHAWK F-117 A 2.0 -v 3.01 . 95 F 

ODYSSEY A600/1200 75 F 

PGA EURO TOUR GOLF -AGA- 45 F 

PINBALL FANTASIES AGA -A1200 . 65 F 
PINBALL ILLUSIONS (F) A 1200 .... 95 F 



PLAYER MANAGER 2 IANCOI 95 F 

POWER DRIVE (F) 35 F 

PRIMAL RAGE 95 F 

RAILROAD TYCOON 126 F 

ROAD RASH 95 F 

SENSIBLE GOLF 95 F 

SENSIBLE SOCCER EURO CHAMP . . 75 F 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER .... 95 F 

SHAQ FU -A 1 200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 125 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 75 F 

SPECIAL FORCES IMicroprosel 95 F 

STARLORD IMicroprosel 95 F 

STREET RACER [A 1200 non-Escom] 125 F 

SUPER SKIDMARKS • A1200 85 F 

SUP ST. FIGHTER 2 TURBOIFI-A1200 . 95 F 

SUPER TENNIS CHAMPION 75 F 

TESTAMENT -A1 200/4000- 125 F 



THEME PARK -A 1200 125 F 

THEME PARK -A 600 125 F 

TURNING POINTS -A 500- 55 F 

U.F.O. (A 6001 125 F 

U.F.O. (A 1200) 125 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 IF) .... 75 F 

WHITE DEATH IWARGAMEI 45 F 

WING COMMANDER 95 F 

WORMS (VF) 95 F 

WORMS Director's Cut -AGA- .... 145 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 

ZEEWOLF 1 INFI 45 F 

ZEEWOLF 2 Wild Justice 65 F 

ZEEWOLF 1 + ZEEWOLF 2 95 F 

ZOOL IFI - A500/600 35 F 

COMPILATION 12) A 1200: 

FEARS + ROADKILL + LEGENDS (Fl . 145 F 



SELECTION JEUX AMIGA CD ROM et CD 32 (Prix T.T.C. pott compris) - Les "CD ROM" sont pour Amiga 1200/4000 + lecteur CD 



BRUTAL PAWS OF FURY IVFI . . 


. 50 F 
. 45 F 


ELITE 2 


... 95 F 


MARVIN MARVELLOUS 


45 F 
45 F 
60 F 
45 F 
50 F 
95 F 
95 F 


STREET RACER [CDROM] 

SUPER LEAGUE MANAGER 


. 125 F 
. . 75 F 


EVOLUTION HUMANS 3 (F) . . . 

EXILE 

GUARDIAN 

HUMANS 1 + HUMANS 2 ... 
LEGENDS IF) 


95 F 

50 F 

, , 75 F 

45 F 

. . . . 95 F 


MEAN ARENAS IFI 






NAUGHTY ONES 


Super Street Fighter 2 Turbo IF) . 
THEME PARK [CDROM] 


. . 95 F 
125 F 

. 125 F 
125 F 

. 125 F 






PREMIERE IF) 


CHUCK ROCK 1 (Fl 


50 F 


SOCCER KID 


ULTIMATE GLOOM [CDROM] . . . 
ULTIMATE SKIDMARKS [CD ROM] 
WORMS (VF) CD32 et CDROM . . 


SPERIS LEGACY (Doc F) CD32/CDROM 
STAR CRUSADER [CDROM] 


CIVILIZATION AGA [CDROM] . . 


. . 125 F 




70 F 





Pour un envoi imm6diat d'articles ci-dessus (reglement par carte internationale VISA/ EUROCARD): telephonez nous (pas de panique, notre personnel est FRANCAIS), ou faxez voire commande 
signee avec details de votre carte bancaire. Par Mmitel: 3616 AZERTY puis DUC. Ou redigez (EN FRANCAIS SVP) sur papier hbre et joignez votre reglement. Nous acceptons les cheques 
ordmaires francais, les cheques La Poste Francais, les cartes internationales VISA et EUROCARD, mandats internationaux (ou Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de chequier Francais). 
Notre catalogue complet vous est envoy6 -gratuitement- avec votre premiere commande. 

Si vous desirez recevoir un catalogue COMPLET afin de faire votre choix, ecrivez-vous en FRANCAIS SVP et joignez 6 timbres a 3 FF ou 4 C.R.I.; precisez votre configuration exacte, ou nous 

ne pourrons pas donner suite a votre demande. TOUS NOS PRIX SONT T.T.C et PORT COMPRIS TRANSACTION MINIMUM 100 FF 

DECEMBRE 1998 ■ Stock et prix valables pour la duree de publication du magazine - Toute commande est conside>ee comme ferme. 

Nouveau! Passez votre commande par email -> ventes@duchet.globalnet.co.uk 
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Configurer 
sa machine 



(partie 2) 



Cette deuxieme partie va nous permettre de continuer 

de configurer notre machine a I'aide des fameuses commandes *. 
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i.e IV/mp sens dessus dessous. 

Commencons par quelques remar- 
ques : certaines des fonctions liees a la 
configuration de Rise Os sont a effet 
immediat, tandis que d'autres necessitent un 
redemarrage de I'ordinateur ou peuvent voir 
leur effet annule par les fichiers de demarrage 
de la machine. II faut done se metier et tester 
sa configuration option par option. 
Vous remarquerez egalement que, si la plu- 
part des parametres se revelent faciles a utili- 
ser, certains s'averent complexes, I'exemple 
parfait etant la commande 'Configure 
WimpFlags. 
Le Bureau 

Apres le demarrage et la ligne de comman- 
de, vient tout naturellement le Bureau, ou 
Wimp. 

'Configure MouseType/MouseStep 
Les parametres concernant la configuration 
de la souris ne sont pas specifiques au 
bureau de Rise Os ; cependant, le Wimp 
reste ('application la plus employee, parmi 
celles a faire usage de la souris. 
MouseType definit le type de souris a utiliser. 
Les valeurs sont : 

: souris classique Acorn 

1 : souris serie de type Microsoft 

2 : souris serie de type Mouse Systems 
MouseStep fixe la vitesse de la souris ; la 
valeur peut aller de 1 a 1 27. Typiquement, 



seules les valeurs 
oscillant entre 1 et 
16 sont exploi- 
tables ; au-dela, la 
vitesse de la souris 
sera trop rapide. 
'Configure 
WimpFlags 
Cette commande 
necessite comme 
parametre un nom- 
bre code sur huit 
bits, ou chacun 
d'entre eux fixe un 
des aspects du 
comportement du 
Wimp. Voici le 
resultat obtenu, 
lorsqu'on fixe les differents bits a 1 . 
Bit : mouvement continu des fenetres ; 
celles-ci se deplacent avec leur contenu. 
Bit 1 : redimensionnement des fenetres en 
continu ; leur contenu se met a jour en 
temps reel lors d'un redimensionnement. 
Bit 3 : scrolling horizontal continu. 
Bit 4 : scrolling vertical continu. 
Bit 5 : les fenetres peuvent sortir partielle- 
ment de I'ecran (en bas et a droite). 
Bit 6 : les fenetres peuvent sortir partielle- 
ment de I'ecran (dans toutes les directions). 
Bit 7 : les sous-menus s'ouvrent automati- 
quement. 

Pour calculer le nombre decimal correspon- 
dent, le mieux est d'utiliser SciCalc, qui 
effectuera pour vous la conversion. 
'Configure 

WimpDragDelay/WimpDragMove 
Ces commandes determinent la maniere 
dont commence un 'drag and drop' ('tirer 
et lacher 1 en bon francais). Cette operation 
represente I'une des plus courantes sous 
Rise Os ; aussi, il importe qu'elle soit ajus- 
tee finement aux besoins de I'utilisateur. 
WimpDragDelay est le temps, en dixiemes 
de seconde, qui separe le die de la souris sur 
un objet, du debut de I'operation de Drag 
proprement dite. WimpDragMove est la dis- 
tance en unites du systeme d'exploitation 



(OS units) qu'aura a couvrir le pointeur apres 
un simple clic pour que le Drag commence. 
'Configure WimpFont 

Permet de fixer la fonte qui sera utilisee dans 
le Wimp. Les nombres 2 a 1 5 se referent aux 
fontes disponibles en Rom. Pour Rise Os 3.5 
et 3.6, cette liste correspond a : 

2 : Corpus Bold 

3 : Corpus Bold Oblique 

4 : Corpus Medium 

5 : Corpus Medium Oblique 

6 : Homerton Bold 

7 : Homerton Bold Oblique 

8 : Homerton Medium 

9 : Homerton Medium Oblique 

1 : Trinity Bold 

1 1 : Trinity Bold Oblique 

12 : Trinity Medium 

1 3 : Trinity Medium Oblique 

14 : WIMPSymbol 

15 : inutilise (resultat : fonte systeme) 

La valeur 1 correspond a la fonte systeme, 
qui peut elle-meme se voir modifiee via I'uti- 
lisation de fontes d'ecran du Bbc. 
La valeur permet d'exploiter la fonte defi- 
nie par les parametres suivants : WimpSFont 
qui contient le nom de la fonte a utiliser, 
WimpSFontSize qui definit la hauteur de la 
police (en 1/16e de points) et WimpSFont 
Width, qui determine la largeur. Si WimpS 
FontSize n'est pas defini, la taille vaut 12 
points. Si la valeur WimpSFontWidth ne se 
trouve pas precisee, aldrs elle est egale a 
celle de WimpSFontSize. 
Si vous utilisez une autre fonte que celles 
presentes en Rom, vous risquez de vous 
heurter a un probleme... La fonte systeme 
apparatt sur le bureau et n'est remplacee 
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Drag... debut. 
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Drag... fin et resultat. 
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et I'annulation de la possibility de 
double die. Dans le meme genre, Wimp 
DoubleClickMove definit le mouvement 
maximal pouvant etre parcouru par la sou- 
ris, apres un premier die, avant que le 
double die ne se trouve inhibe. 



La meme fonte a une taille differente. 

que lors de la premiere remise 
a jour de I'affichage du Wimp. 
Ce regrettable etat de fait 
s'explique de la maniere sui- 
vante : le dossier contenant les 
fontes n'est 'vu' qu'apres le 
chargement du Wimp. Vous 
avez moyen de lancer manuel- 
lement un rafraichissement 
d'ecran, en pressant les 
touches F12 puis Enter, ou 
automatiquement, en vous assurant que la 
commande FontChange sera executee 
apres le 'Boot' de I'application IFont. 
FontChange peut etre remplace par le 
fichier Basic suivant... 

REM Refresh total 
SYS'Wimp_CommandWindow" , -1 

Ou une version plus 'soft' 
REM Refresh reduit 
DIM B% 20 

$B%="TASK - 

SYS ■Wimp_Initialise",300, !B%, "SmallChange" 

B%!0=20:B%!12=0:B%!16 = S400cf 

SYS ■Wimp_SendMessage",17,B* 

'Configure WimpDoubleClickDelay/ 
WimpOoubleClickMove 

WimpDoubleClickDelay fixe le delai en 
dixiemes de seconde entre le premier die 




Une fonte alternative pour le Wimp. 

"Configure WimpAutoMenuDelay/ 
WimpMenuDragDelay 

La premiere commande definit le delai en 
dixieme de secondes, avant qu'un sous- 
menu ne soit ouvert automatiquement. 
WimpMenuDragDelay fixe un temps pen- 
dant lequel I'activite du menu est desacti- 
vee ; apres I'ouverture automatique d'un 
sous-menu, on ne risque pas de le voir se 
refermer, du fait que la souris a 'glisse' 
devant un autre sous-menu. 
"Configure WimpMode 
Fixe le mode utilise par defaut par le 
Wimp. II prend ici la forme d'un numero, 
comme sur les Archimedes. Le mode 
choisi ne se verra exploite que si le type 
d'ecran le permet : cette commande sera 
done intimement liee a "Configure 
MonitorType. 

Dans le meme ordre d'idees, "Configure 
Mode Auto per- 
mettra d'utiliser 
le mode le plus 
approprie au mo- 
niteur choisi (cela 
vaut aussi pour la 
commande 
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Des fenetres.. 



Faire sortir des fenetres de I'ecran. 



"Configure Mode). Voila pour les com- 
mandes de configuration du Wimp. II 
existe d'autres commandes liees a I'usage 
du Bureau : cela sort de notre sujet, mais 
vous pouvez essayer de lancer la com- 
mande "Wimp WriteDir 1, qui inverse le 
sens d'affichage du texte dans le Wimp. 
"WimpWrite Dir revient a une valeur 
normale. 
Le son 

Le son est un element primordial dans une 
machine Acorn. Les Archimedes dispo- 
saient deja de 8 voies 8 bits. Les Rise Pc 
600 (en option), 700 et StrongArm, ainsi 
que les A7000 et A7000+ disposent de 
deux voies 16 bits supplementaires. Rise 
Os utilise peu le son et offre la possibility 
de gerer seize sons differents. 
Pour decouvrir la liste des sons disponibles, 
tapez la commande "Voices. II est envisa- 
geable de charger les sons dans le systeme, 
via des modules crees par un logiciel 
comme \SoundCon. 
"Configure SoundDefault 
Definit le son par defaut utilise par le syste- 
me. Cette commande est accompagnee de 
trois valeurs. La premiere determine si le 
haut parleur interne se trouve allume (1 ou 
0) : ce parametre n'a de raison d'etre que 
sur les Archimedes, les Rise Pc ne pouvant 
controler le haut parleur. Le second para- 
metre varie entre et 7 et fixe le volume 
du son. Le dernier designe le son a utiliser ; 
son numero correspond a celui donne par 
la commande "Voices. 
"Configure Loud/Quiet 
Parametre le volume du son... Celui-ci sera 
ou bien eleve (Loud), ou bien plus discret 
(Quiet). En plus de cette valeur, le volume 
du son, compris entre et 7, aura aussi un 
role a jouer. 

"Configure SoundSystem 
Cette commande a fait son apparition dans 
Rise Os 3.6, qui integre la gestion du son 
16 bits en interne. Les parametres de cette 
commande sont 8 bits, 16 bits ou 16 bits 
Oversampled, suivis eventuellement d'une 
valeur de volume comprise entre 
et 7. La valeur conseillee par Acorn 
est "Configure SoundSystem 16 bits 
Oversampled 4. 
Conclusion 
Fin de la deuxieme 
partie. II reste de 
nombreuses cho- 
ses a examiner, 
concernant la confi- 
guration du ma- 
teriel et la gestion 
de la memoire. 
Bon courage ! 

David Feugey 
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Installation 

de Linux sur une 

machine Alpha 



Si Linux, avec la myriade de produits developpes autour 
de ce systeme d 'exploitation professionnel, est probablement la 
meilleure reponse a vos besoins, une machine Alpha reste 
sans conteste la plate-forme la plus performante pour la mise 
en oeuvre de cette solution. 



L 'installation de Linux sur une machi- 
ne Alpha differe quelque peu de la 
mise en place du meme systeme sur 
une machine Intel ou compatible, tel un 
Amd ou un Cyrix... 

Outre des processeurs radicalement diffe- 
rents, les modes consoles - les pro- 
grammes residents en ROM permettant de 
configurer le hardware avant que tout 
logiciel ne se trouve installe - sont au 
nombre de deux sur la plupart des 
machines Alpha, alors qu'il n'en existe 
qu'un seul sur les machines Intel (le BIOS). 
Modes consoles 
Cette difference essentielle vient 
du fait que toutes les machines 
Alpha ont ete initialement 
concues pour executer deux 
systemes d'exploitation : 
OpenVMS, le systeme pro- 
prietaire et his- 
torique de 
Digital, 
heri- 



tier de la gamme VAX et Digital Unix, pre- 
mier Unix 64 bits, successeur d'ULTRIX (sur 
processeurs VAX et MIPS), puis Windows 
NT. 

Cette exceptionnelle souplesse est rendue 
possible grace a une caracteristique fonda- 
mentale, mais mal connue des processeurs 
Alpha : le PAL, ou Public Access Library. II 
s'agit d'une couche programmable inter- 
mediate, qui donne moyen de preparer le 
processeur a I'execution dun systeme d'ex- 
ploitation donne. 

II existe done un premier mode console, 
appele SRM, destine a demarrer une 
machine Alpha sous VMS ou sous Digital 
Unix, et un second mode, Alpha Bios ou 
ARC, charge de lancer NT sur un sys- 
teme qui ne meritait probable- 
ment pas ca. 




Certaines machines Alpha disposent exclu- 
sivement de ce dernier mode. 
Sur les machines aptes a accepter le mode 
console, tant sous SRM que sous ARC, le 
passage de I'un a I'autre des modes s'effec- 
tue en transformant les parametres et en 
effectuant un cycle arret marche (ou init), 
mais il n'en va pas ainsi sur une gamme de 
stations Alpha (modele 255) qui, bien que 
supportant les deux modes, ne peut les 
contenir simultanement en flash rom. 
L'utilisateur devra done dans ce cas parti- 
culier proceder a une mise a jour du firm- 
ware par le biais du CD-Rom fourni avec la 
station. II existe egalement une solution 
non documented permettant de faire une 
disquette bootable de mise a jour. 
Linux et les modes 
Linux, quant a lui, s'accommode fort bien 
des deux modes, ce qui le rend installable 
sur une tres grande majorite de machines 
Alpha (a I'exception toutefois des premieres 
machines, avec un bus TurboChannel), y 
compris sur certains serveurs, comme 
\'AlphaServeurlOOO (mais pas le 1000A, en 
raison d'un certain nombre de differences 
dans ('implementation du bus PCI). 
Toutefois, les choses evoluant rapidement 
dans ce domaine, consultez regulierement 
la hardware compatibility list sur le site de 
RedHat afin de connaitre les dernieres evo- 
lutions dans ce domaine. 
Quel Linux installer ? 
La reponse a cette question est relative- 
ment aisee : il n'existe a ce jour qu'une 
seule version utilisable de Linux pour 
Alpha, a savoir la Red Hat. L'equipe Red 
Hat, basee a Durham en Caroline du Nord, 
a travaille depuis le debut, en collaboration 
avec des equipes de DIGITAL, au portage 
de sa distribution sur les processeurs Alpha 
et offre a ce jour LA version exploitable par 
tout un chacun. La version la plus recente 
est actuellement la 5.2 (novembre 1998). 
La Debian Alpha reste en cours de deve- 
loppement, tout comme la SuSE, dont le 
portage est attendu pour la fin 1998. 
Comment commencer ? 
Tout d'abord, choisissez, si votre configu- 
ration vous en offre la possibility, le mode 
console a partir duquel vous allez installer 
Linux. Si vous avez le choix, sachez que 
le mode ARC autorise le boot sur des 
disques IDE, mais pas SRM. En revanche, 
celui-ci permet le boot reseau (bootp, ce 
qui requiert un serveur), alors qu'il n'en 
va pas de meme pour ARC. Enfin, ARC est 
la methode 'recommandee' si l'utilisateur 
a moyen d'y recourir. II a cette liberte sur 
toutes les machines recentes. 
Par ailleurs, il s'avere necessaire de se 
procurer le CD-Rom, qu'il s'agisse de la 
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Creation des disquettes sous Unix 


lev cdron /cdrom 






1 cd 


/cdrom/milo/ images 






# dd 


::-. noname.img of>/dev 








vous venez de creer 


la disguette 1, 


linload + milo 


# cd 


/cdrom/ images 






# dd= 


>name . img o f 








vous venez de creer 


la disquette 2, 


boot kernel 


# dd 


if=. ramdisk.img of='dev 








vous venez de creer 


la disquette 3, 





distribution officielle ou des archives. Le cout et le temps d'un 
transfert reseau d'une distribution a partir d'un site quelconque 
restent prohibitifs par rapport au prix d'achat de I'un ou I'autre 
de ces ensembles. L'avantage de la distribution officielle consis- 
te a fournir un manuel d'installation, un support a la mise en 
place par telephone ou E-mail et un media bootable. Cette der- 
niere caracteristique n'est helas que d'une utilite extremement 
restreinte, en raison de I'organisation des repertoires sur le CD 
de distribution. Les modifications sont envisageables et il reste a 
esperer que Red Hat et les autres editeurs proposeront dans 
leurs prochaines versions la possibility de booter a partir du CD 
et de faire une installation complete sans avoir a creer de dis- 
quettes. II est a noter qu'il n'existe pas a ce jour de version fran- 
caise de RedHat Linux pour Alpha. 
Comment proceder ? 
La procedure est simple, puisqu'il suffit de suivre les etapes suivantes : 

- Creer les disquettes de boot a partir du CD. 

- Configurer le menu de boot de votre machine. 

- Demarrer MILO. 

- Booter le kernel correspondant a votre machine. 

- Demarrer Installation de Red Hat Linux. 

- Installer MILO sur une partition de votre disque systeme. 

LE programme d'installation de Linux sur une machine Alpha est 

MILO, contraction de MlniLOader. 

A cote de cet utilitaire de reference, on trouve des programmes tels 

Aboot ou Raw Loader, aux fonctionnalir.es plus restreintes et moins 

frequemment employees. 

Alpha Linux Miniloader, ou MILO 

Developpe par David Rusling et Jim Paradis, ingenieurs chez Digital 

Equipment, MILO est un firmware exploitant les drivers standard de 

Linux et pour lequel un PAL dedie a ete developpe, contrairement a 

LILO - Linux Loader des systemes Intel et compatibles - qui s'appuie, 

quant a lui, sur le Bios. 

A chaque type de processeur Alpha correspond un PAL ; c'est pour 

cette raison que chaque systeme axe sur un processeur de type 

donne renvoye egalement a une version specifique de MILO. 

Installation par ARC 

Creation des disquettes 

Tout d'abord, il convient de creer les disquettes de boot. 
Montez pour cela le CD-Rom de la distribution Red Hat (sur 
/cdrom dans I'exemple qui suit). Les disquettes vont se consti- 
tuer a partir de fichiers images binaires contenus dans deux 
repertoires distincts du CD, et sont engendres en ayant recours 
soit a la commande dd si vous vous trouvez sur un systeme de 
type Unix, soit en utilisant la commande rawrite, placee dans 
/cdrom/dosutils, si vous evoluez sur un systeme compatible 
DOS. L'image de la disquette MILO adaptee a votre systeme 
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Branchez 4 peripheriques IDE 

Ateo IDE mux complet (nappe 3.5") 199| 

Carte seule. sans nappes (nappe 3.5") ... 70| 
Interface pour Clavier PC 

Pour A1 200 monte en boitier tower 3491 

Pour A2/3/4000 (modele externe) 399| 

Clavier PC 105 touches 92l 

Upgrade ROM (2.2) interface clavier 10o| 

Boitiers Ateo TOWER + Accessoires 
Tower A1200 (Alim + module LED 

interface clavier + clavier + doc) 10901 

Tower A4000 (alim 230W + nappes + docl 

montage) 129ol 

Carte graphique Pixel64 + AteoBus .... 1990J 
Carte AteolO 1 (2 paralleles + 1 serie) .. 390J 

Carte AteoNet (10BaseT + RJ45) 39ol 

Cartes SCSI. IDE, Audio N.C.[ 

Scandoubleur Bientotl 

Kit fixation : AteoBus -> Tour Micronik .. 150l 

Kit pour SCSI interne dans Towers 290l 

Kit de branchement pour les LED 49l 

Adaptateur peripheriques 3.5" -> 5"1/4 ... 49| 
Lecteurs de disquettes 

DD interne A500 A6/1200 250 / 2301 

DD interne A2/4000 et Towers A1200 ... 210| 

DD externe tout Amiga 450l 

HD (Towers) pour CatWeasel 1751 



|Picasso IV (+scandoubleur a 100Hz) .. 2790 

Module audio 16bits (Picasso IV) 990 

Module de sortie PAL (Picasso IV) 890 

[BVisionPPC 8Mo (Blizzard PPC) 1590 

ICyberVisionPPC 8Mo (Cyberstorm) .... 1690 
pigitaliseur 24bits temps reel - FG24 ..1190 

Moniteur SMILE 14" (pitch 0.28) 1290 

Moniteur SMILE 15" (pitch 0.28) 1590 

Moniteur SMILE 15" (pitch 0.25 NEC) . 1890 

Moniteur SMILE 17" (pitch 0.28) 2890 

iGenlocks (int./ext.), Cartes RVB N.C 



-Acceleration 



T 



2 Peripheriques 



Peripheriques IDE ATAPI 

Disque Dur 3.2 Go Ultra-DMA 12901 

CD-ROM 32x interne + prise casque .... 590l 
Tiroir extractible pour disque dur IDE .... 150| 
Peripheriques SCSI 

Disque Dur Fast SCSI3 2.4 Go 23901 

CD-ROM 36x interne (Pioneer) 89ol 

Cartouche pour lecteur ZIP 100l 

Graveur 2x6x RICOH CD-RW 6200S . 339ol 
Soft "Make CD V3.2" TAO / DAO . 395 / 5491 

Scanner A4, 600x600, 24 bits 149o| 

Bottiers ext. + ventillateur (1/2 baies) ... N.C. 



Pour Amiga 600 

lApollo 630 / 68030 a 33 Mhz + Copro ... 795 

|Apollo 630 / 68030 a 50 Mhz 1 150 

Pour Amiga 1200 

(Apollo 1240 / 40 a 25/40MHz ... 1390 / 1990 

Apollo 1260 / 60 a 50/66MHZ ... 2990 / 3590 

iModule SCSI Phase5 / Apollo N.C. / 590 

Blizzard 603e/160MHz + 040/25MHZ .. 2290 
Blizzard 603e/240MHz + 040/25MHz .. 3690 
Blizzard 603e+/240MHz+040/25MHz .. 4290 
Blizzard 603e+/200MHz+060/50MHz .. 6090 
|Blizzard 603e+/240MHz+060/50MHz .. 6590 

Pour Amiga 2000 
lApollo 2030/030/50MHz/Copro/SCSI .. 1790 

IGVP 2040 / 040 a 40 MHz + SCSI 3990 

|GVP 2060 / 68060 a 50 MHz + SCSI .. 4990 

Pour Amiga 3000 et 4000 
lApollo 4040 / 040 a 40 Mhz + SCSI II . 2490 
lApollo 4060 / 060 a 50 MHz + SCSI II . 3890 
lApollo 4060 / 060 a 66 MHz + SCSI II . 4490 
Icyberstom 604/200MHz+040/25MHz . 4990 
Icyberstom 604/233MHz+040/25MHz . 5690 
Icyberstom 604/200MHz+060/50MHz . 7390 
Icyberstom 604/233MHz+060/50MHz . 8190 



Mais Aussi... 



T 



Les Cables 



Rallonge 3.5"Male vers 2x3.5" 891 

Cable 2.5" vers 3.5" (approx. 30 cm) 69| 

Cable 2.5" vers 2.5" et 3.5" (- 30cm) 89l 

Doubleurs d'alimentations 25J 

Nappe IDE 2 / 3 connecteurs 30 / 5ol 

Nappe SCSI 2 / 4 / 8 conn 50/130/ 180| 

able SCSI avec centronic 50 pts 120l 

Cable centre 50pts vers SUB-D 25pts . 15ol 

Terminaison SCSI centronic 50pts 99[ 

Adapt. SUB-D 9pts M -> SUB-D 25pts F . 39l 



ICarte Ethernet Ariadne (softs) 890 

Icartes audio Delfina ou Prelude N.C 

iDigitaliseur audio stereo (tous Amiga) .. 190 

Icarte Buddha flash (IDE A2/3/4000) 490 

IcatWeasel MK2 (pour disquettes HD) .. 520 
IcatWeasel Zll/lll (Buddha+CatWeasel) 750 
|IDE-Fix Express (accelerez votre IDE) .. 690 
Isouris 400 DPI 2 boutons (logo Amiga) .. 75 
iMemoires EDO 60ns, 16, 32 & 64 Mo . N.C 
iMemoires Fast Page 60ns, 16 & 32Mo . N.C 
iModem USRobotics 56K+Kit Internet .. 1390 
JAminet, A. Format, AGA Experience .... N.C 

[Systeme 3.1 A5/12/23/4000 N.C. 

■Montage A1200 en boitier tower 300 



Prix modifiables sans preavis 
SARL au capital de 50.000 Frs, RCS : St Nazaire B 403 546 443 




S" 



sejourne dans/cdrom/milo/images. Celle 

de la disquette de boot adaptee a votre 

systeme reside dans /cdrom/images. 

Enfin, I'image de la disquette ramdisk, 

commune a tous les systemes, se situe 

dans /cdrom/images. 

Afin de trouver les images correspondent a 

votre systeme, referez-vous au tableau. 

Notez que les fichiers portant le meme 

nom, mais dans des repertoires distincts de 

la distribution, sont des images binaires de 

deux disquettes dissemblables ; aussi, ayez 

done soin de bien les differencier par un 

etiquetage approprie. 

Creer une entree dans le menu 

de boot 

A la mise sous tension ou au reset de votre 

systeme, les messages suivants sont affiches : 

Initializing firmware 

Initializing device drivers 

Alpha firmware 

Copyright . . . 

<clear screen> 

Boot menu : 

A partir de ce menu, selectionner : 

Supplementary Menu 

Set up the system 
<clear screen> 
Setup Menu : 

A partir de ce menu, selectionner : 

Manage boot selection menu 

<clear screen> 

Boot selections menu: 

A partir de ce menu, selectionner : 

Add a boot selection 
<clear screen> 

Choisissez alors Floppy disk 0. Entrez \lin- 
load.exe a la place de la valeur proposee 
pour osloader. Repondez yes pour que le 
systeme soit sur a meme partition que le 



loader. Effacez la valeur proposee pour le 
repertoire root de I'os \, puis donnez le 
nom de votre choix a I'option creee (ex : 
RHLS2). Repondez no au sujet de I'initiali- 
sation du debugger. Vous devez alors 
retourner dans le Boot selections menu, a 
partir duquel vous choisissez Change a 
boot selection. Selectionnez alors la sec- 
tion nouvellement creee (exemple : en 
utilisant les fleches du clavier, selection- 
nez alors le champ osloadfilename) et 
specifiez a I'interieur de celle-ci le nom du 
MILO adapte a votre machine, tel que 
vous I'avez copie (par exemple, noname). 
Ensuite, retournez dans Setup menu, en 
utilisant la touche <ESC> (deux fois) et 
selectionnez alors Supplementary menu, 
and save changes. Vous vous retrouverez 
a ce moment-la dans le Supplementary 
menu ; choisissez Boot menu pour revenir 
au menu principal et demarrer MILO. 
Vous pouvez aussi rearranger la sequence 
des operations de boot en selectionnant 
Rearrange boot selections a partir du Boot 
selections menu. 

Vous aurez alors acces aux autres entrees 
par le biais de I'option Boot an alternate 
operating system. 

Et enfin, vous avez moyen de repeter I'en- 
semble de ces etapes afin de creer une 
seconde option de boot avec un nom dif- 
ferent, par exemple MILO. Nous revien- 
drons sur ce dernier point plus tard. 
Les parametres assignes a OSLOADOP- 
TIONS sont transmis a MILO, qui les inter- 
prete comme des commandes. 
Vous pouvez done a ce niveau entrer les 
commandes de boot de Linux, afin de 
basculer directement d'Arc a Linux, sans 
passer par le prompt MILO. 
Vous voyez maintenant I'interet d'engen- 
drer DEUX entrees : la premiere avec 
OSLOADOPTIONS permet en effet de 





Systemes et disquettes imag< 




| 


Systeme 






Images 


Image MILO dans milo/lmages 


Image de Boot dans 


Alcor 


- 


alcor. img 




Alcor 


- 


alcor-s.img 




XLT 


xlt.img 


xlt.img 




Cabriolet 


cab.img 


cab.img 




EB164 


eb164.img 


eb164.img 




EB164+ 


eb164p.img 


eb164p.img 




EB66 


eb66.img 


eb66.img 




EB66+ 


eb66p.img 


eb66p.img 




Miata 


miata. img 


miata. img 




Noname 


noname. img 


noname.img 




PC164 


pel 64. img 


pel 64. img 




PC164LX 


pel 64. img 


pc164.img 




PC164SX 


sx164.img 


sx164.img 











# 



Dream prof 



• Bookmarks 

http:llwww.alphalinux.org 
mailing list : axp-lisl^redhat.coin 

• Documents de reference 

Alpha Miniloader Howto, par Dave Russling 
Alpha Srm Howto, par David Mosberger-Tang 
Linux Alpha Frequently Asked Questions, par 
David . Mosberger et Martin Ostermann 



booter LINUX automatiquement lors de la 
mise sous tension, en ayant toutefois pris 
soin d'inscrire ce choix en premier, et la 
deuxieme entree vous donne acces au 
prompt MILO, pour faire toutes les opera- 
tions de test et de maintenance que vous 
souhaiterez. 

LOADIDENTIFIER=RHL52 

SYSTEMPARTTTION=multi ( ) disk ( ) f disk ( ) 

OSLOADER=multi(0)disk(0)fdisk (0) \linload.exe 

OSLOADPARTITION=multi(0)disk(0)fdisk{0) 

OSLOADFILENAME=\noname 

0SL0AD0PTI0NS=boot sda2:vmlinux.gz 

root=/dev/sda2 

LOADIDENTIFIER=MILO 

SYSTEMPARTITION=multi(0)disk(0)fdisk(0) 

OSLOADER=multi(0) disk (0 1 fdisk(O) \linload.exe 

0SL0ADPARTITI0N=mul ti ( ) disk ( ) f disk ( ) 

OSL0ADFILENAME=\noname 

0SL0AD0PTI0NS= 

Installation a partir 
de SRM 

SRM est un programme qui ne possede pas 
de notion de structure disque ; il se conten- 
te d'aller chercher le programme de boot 
secondaire sur un nombre specifie d'octets 
contigus, a partir d'un decalage inscrit dans 
les premiers 51 2 octets. 
Voila ce que contiennent mboot et bootm : 
mboot est I'image du premier block, tandis 
que bootm correspond a I'image de MILO. 
Pour creer cette UNIQUE disquette, vous 
pouvez taper la commande sous Unix : 

cat mboot bootm > /dev/ floppy 

ou bien utiliser rawrite ou dd, avec le 
fichier image adequat milo.dd. 
Une fois cette disquette elaboree, bootez 
a partir de celle-ci avec la commande. 

»>boot dvaO 

II existe une troisieme eventualite, qui 
consiste a remplacer le primary loader, en 
flash rom, par MILO lui-meme. Cette ope- 
ration, quoique interessante sur le plan 
technique, ne presente pas de reel avan- 
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MYGALE 



31 Bd Raimbaldi - 06000 
NICE -Tel : 04.93.13.06.35 



PROMO DU MOIS 

Fun Color 100f 

Profil 100f 

Pack Deluxe 100f 

( Wordworth, deluxe paint 4+ 2 jeux) 

Interface Deluxe Midi 150f 

Distant Suns V4.2 100f 

X-Copy Pro+Hard 1 0Of 

Quaterback 5 VF 1 0Of 



FRAIS DE PORT 

CD/jeux/Logiciel 35f 

Carte/HD/Mem 60f 

Ecran14"/15" 150f 

17" 200f 

Tour 100f 

Carte PPC 120f 

+ 1 0f par produit en plus pour les 
commandes groupees. 



Apollo Turbo 1230/40 


750f 


Apollo Turbo 1240/25 


12501 


Module SCSI-2 Apollo 


500f 


Copro PGA 68882/40 Mhz 


299f 


PPC603e1 60+68040/25 


1990f 


PPC603e200+68040/25 


2490f 


PPC603e200+Socket 68060 


2390f 


PPC603e240+68040/25 


3100f 


PPC603e240+Socket 68060 


2900f 


BLIZZARD PPC avec SCSI-II 


+500f 


BVISION PPC (dispo 20 decembre) 


1490f 



B PPC604e200+68040/25+uwscsi 




4190f 


|pPC604e200+Socket 68060+uwscsi 




3990f 


|pPC604e233+68040/25+uwscsi 




4790f 


■ PPC604e233+Socket 68060+uwscsi 




4990f 


BcybervisionPPC 8 Mo En Stock 




1590f 


BCables, adaptateurs.terminaisons scsi 1 ,2 et 3 


Tel 


Iprocesseur 68060/50 




1990f 


IpROMO Carte Zorro III Infinitiv 




2490f 


■Turbo 2030/50+68882/50+scsi A2000 




1490f 


BApollo 4040 68040/40+scsi 




1990f 


^Apollo 4060/50ou66+scsi 


3490f / 3890f 





SuperView Productivity Suite CD 


199f 




CybergraphX V4 


169f 




Red Hat Linux 5.1 CD 


129f 


IV 


Miami+lbrowse+Yam CD 


499f 


HB 


Aminet Set 7 CD 


199f 


m^t 


Picture Manager 4 Pro va 


349f 




Fantastic Dreams CD 


Tel 


!■■ 


Tornado 3D 2.0 


2990f 


■ia 


Art Effect 3.0 


Tel 




Amiga Forever 2.0 


369f 




Amiga Writer va 


499f 




Scala MM400 CD 


499f 




Siamese system V2.1 va 


299f 



Pour I'achat d'une PPC 

nous reprenons vos 
anciennes cartes. 

Renseignez vous 

VENEZ NOUS VOIR AU 

MIA 98 le 20 Decembre 



Rom 3.1 A500/A600/A2000 
Rom 3.1 A1200 
Rom 3.1 A3000 
Rom 3.1 A4000 



199f 
299f 
299f 
299f 



Pour un produits hors publicite veuillez telephoner 



DIVERS 

SIMM 32 Bits 16 Mo 

SIMM 32 Bits 32 Mo 

Disque Dur 3,2 Go IDE 

Disque Dur 4.3 Go Ultra Wide SCSI 

Cederom 36X IDE 

Cederom PLEXTOR 24X SCSI-2 

Carte ARIADNE II 

Carte son Delphina Lite 

DelfSer pour Delphina Lite 

Audiolab V2 pour Delphina Lite 

Delphina+DelfSer+Audiolab V2 

Melody 1200 et Z2 



280f 
550f 

1100f 

2490f 
380f 
890f 
790f 

1690f 
300f 
699f 

2490f 
Tel 



TOURS ETACCESSOIRESMICRONIK 

Tour Infinitiv II A1 200 1190f 

Alimentation interne Tour Infinitiv II 349f 

Alimentation interne Tour Infinitiv 399f 

Boitier Clavier Tour Infinitiv 349f 

Infinitiv ll+Alim+Boitier clavier+port 1690f 

SCSI Slot Tour (connecteur externe) 1 80f 

Carte Zorro II Micronik 1250f 

Carte Zorro III Micronik 2650f 

Alimentation Externe 3 Amp 250f 

Alimentation Externe 20 Amp 399f 

Lecteur 1.76 Mo Interne 449f 

Lecteur 1.76 Mo Externe 499f 

Cable 2.5>3.5+3.5 100f 

Adaptateur pour 2 lecteurs Dk 199f 

Tour A4000 avec 7 Zorro ll/lll et 2 Bus Video 2490f 

Tour A4000 avec 7 Zorro ll/lll et 3 PCI 2990f 

Alim thermique A4000 Tower 250W 649f 

Scandoubleur Interne Slot 549f 

Scandoubleur interne puce 549f 
Ecran 14715717" SVGA 1000f /1200f /2000f 



Souris Wizard 560 Dpi 

Cable Parnet + Logiciels 

Pad Competition Pro X1 / X3 

Quaterback Tools Bundle 

Deluxe Paint V CD 

Miami v2 va / 1 Browse va 

PPaint7.1 CD 

Directory Opus 5 Magellan II va 

Turboprint 7 va 

WordWorth 7 vf 

Myst CD 

Samba World Cup CD ou Dk 

Quake CD 

Time Reckoning Quake CD (Add On) 

Foundation CD 

Genetics Species CD 

On Escapee CD 

Final Odyssey CD 

Light Rom 6 CD 



95f 
140f 
149f 
180f 
199f 
299f / 299f 
249f 
490f 
399f 
449f 
299f 
269f 
349f 
199f 
269f 
269f 
269f 
269f 
290f 



Pinball Fantasies AGA 
Pinball Illusions cd 
Aminet 15,16, 
17,18,19,20,21 
,22 cd 



69f 



Akira cd32 - 3D Images cd 

PGA Tour Golf cd32 - Geek Gadgets ADE 1,2 cd 

Amiga Tools 6 cd -3D Objects cd 

Distant Suns V4.2 (va) 



99f 



F15 Strike Eagle II - Super skidmarks 
A320 Airbus II - Amiga Tools 7 cd 
Trapped dk/cd - Legends cd32 - Fifa 
Soccer - Slamtilt AGA - Desert Strike 
Ape & Tcp vol 3 et 4 - Blitz Tennis 
True 3D cd -Blockhead 
3000 Jpeg Textures cd 
Kara Collection cd 



129f 



Flight of the Amazon Queen - UFO 
chaos engine 2 - Humans 3 dk/cd 
Testament Aga - Theme Park Ecs/Aga 
pOS Pre-Release cd - Giga Graphics cd 
Mega Typhoon - Aminet set 1,2 cd 
Enemy - Master Axe 
Railroad Tycoon 
Colonisation 



149f 



Flying High dk/cd -Mods Anthology cd - Aminet set 3,4,5.6 
cd -Hidden Truth cd - Light Rom Gold cd - Big Red 
Adventure cd -Tiny Troops -Burnout 
Light Rom 5 CD - Magic Publisher CD 
Scala Plug In CD 



199f 



Aminet 27 cd 85f 
Animatic cd 49f 
Net News cd 49f 
Textures cd 49f 
SuperAutos cd 49f 



PRIX NETS TTC MODIFIABLES SANS PREAVIS - CHEQUE A L'ORDRE DE MYGALE 



En pratique 



Systeme 



g3" 



Un partitionnement simple de disque Linux 
peut etre vu comme suit : 



Boot / /usr 'heme swap 

Dos (6) linux native (82) iinux native (82) linux native (82) swap (83) 

boot = 2Mb, destinee a recevoir MILO + linload.exe 

= 100 a 200Mb 
/usr = la plus grande possible 

/home = en fonction du nombre de repertoires utilisateurs 

swap = 2 'sizeof (physical memory), sans exceder 128Mb 



tage a I'utilisation et s'avere extremement 
dangereuse pour votre systeme, la 
moindre erreur de manipulation pouvant 
rendre votre machine inutilisable (retour 
usine). A reserver done aux experts confir- 
med, ou aux temeraires. 

MILO 

Les commandes de MILO 

Apres avoir installe et boote MILO, vous 

verrez s'afficher I'invite de commande (le 

prompt) MILO> . 

La premiere commande a entrer (et pro- 

bablement la plus utile) est la commande 

help. Celle-ci vous donne acces a la liste 

des commandes existantes sous MILO et a 

leur syntaxe specifique. 

Les systemes de fichiers (ou filesystems) 

supportes par MILO sont DOS (Caldera ou 

compatibles), EXT2 (Linux standard) et 

ISO9660 (cdrom). Tout media accessible 

avec un systeme de fichiers de ce type 

pourra done servir de support a une 

image bootable par MILO. 

Phase d installation de RedHat Linux 

Au prompt MILO> entrez la commande 

de boot du kernel. 

Cette commande possede toujours deux 

parametres, a savoir le chemin d'acces au 

noyau compresse et le chemin d'acces a 

la racine du systeme. Ceux-ci demeurent 

independants, comme nous pourrons le 

voir dans les exemples suivants : 

MIL0> boot fdOtvmlinux.gz root=/dev/fd0 

load_ramdisk=l 

Demarrage a partir d'un floppy - le para- 
metre load_ramdisk sert a faire charger le 
code du premier floppy en memoire, afin 
de liberer le lecteur pour la suite, la plu- 
part des machines n'ayant qu'un seul lec- 
teur 

MIL0> boot sdal.-vmlinux.gz root = /dev/sdb2 

Demarrage a partir d'un autre kernel ; 
notez la difference entre la partition de 
boot et celle de root 

MILO boot scdO: /kemels/noname.gz 



root=/dev/scdO 

Demarrage a partir du CD-Rom 

II convient ensuite d'inserer le root flop- 
py, qui doit etre charge dans le ramdisk. 
Cette formulation se montre ambigue et 
laisse supposer qu'il s'agit du second 
floppy, alors que Ton parle en fait du der- 
nier, e'est-a-dire de celui cree a partir de 
I'image ramdisk. Apres avoir insere cette 
troisieme et ultime disquette, le premier 
ecran du menu d'installation Linux s'af- 
fiche. 

L'installation se revele classique, ce qui 
veut dire commune Intel/Alpha, a I'ex- 
ception du formatage du disque. Celui-ci 
debute par la creation d'une petite parti- 
tion (2 Mo), afin d'y transferer MILO et 
Linload dans le but de s'affranchir de la 
disquette lors des demarrages ulterieurs, 
ce qui autorisera un demarrage sans 
aucune intervention manuelle. 
Une variante consiste a ne pas creer de 
disquette root, ni de disquette ramdisk, 
mais seulement une disquette MILO et de 
booter le kernel sur le CD a partir du 
prompt. 

La commande a transmettre dans ce cas 
a MILO est la suivante : 

MILO> boot scdO:/kernels/noname.gz 

Vous passez alors directement dans le 
menu graphique d'installation, a partir 
duquel les differentes etapes se trouvent 
clairement indiquees. 
Ecriture de la partition d amorcage 
Vous venez d'achever l'installation de 
votre systeme et de vous logger root pour 
la premiere fois I I I Subsiste une petite 
operation optionnelle, qu'il est toutefois 
conseille d'effectuer avant de plonger 
dans la decouverte de Linux sur Alpha. En 
effet, il vous faut, afin de vous affranchir 
du lent et fastidieux processus de demar- 
rage de MILO sur disquette, copier le 
contenu integral de la disquette 1, sur la 
partition creee a cet effet. Pour ce faire, 
inserez la disquette MILO, et entrez la 



commande suivante : 

# dd if=/dev/fd0 of=/dev/sdal bs=1440 

Puis, arretez votre machine avec un halt 
ou un shutdown, effectuez un reset, ou 
un cycle off/on, et modifiez I'entree du 
menu de boot en consequence : 

LOADIDENTIFIER=RHL52 

SYSTEMPARTITION=scsi ( ) di sk ( ) rdisk ( ) par t i - 

tion(l) 

OSLOADER=scsi(0)disk(0) rdisk (O)partition(l) U 

inload.exe 

OSLOADPARTITION=scsi(0)disk(0) rdisk (O)parti- 

tion(l) 

OSLOADFILENAME=\noname 

0SL0AD0PTI0NS=boot sda2 :vmlinux.gz 

root=/dev.'sda2 

II y a egalement moyen de modifier 
I'autre entree du menu de boot : celle 
qui, vu I'absence de parametres transmis 
par OSLOADOPTIONS, vous permet de 
vous arreter dans MILO, afin d'avoir ega- 
lement acces a ce mode a partir du 
disque. 

Si vous choisissez cette derniere option, 
conservez toutefois la disquette originale, 
qui vous offrira un ultime recours en cas 
de difficulte. 
Conclusion 

Vous voila fin pret a gouter aux perfor- 
mances d'une machine Alpha, executant 
vos applications preferees sous votre sys- 
teme de predilection. 
En ce qui concerne les performances Intel 
versus Alpha, comparez des systemes 
comparables, en termes de generation et 
de dimensionnement. Les rapports de 
performances ne sont PAS les rapports 
d'horloge, en raison des differences archi- 
tecturales fondamentales qui perdurent 
entre ces types de machines. 
Le futur de Linux sur les machines Alpha 
s'annonce brillant, a la suite des engage- 
ments pris par Compaq. On parle deja de 
la possibility de beneficier de compila- 
teurs optimises Alpha (technologie GEM) 
pour Linux, ce qui ameliorera encore les 
performances des executables. 
En ce qui concerne les produits dispo- 
nibles uniquement sous forme binaire 
pour machines Intel, il existe EM86, inter- 
preter 'Just In Time' axe sur la technolo- 
gie FXI32. Cet emulateur dun genre un 
peu particulier fera I'objet d'un prochain 
article. 

Christophe Le Cannellier - sprl@wanadoo.fr 

Remerciements ii Red Hat Software, Les Logiciels 
du Sola/, K/ieops et Digital/Compaq. Happy 
/./.WAV//-/ 
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Fax : 03.20.98.13.86 
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AMICA" COBS POWERPC'" 



Cartes acceleratrices PowerPC Amiga 1 200 T : 
Sans controleur Fast-SCSI-ll (ajout Impossible) 

Blizzard 603e 160 Mhz + 68040 25 Mhz 1.990 F 
Blizzard 603e 200 Mhz + 68040 25 Mhz 
Blizzard 603e 240 Mhz + 68040 25 Mhz 
Avec controleur Fast-SCSI-ll d'origine 
Blizzard 603e+ 160 Mhz + 68040 25 Mhz 
Blizzard 603e+ 200 Mhz + 68040 25 Mhz 
Blizzard 603e+ 200 Mhz + 68060 50 Mhz 
Blizzard 603e+ 240 Mhz + 68040 25 Mhz 
Blizzard 603e+ 240 Mhz + 68060 50 Mhz 



2.590 F 
2.990 F 



2.590 F 
2.990 F 
4.890 F 
3.690 F 
5.590 F 



Cartes acceleratrices PowerPC Amiga 3000 4000 : 
CyberstDrm PPC6046 200 Mhz + U«ra Wide SCSI 3.990 F 
Cytaerstorm PPC6046 233 Mhz + Ultra Wide SCSI 4.690 F 
Option 68040 25 Mhz monte sur la carte + 490 F 

Option 68060 50 Mhz monte sur la carte + 2.300 F 

PS : Les 68040 et 68060 sort equpes de MMU et FPU. 



Logiciels Amiga 



AsimCDFS v3.9a -Version Francaise- 390 F 

Directory Opus 5 Magellan - Vo - 490 F 

Digi Booster Professional -Vo- 349 F 

IBrowse -Vo- 349 F 

Master ISO 2.2 Vo Promotion ,490 F 

Miami 3.x enregistre - Vo- 279 F 

Siegfried Antivirus Vo- 1 39 F 

SoundProbe Vo- 259 F 

Personal Paint 6.4 -Version Francaise- 39 F 

Turbo Calc 5.xx CD (Doc V4 en Frangais) 490 F 

Turbo Calc 5.xx Disk (Doc V4 en Francais) 490 F 

Turbo Calc 5.xx CD / disk mise a jour 320 F 
Nous consulter pour les conditions de mise a jour. 

Turbo Print 6.02 -Vo- 450 F 

Wordworth 7.01 CD - Version Francaise 490 F 

Wordworth 7.01 Disk - Version Francaise 490 F 
La version Franchises officielle de Wordworth est livree avec 
un manuel imprime en Francais et avec une carte 
denregistrement a ladresse de Free Distribution Software. 

Wordworth 7.01 CD ou Disk (mise a jour] 290 F 

La mise a |0ur de Wordworth 7 est disponible exclusivement 
Chez Free Distribution Software. Veuillez nous consulter pour 
les conditions de mise a jour. 
ZipTools - Vo - 210 F 



Cartes Graphiques 



AteoBus + Pixel 64 pour Amiga 1 200 T 

BVision64 (Blizzard PPC) 

Cybervision PPC 8 Mo (Cyberstorm PPC) 



1.990 F 

NC 

1.490 F 



Peripheriques Accessoires Divers 



Boitiers Tours : 

Tour Ateo pour A1200 + interface clavier PC + 
clavier PC + Alim 200 W+ Emplacements pour 
I'extension AteoBus & Pixel 64 1.090 F 

Divers : 

Alimentation originate / ou 200 Watts 290 F / 490 F 

120 F 
189 F 
149 F 
NC 
550 F 



Joystick Cruiser Noir 
JoyPad Competition Pro CD32 & Amiga 
Souris 3 boutons haute resolution 
Blizzard SCSI-Kit pour B1230-4/1240/1260 
Squirrel SCSI (Controleur SCSI PCMCIA) 
SuftSquirrel SCSI (Idem+rapide + port serie) 790 F 
Nappes IDE & SCSI (nombreux modeles) Tel. 
Cables & adaptateurs SCSI (nombreux modeles) Tel. 
Adaptateur SCSI Interne B1 230/40/60 290 F 

Adaptateur M1438/1538 pour PC 159 F 

AdaptaleurVGApourA1200/4000 149F 

Adaptateur Souris PC (aucun logiciel requis) 249 F 
Coude PCMCIA pour Tour 259 F 

Scandoubler externe pour tous les Amiga 790 F 
ROM 3.1 (seules) A1200 /4000 (precisez) 349 F 
ROM 3.1 (seule) A3000 349 F 

ROM 3.1 (seule) A500/+/600/2000 (precisez) 249 F 
Modem USRobotlcs : 

Sportster 56Ko Message Modem 1.190 F 

Option : Kit Internet Amiga @-Net II CD +149 F 

Lecteurs de disquettes : 

DD 720 / 880 Ko interne A600/1 200 230 F 

DD 720 / 880 Ko interne pour A2000/4000 210 F 
DD 720/880 Ko externe pour tous 480 F 

HD Interne 1 .4 /1 .76 Mo pour A2000/4000 650 F 
HD Interne 1 .4/1 .76 Mo A1 200T (avec facade) 650 F 
HD Interne 1 .4 / 1 ,76 Mo A1 200 (classique) 650 F 
HD Externe 1.4/1 .76 Mo (WB2.04 minimum) 770 F 

SIMM EDO 32 Mo (Attention : Penurie imminente I) NC 

Nous consulter pour les autres peripheriques. 



Amiga Format 31 ou 32 ou 33 ou 34 

Aminet 24 (Avril 98) - Promotion 

Aminet 25 (Juin 98) ou 26 (Aout 98) 

Aminet 27 (Octobre 98) 

Aminet 28 (Decembre 98) dispo vers le 1 5 

Aminet Set 1 ou 2 ou 3 

Aminet Set 4 ou 5 ou 6 

Aminet Set 7 

French Storm (Libre essai en Frangais) 

Professional File System 2 

Scene Explorer 2 

Studio Professional v2.2b 

Netconnect 2 

SuperView Productivity Suite 

CybergraphX V4 

Red Hat Linux 5.1 Amiga 

Envoy v3.0 

Get Connected (Miami+IBrowse+Yam) 

JEUX 
Foundation CD 
Genetic Species 
Quake CD 
Myst CD 
Time of Reckoning 



59 F 

79 F 

89 F 

89 F 

89 F 

150 F 

199 F 

199 F 

39 F 

349 F 

139 F 

249 F 

615 F 

209 F 

179 F 

139 F 

349 F 

519 F 

310 F 
310 F 
349 F 
339 F 
199 F 



CD-AUDIO (Realises sur Amiga) 
Amiga Theme CD - Back for the Future 59 F 

Neuland - das schwarze system 59 F 

Plus de 200 CD-ROMs Amiga sont disponibles I! 

Demandez notre catalogue gratuit ou consultez sur 

internet : http://www.fdsoft.com 



Amiga Forever 2.0 CD 

Emulateur Amiga pour PC/Pentium 



399 F 



Peripheriques 



Lecteur CD 36X Atapi Interne 
Disque Dur 3.5" - 3.2 Go IDE Interne 



tameSC 



ecteur CD Pioneer 32 X SCSI-II Interne 
Lecteur CD Pioneer 32 X SCSI-II Externe 



390 F 

890 F 



690 F 
1.050 F 



Disque Dur 4.3 Go Ultra SCSI Interne 
Boitier Externe alimente en option 



2.090 F 
+540 F 

Controleur SCSI requis. I 



Commande sur papier libre ou sur le bon de commande ci-dessous. Reglement joint a la commande 
par cheque, mandat ou Carte Bancaire par telephone ou tetecopie ou Internet. 
Frais de port en recommande : 35 F - Tours et configurations : 100 Frs. 

Venez visiter notre site web : http://www.fdsoft.com 

vous pourrez vous abonner a notre mailing-list pour recevoir par email nos listes de 

promotions et de nouveautes. 

Point de vente : CAP MICRO/FDS, 111 Bd Clemenceau, 59700 Marcq en Baroeul. 

(Telephoner pour la disponibilite des articles) 



Bon de Commande a retourner a : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
BP 134 - 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

NOM /Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : !_!_!_ 
Telephone (facultatif) 
Designation 



! ! VILLE : 



Qte 



Prix 



Frais de port forfattaire : 35 F. ou 100 F (Voir ci-dessus) 
Montant total de la commande 

Ci-joint mon reglement par ( ) Cheque, ( ) Mandat, 

( ) Carte Bancaire n° : ! ! ! ! 

Date et signature 



! Exp ! ! ! 
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Comment utiliser 
Fetchmail ? 

Vous n'avez qu'un simple modem ? Vous revez d'administrer 
votre courrier electronique dans les regies de I'art Unix ? 
Alors, le remede est simple : il vous faut Fetchmail ! 



Rappelons qu'il existe deux manieres 
differentes de recevoir un mail. La 
premiere consiste a passer par un 
protocole POP3 ou I MAP pour le rapatrier 
depuis son fournisseur d'acces. La seconde, 
celle d'Unix, est plus simple : quand quel- 
qu'un vous envoie un mail, il arrive par 
SMTP directement sur votre machine. 
Seulement, il y a un hie : cette operation 
necessite absolument une connexion per- 
manente au reseau, e'est-a-dire, en pra- 
tique, une T1, le cable ou une ligne ADSL. 
Cela siginifie-t-il que ceux qui en sont pri- 
ves procederont comme sous Windows, 
alors que le systeme sait gerer le mail en 
standard ? Heureusement, Fetchmail per- 
met de contourner le probleme. 
Comment ca marche ? 
Le role de Fetchmail se resume a recuperer 
le courrier depuis votre fournisseur et a le 
transmettre au serveur de mail de votre 
station, afin de I'acheminer par la voie 
habituelle. Avant toute chose, il faut que 
vous ayez installe et correctement parame- 
tre Sendmail ou Small. Dans le cas d'une 
machine personnelle et isolee, nous vous 
recommandons ce dernier, plus simple a 
mettre en oeuvre. Toutes les distributions 



un tant soit peu recentes proposent des 
outils automatiques d'installation et de 
configuration de Sendmai\ et Small ; nous 
ne les decrirons done pas ici. Cependant, il 
convient de preciser que les messages des- 
tines aux utilisateurs locaux doivent etre 
delivres directement, tous les autres se 
trouvant rediriges vers votre provider 
Internet. 

L installation de Fetchmail 
Fetchmail ne necessite aucune manipula- 
tion compliquee : il suffit d'installer le pac- 
kage fourni avec votre distribution. Tout 
est gere par un petit fichier de configura- 
tion dont la syntaxe se revele elementaire. 
Pour rester le plus simple possible, nous 
vous conseillons de creer celui-ci dans le 
repertoire /etc, sous le nom de 
fetchmail. conf. Ce fichier doit contenir une 
ligne de la forme suivante : 

server mail.club-intemet.fr proto pop3 user 
darkvador is vador password coteobscur smt- 
phost localhost 

Cette commande indique a Fetchmail de 
rapatrier le courrier depuis mail.club-inter- 
net.fr par le protocole POP3, en se connec- 
tant a lui sous le nom de darkvador avec le 



mot de passe coteobscur, et de rediriger 
les messages vers le service de mail sur 
localhost, en les adressant a I'utilisateur 
vador (ce qui veut dire que votre nom de 
login est vador, bien que, chez votre provi- 
der, vous vous appeliez darkvador). 
Reduisez ensuite les droits d'acces a ce 
fichier en tapant chmod 600 /etc/fetch- 
mail. conf, afin d'eviter que de petits 
curieux ne s'y interessent de trop pres. 
C'est fini ! 
Et c'est parti 

Pour rendre la chose aussi transparente 
que possible, faites executer la commande 
suivante chaque fois que la connexion PPP 
est etablie : 

fetchmail -s — invisible --fetchmailrc 
/etc/fetchmail.conf -d 600 & 

Sur certaines distributions comme Debian, 
vous devez creer un nouveau script 
/etc/ppp/ip-up.d/start-fetchmail qui I'acti- 
ve ; dans d'autres cas, il faudra I'ajouter au 
script /etc/ppp/ip-up. De meme, elaborez 
un script /etc/ppp/ip-down.d/stop-fetch- 
mail qui lance la commande fetchmail -q 
pour stopper Fetchmail lors de la decon- 
nexion (ou ajoutez cette commande au 
script /etc/ppp/ip-down). Et maintenant, 
oubliez tout ! Chaque fois que vous vous 
connecterez, vous recevrez automatique- 
ment votre courrier dans votre boite aux 
lettres et aurez loisir d'employer n'importe 
quelle application utilisant le mail, sans 
rien avoir a configurer (vous faites tout en 
local !). Vous pourrez exploiter xbiffou I'un 
de ses tres esthetiques equivalents, afin 
d'etre averti(e) a chaque nouvelle recep- 
tion de message. Meme I'ancestrale com- 
mande "mail" sous le shell fonctionne 
comme il se doit ! On est enfin reellement 
sous Unix. 

jakub Zimmermann 
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Comme 9a cast parfait Word 97, 95. KIT, enfin tout ce qui est 'clasiique' , 
il n'y a aucun problem* 
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fetdMil(l) 

1 fcoa a POP. MAP, or ETRM-copablc 



fatchnail la a mail- retrieval and forwarding utility, it 
fetches Mail fro* reaote nailservers and forwards it to 
your local (client) machine's delivery system. You can 
then handle the retrieved Mail using normal mail user 
agents such as «Jn(l) or ffaii(l) The fetcfcatail utility 
can be run in a doeaion xode to repeatedly poll one or »ore 
systems at a specified interval 

The fmtchnatl program can gather mail frost servers sup- 
porting any of the common mail- retrieval protocols P0P2, 
P0P3. IXePZbis, and IXAP4 It can also use the ESHIP ETON 
extension (The RFC* describing all these protocols are 
listed at the end of this document ) 

While fatchmail is primarily intended to be used over on-l 
demand TCP/IP links (such as SLIP or PPP connections), it 
may also be useful as a message transfer agent for sites 
which refuse for security reasons to permit (sender-initi- 
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Les meilleurs logiciels de mail tournent sous Emacs. 



Fetchmail fait tout ou presque. 
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Traitement d'images 
compressees 



Dans le precedent article, nous utilisions convert (du lot d'utilitaires 
ImageMagick) pour extraire une petite portion dune image 
volumineuse. Nous allons id ameliorer encore ce processus, 
pour presenter d'autres commandes interessantes. 




I ais surtout, nous nous affranchi- 
rons d'un petit probleme que Ton 

I rencontre avec les commandes 
ImageMagick, a savoir le chargement inte- 
gral des images avant leur exploitation. Bon 
nombre d'utilitaires graphiques presentent le 
meme inconvenient. 

Autrement dit, pourquoi charger une image 
pouvant faire plusieurs milliards d'octets 
alors que seule I'extraction d'une infime par- 
tie nous interesse ? La encore, cette contrain- 
te sera le pretexte a la mise en oeuvre d'une 
bibliotheque bien sympathique. 
Utiliser des images compressees 
On commence en donnant une alternative 
a I'emploi de convert pour ce qui concerne 
I'extraction, avec la commande fbext tiree 
du lot de commandes FBM, Fuzzy Pixmap 
Manipulation (ftp://nl.cs.cmu.edu/usr 
/mlm/ftp/fbm1.2.tar.Z). 
Le benefice ici consiste a pouvoir utiliser en 
entree des formats graphiques compresses, 
ce que n'autorise pas convert dans le cadre 
d'une extraction, si ce n'est par I'artifice 
consistant a compresser le fichier RGB avec 
la commande gzip, ce qui s'avere assez 
peu exaltant. 

Avant de compiler, il peut etre interessant 
de modifier le Makefile de FBM, afin que 
les variables BIN et MAN pointent respecti- 
vement sur /usr/local/bin et /usr/local/man 
(les creer au besoin ainsi que 
/usr/local/man/manl). 
Les utilitaires fournis sont susceptibles de 
reconnaitre les formats les plus usites, a 
condition toutefois de disposer des biblio- 
theques correspondantes et d'en fournir les 
chemins d'acces via le fichier Makefile 
(pour les TIFF et JPEG en particulier). 
Afin de montrer a quoi ressemblerait even- 
tuellement un appel a fbext dans notre 
script du mois dernier (image_seule.pl), 
nous nous contentons du format GIF pour 
le codage de I'image source. En revanche, 
fbext ne connaissant que la version 87a du 
format GIF, il faut au prealable convertir 



notre image dans ce format, comme indi- 
que ci-dessous : 

convert carte.tif gif87:carte.gif87 

En outre, dans le script image_seule.pl, il 
suffit de modifier la ligne principale pour 
qu'elle ressemble a ce qui suit : 

system f/usr/local/bin/fbext -G Scsg_x 
$csg_y 200 200 <carte.gif87 | 

X11R6 bin/convert -draw 'image 90,170 
legende.tif' -quality 90 -gamma Sgamma 
gi£87 :- jpeg:-*l ,■ 

Quelques remarques s'imposent a present. 
L'option -G non documentee dans le 
man'uel de fbext correspond a I'indication 
de format GIF en sortie. Cette option ainsi 
que celles des autres formats connus sont 
visibles par 'man fbm'. Le format en entree 
se trouve determine automatiquement et 
peut done differer du resultat. 
II est evident que pour des images de plus 
de 16 000 pixels de cote, il faudra recourir 
au format TIFF en entree et done interfa- 
cer les commandes FBM avec la libtiff. 
Enfin, comme on peut le constater, I'inte- 
ret global demeure faible, car il faut tout 
de meme faire appel a convert pour I'in- 
crustation d'une legende sous forme de 
vignette graphique. Cela permet toutefois 
de presenter FBM, ainsi que la syntaxe 
requise pour demander a convert de lire 
sur lentree standard dans un format 
donne. 

On n'est jamais mieux servi... 
Cette petite transition n'etait la que pour 
presenter FBM, un des nombreux outils 
de manipulation des graphiques bitmap. 
II n'en reste pas moins qu'il n'est pas for- 
cement tres adapte a des extractions au 
sein de tres gros fichiers, si lui aussi char- 
ge lintegralite de ces fichiers avant que 
d'aller piocher dedans. 
Aussi, a defaut de trouver la perle rare 
(qui pourtant existe, nous n'en doutons 
pas), nous pouvons la developper nous- 



memes. Le cahier des charges est relative- 
ment simple, avec un support de grandes 
images (jusqu'a 4 Go en I'occurrence), 
une absence de reelle limitation en 
nombre de pixels en largeur et hauteur et 
un maximum de 256 couleurs (puisque 
prevu a priori pour des cartes)... Deux 
points importants sont egalement a 
prendre en compte : le stockage d'un 
index pour connaitre I'adresse de chaque 
debut de ligne dans le fichier car, et la 
reside le deuxieme point et I'aspect le plus 
interessant, nous allons compacter 
chaque ligne a I'aide d'une fonction de la 
librairie zlib. 

En clair, notre document pourra faire jus- 
qu'a 4 Go, MAIS 4 Go compresses. 
Vous retrouvez les sources auto-documen- 
tes des deux programmes de conversion 
vers, ET depuis, notre format proprietaire. 
Et meme si ce n'est pas encore la panacee, 
vous percevez rapidement que nous ne 
nous preoccupons que des lignes dont 
une partie des points va se retrouver dans 
la portion extraite, grace a ce farneux 
index. 

De retour dans notre script image_seule.pl, 
la commande principale devient desormais : 
system C/usr/locai/bin/cpii2rgb carte. cpii 
$csg_x $csg_y 200 200 | 
usr. XllR6/bin/convert -draw 'image 90,170 
legende.tif -quality 90 -gamma $gamma -size 
200x200 rgb:- jpeg:-") ; 

Vous remarquerez que Ton s'appuie tou- 
jours sur convert pour elaborer le docu- 
ment dans son format definitif. Cela nous 
evite de developper les routines d'ecriture 
en GIF, (PEG ou autre PNG. On se contente 
d'envoyer du RGB, ce qui est simpliste, et 
convert se charge du travail delicat. II per- 
met aussi et surtout de traiter I'incrustation 
de notre vignette graphique, ainsi que la 
correction gamma. 

Au prealable, il aura bien evidemment fallu 
convertir notre image originale dans notre 
nouveau format (le CPII) a I'aide de la com- 
mande suivante : 

,'usr/local/bin/rgb2cpii carte. rgb 1000 1000 
carte. cpii 

Concernant les sources, vous passerez rapi- 
dement sur la pietre qualite de leur redac- 
tion pour ne vous focaliser que sur certains 
details specifiques a I'emploi des fonctions 
compress2 et uncompress de zlib. 
Le point probablement le plus important a 
prendre en consideration est la double 
fonction de la variable contenant la taille 
du buffer de destination. En effet, si apres 
I'appel aux fonctions compress2 ou 
uncompress, elle contient la longueur 
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resultant du traitement, elle sert aussi a 
fournir en entree a ces memes fonctions la 
largeur du buffer dans lequel elles peuvent 
evoluer. II est done indispensable de tou- 
jours y placer la valeur appropriee AVANT 
chaque appel. 

La grande diversite de librairies ou d'API 
graphiques specialisees (libtiff, API de 
GIMP, librairies d'lmageMagick, libpng, 
libjpeg, libungif, etc.) fournies en standard 
ou telechargeables depuis Internet offre 
beaucoup de perspectives pour n'importe 
quel developpement specifique. 

Yannick Cadin-yannick@kommando. com 




cpii2rgb.c 

/' Decompression 



s image au format CPU •/ 



Voir toujours plus grand, toujours plus vite 



Nous reprochions a Photoshop, dans le precedent article, de s'auto-limiter a 30 000 pixels 
de cote. Si ces dimensions s'averent suffisantes pour bon nombre dutilisateurs, il est des 
professions pour lesquelles ces valeurs rendent le logiciel simplement inexploitable. Pour 
eux, il existe desormais un programme appele ViewMan (View Manager), edite par la 
societe israelienne Scan Croup (dont les produits sont distribues en France par Levona a 
Montreuil) et capable d'afficher a une vitesse fabuleuse des documents TIFF compresses, 
pesant plusieurs centaines de millions d'octets (jusqu'a 4 Co), et ce, sans necessiter de 
memoire vive ni de disque dur tr'es important. 
Outre la visualisation, ce programme permet I'impression sur traceur HP, en envoyant 
directement les images au format natif de ces materiels, le HP-RTL. 
Specialise dans la retouche post-numerisation, il offre des fonctions de nettoyage et de 
separation des couleurs en couches distinctes. 



/* La compilation ressemble a : 
gec -03 -DHAVE_UMSTD_H -DUSEJMAP -o cpii2rgb cpii2rgb.c -lz 
strip cpii2rgb 



Sinclude <stdic.h> 
♦ include <string.h> 
'include <stdlib.h> 

♦include <ziib.h> 



if (argc — 7) ( 
if (! (destination = fopen(argv(6] , "wb" 

fprintf (stderr, "creation %s impossible\n" , argv[6]); 

exit 

) 
) else { 

destination = stdout; 
} 
if (source = fopen(argv[l] , "rb" 

char signature(8] ; 

long largeur, hauteur, longueurMaximale; 

char couleurs!256] !6); 



Idefine largeur_min 1 
♦define HAUTEUR_MIN 1 

Idefine rcin(a.b) ((a) < (b) ? (al : (b) ) 

void developpeCouleurs(char 'table); 

void afficheUiilisationlconst char 'application) { 

fprintf (stderr, "Usage : *s image_compressee x y largeur hauteur 

[image_RGB] \n" , application) ; 

MM 

int maimint argc, char *argv[l) ( 
if (large != 6) Si (argc != 7)) ( 

af fichel'tilisation(argv[0] ) ; 
) else { 

long xExtraction = atoi(argv[2] ) , yExtraction = 
atoilargv[3] ) , largeurExtraction = atoi(argv[4] ) , hauteurExtraction = 
atoi(argv(5] ) ; 

if (largeurExtraction >= LARGEUR_MIN Si hauteurExtraction >= HA'd- 
TEUR_MIN) ( 

static const char *maVersior. :^I0N; 
FILE ' source, 'destination; 

if UlibVersionO (0) != maVersionlOl) ( 

fprintf (stderr, 'Version de librairie zlib inutilisable 
exit i 
) else { 
if (strcmplzlibVersionl), ZLIB_VERSION) != 0) 

fprintf (stderr, "Attention : versions diff^rentes de librairies 
zlib\r." ; 
) 



if (Ifreadlsignature, sizeof (signature) , 1, source) == 1) SS 
(freadlslargeur, sizeof (long) , 1, source) == 1) ss (fread 
IShauteur, sizeof (long), 1, source)== 1) SS 

idlSiongueurMaximale, sizeof (long) , 1, source) == 1) SS 
:fread(couleurs, sizeof (long) , 3, source) == 3) ss (freadlcou- 
leurs, sizeof (long) ,256, 
source) == 256)) 1 

unsigned long 

Byte * donneesCompressees , 'donneesDecompressees; 

ii ((xExtraction >= largeur) || (yExtraction >= hauteur)) ( 
fprintf (stderr, "zone a extraire en dehors des limites de 
l'image\n'); 

exit 

) 

largeurExtraction = mini largeurExtraction, largeur - 
xExtraction); 

hauteurExtraction = minlhauteurExtraction, hauteur - 
yExtracr 

developpeCouieurs I (char *) couleurs); 

tableLignes = (unsigned long *! mal loci (hauteurExtraction + 
1) 'sizeof (long) ) ; 

donneesCompressees = (Byte " ) mal loc (longueurMaximale * 
sizeof (Bytt 

donneesDecompressees = (Byte * ) mallocdargeur * 
sizeof (Byte 

if (tableLignes == Z_NULL j | donneesCompressees == Z_NULL | | 
donneesDecompressees == Z_|1DL 

fprintf (stderr, "memoire insuf f isante\n") ; 
exit 

) 

if (fseeklsource, sizeof (signature) * (6 + 256 + 
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S" 



yExtraction) 'sizeof (long) , SEEK_SET) == -1) ( 

fprintf (stderr, "erreur lors du d^placement dans 
l'index\n"); 

exit ID; 
1 

if (freadUableLignes, sizeof (long) , hauteurExtraction + 
1, source) == (hauteurExtraction * D) { 

if (fseekt source, sizeof (signature) + (6 + 256 + hauteur + 
1) * sizeof (long)* tableLignes[0] , SEEK_SET) — -1) { 

fprintf (stderr, 'erreur lors du deplacement dans 1 ' ir,- 
dex\n") ; 

exit ( 1 ) ; 
} else ( 
long ligne; 

for (ligne = 0; ligne < hauteurExtraction; ligne++) ( 
long longueurCorapressee = tableLignes [ligne * 1] - 
tableLignesllignel , longueurDecompressee = largeur, 
numeroPixel; 

int erreur; 

if (freadldonneesCompressees, 
sizeof (Byte) .longueurCompressee, source) != longueurCompressee) { 
^^^^ fprintf (stderr, "donnees manquantes\n" ) ; 

exit(l); 
) 

if ( ( (erreur =' 
uncompress (donneesDecompressees, SdongueurDecompressee, 
donneesCompressees, longueurCompressee) ) != Z_OK) | 
(longueurDecompressee != largeur)) { 

fprintf (stderr, "une erreur de decompression est 
intervenue ligne %d (code %d)\n", ligne + yExtraction, erreur); 
exit; 
1 

for (numeroPixel = xExtraction; numeroPixel < 
ixExtractiont largeurExtraction) ; numeroPixel*-*) { 

if 
(fwrite(&couleurs[donneesDecompressees[numeroPixel] ] , sizeof (char) , 6, 
destination) != 6) t 



fprintf (stderr, "ecriture impossible\n" ) ; 
exit(l); 



) 
) else { 

fprintf (stderr, "lecture de l'index des lignes a extraire 
impossible\n") ; 
) 
} else { 

fprintf (stderr, "lecture de 1'entSte impossible\n") ; 
) 

f close! source) ; 
if (destination != stdout) 
fclose(destination) ; 
} else 
fprintf (stderr, "ouverture *s impossible\n" , argv[l]); 
} else 
fprintf (stderr, "largeur ou hauteur trop faible pour justifier 
une extraction (%d pixels au minimum) \n" ,LARGEUR_MIN) ; 

} 
exit(O); 
return 0; 
) 

void developpeCouleurs(char *table) { 

int indice; 

long 'couleurs = (long *) table; 

for (indice = 255; indice >= 0; indice--) { 

long couleur = couleursfindice] ; 

char rouge = (couleur >> 16) 4255, vert = (couleur » 8) 4255, bleu 
= couleur &255; 

table[indice * 6 + 5) = table[indice * 6 + 4) = bleu; 

table [indice ' 6 t i] = table [indice * 6 + 2] = vert; 

table [indice * 6 + 1] = table (indice * 6 + 0] = rouge; 

) 
) 



rgb2cpii.c 



f* Ameliorations futures : 

grouper les differents elements de l'entete dans une structure 
(plus simple a manipuler pour les entrees/sorties) */ 

/* Compression depuis une image au format RGB */ 

/* Structure du fichier genere : 

signature sur 8 octets (identifiant sur 4 caracteres "CPU", numero 
de version sur 3 caracteres 000-999 et caractere mil 

largeur sur 4 octets 

hauteur sur 4 octets 

longueur compressee maximale sur 4 octets 

zone libre pour usage futur sur 12 octets 

palette sur 4 x 256 = 1024 octets (fixe) ; 4e octet de chaque couleur 
(celui de poids fort) reserve pour usage futur (pour 1' instant a Oxff) 

index de toutes les lignes sur (hauteur + 11x4 octets (la derniere 
valeur permet de calculer la taille compressee de la derniere ligne de 
1' image) 

chaque ligne est ensuite codee sur largeur x 1 octet (index dans la 
palette) puis compressee 



/* La compilation ressemble a : 

gcc -03 -DHAVE_UNISTD_H -DUSE_MMAP -o rgb2cpii rgb2cpii.c -lz 

strip rgb2cpii 
•/ 

^include <stdio.h> 
linclude <string.h> 
#include <stdlib.h> 
linclude <zlib.h> 

Idefine LARGEUR.MIN 500 
tdefine HAUTEUR_MIN 500 

char numeroEncre (long *palette, char rouge, char vert, char bleu) ; 



void afficheutilisation (const char 'application) { 

printf ("Usage : %s image_RGB largeur hauteur image_compressee\n", 

application) ; 

) 
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inc main (int argc, char *argv[]){ 
if (argc != 5) 

af ficheUtilisation (argv[0] ) ; 
else { 

char signature[8] = "CPII001"; /* Compressed Paletted Indexed Image 
*/ 

long largeur = atoi (argv[2]), hauteur = atoi (argv[3]); 

if (largeur >= LARGEUR.MIN 4S hauteur >= HAUTEUR_MIN) ( 
static const char *maVersion = ZLIBJ/ERSION; 
unsigned long palette[256] , *tableLignes; 
Byte 'donneesCompressees, 'donneesDecompressees; 
FILE *source, 'destination; 

if (zlibVersion O[0] ! = maVersion(0] I { 

fprintf (stderr, 'Version de librairie zlib inutilisable\n") ; 
exit (1); 
} else { 
if Istrcmp (zlibVersion (), ZLIBJ/ERSION) != 0) 

fprintf (stderr, "Attention : versions differentes de librai- 
ries zlib\n") ; 
1 

tableLignes = (unsigned long *) malloc ((hauteur * 1) * sizeof 
(long)); 

donneesCompressees = (Byte * ! malloc ((long) (largeur * 1.1 ♦ 12) 

* sizeof (Byte)) ; 

donneesDecompressees = [Byte * ) malloc (largeur * sizeof (Byte)); 
if (tableLignes == Z_NULL 1 1 donneesCompressees == Z_NULL | | 
donneesDecompressees == Z_NULL) { 

fprintf (stderr, "memoire insuffisante\n" ) ; 
exit (1); 
) 

if ((source = fopen (argv[l], "rb")| && (destination = fopen 
(argv[41, "wb"))) { 
long ligne, 
™^_ longueurHaximale = 0; 

unsigned long deplacement » 0; 

if if seek (destination, sizeof (signature) + (6 + 256 + hauteur 

♦ 1) * sizeof (long), SEEK_SETI == -1) ( 

fprintf (stderr, "reservation de la zone d'entete 
impossiblen." I ; 

exit (li; 
1 

memset (palette, 0, 256 * sizeof (long)); 
for (ligne = 0; ligne < hauteur; ligne++) ( 

long numeroPixel, longueurCompressee = (long) largeur '1.1 + 

12 ■ 9 I 

int erreur; 

for (numeroPixel = 0; numeroPixel < largeur; numeroPixel-n-) ( 
char pixel [ 6 ] ; 

if (fread (pixel, sizeof (pixel), 1, source) == 1) 
donneesDecompressees [numeroPixel] = numeroEncre (palette, 
pixel [0!, pixel [2), pixel [4]); 
else { 

fprintf (stderr, "donnees manquantes\n"); 
exit (1); 
) 



if i [erreur = compress2 (donneesCompressees, 
ilongueurCompressee, donneesDecompressees, largeur, Z_BEST_COMPRES- 



SION) ) != Z_OK) ( 

fprintf (stderr, "une erreur de compression est intervenue 
ligne %d (code %d)\n", ligne, erre : 

exit 111; 




if (fwrite (donneesCompressees, sizeof (char), 
longueurCompressee, destination) != longueurCompressee) { 
fprintf (stderr, "ecriture impossible\n" ) ; 
exit 
) 
if (longueurCompressee > longueurMaximale) 

longueurMaximale = longueurCompressee; 
tableLignes [ligne] = deplacement; 
deplacement += longueurCompressee; 
} 

tableLignes [ligne] = deplacement; 
fclose (source) ; 
rewind (destination) ; 

if ((fwrite (signature, sizeof (signature), 1, destination) == 
1) S.S (fwrite (ihauteur, sizeof (long).l, destination) -= 1) S4 (fwri- 
te l&largeur, sizeof (long), 1, destination) == 1) && (fwrite 
(SlongueurHaximale, sizeof (long), 1, destination) == 1) is (fwrite 
(palette, sizeof (long), 3, destination) == 3) S& (fwrite (palette, 
sizeof (long), 256, destination) == 256) && (fwrite 
(tableLignes, sizeof (long), hauteur + 1, destination) == (hauteur t 
ID) ( 

fclose (destination) ; 
printf ("Image compressee !\n"); 
) else( 
fclose (destination) ; 

fprintf (stderr, 'ecriture entete impossible\n") ; 
unlink (argv[4) ) ; 
) 

free (tableLignes); 
free (donneesCompressees); 
free (donneesDecompressees) ; 
) else 
fprintf (stderr, "ouverture %s ou creation %s impossible\n", 
argv [ 1 ] , argv [ 4 ] i ; 
} else 
fprintf (stderr, "largeur ou hauteur trop faible pour justifier 
une compression (%d minimum) \n",LARGEUR_MIN) ; 

) 
exit(0); 
return 0; 
} 

char numeroEncre (long 'palette, char rouge, char vert, char bleu) ( 
long couleur = (255 « 24) ] (rouge « 16) | (vert « 8) | bleu, 
couleurTestee; 
int indice; 

for (indice = 0; indice < 256; indice++) { 
if (couleurTestee = palette[indice] ) { 
if (couleur == couleurTestee) 
return (char) indice; 
) else 
break; 
! 

if (indice == 256) { 
static int excesCouleursAffiche = 0; 
if ((excesCouleursAffiche) { 
printf ("II y a plus de 256 couleurs differentes dans l'imagevn"); 
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Les secrets de IIP 
Masquerading 

Une fois de plus, Linux innove. Presente depuis les noyaux 
experimentaux 1 .3.x, la notion d'lP Masquerading apporte 
un brin d'humanisme a I'informatique : I'harmonie familiale. 



II n'est pas rare aujourd'hui, au vu des 
prix toujours plus bas des micros et de 
la course aux nouvelles technologies, 
d'avoir en sa possession une ou plusieurs 
machines, en plus de son ordinateur per- 
sonnel. De la meme maniere, nombreuses 
sont les families possedant un micro diffe- 
rent pour chacun de ses membres. Dans 
tous les cas, la connexion a Internet se fait 
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Le Masq/Client selon Tk. 



generalement par le biais d'un seul et 
meme modem, voire d'une connexion par 
cable. Linux a ete le premier systeme d'ex- 
ploitation a offrir la possibility de partager 
une connexion au sein d'un reseau prive, 
de petite ou de grande envergure. Ce tour 
de passe-passe informatique s'appelle TIP 
Masquerading. 
Les ingredients 

Prenons un cas typique. Dans 
I'appartement familial sont 
presentes trois machines : 
notre station Linux, un PC 
Windows, et un Macintosh. 
Tous trois vont pouvoir acce- 
der a Internet par le biais de la 
station Linux. II faut avant 
tout que ces trois machines 
puissent communiquer les 
unes avec les autres par une 
liaison TCP/IP, le plus souvent 
au travers d'une connexion 
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ethernet. II convient done de verifier le bon 
fonctionnement du reseau d'un poste a 
I'autre, le plus important etant que toutes 
les machines accedent correctement a la 
station Linux. L'interface de connexion a 
Internet, un modem dans la plupart des 
cas, doit imperativement se trouver placee 
sur la machine Linux. Apres avoir verifie le 
bon fonctionnement de notre acces ppp 
(connexion par modem), nous allons pou- 
voir proceder au partage en bonne et due 
forme de cette liaison. 
Kernel corner 

Comme d'habitude, le gros du travail pro- 
vient de la configuration du noyau, durant 
laquelle nous allons ajouter aux parametres 
TCP/IP de Linux la possibilite de rediriger 
vers I'lnternet les paquets issus de notre 
sous-reseau. Les options vitales du masque- 
rading sont les suivantes : 

Enable loadable module support [*] 

Networking support [*] 

Network firewalls [*] 

TCP/IP networking [*] 

IP: forwarding/gatewaying [•] 

IP: firewalling I*] 

IP: masquerading [•] 

IP: ICMP masquerading ['] ( Optionnel ) 

IP: always defragment [*] 

Reste a recompiler son noyau sans omettre 
"make modules; make modules_install". 
Ces commandes fondamentales creeront 
entre autres les modules indispensables 
pour le fonctionnement de certaines appli- 
cations specifiques au travers d'un masque- 
rader, telles que Quake en reseau, I7RC ou 
encore RealAudio. Lorsque ces modules 
seront compiles et installes, on automatise- 
ra leur appel en rajoutant ces lignes au 
fichier /etc/rc.d/rc. local : 
/sbin/depmod -a 
/sbin/modprobe ip_masq_ftp.o 
/sbin/modprobe ip_masq_raudio.o 
/sbin/modprobe ip_masq_irc.o 
/sbin/modprobe ip_masq_quake . o 
/sbin/modprobe ip_masq_cuseeme . o 

Configuration "a chaud" 

Apres avoir reboote pour prendre en 
compte les nouvelles fonctions du noyau, il 
faut encore definir comment celui-ci va 
faire transiter les informations de notre 
reseau prive vers le monde exterieur et 
comment les paquets en provenance de 
I'lnternet deviendront aptes a retrouver 
leur chemin. Definissons en premier lieu les 
regies de relais entre les paquets issus de 
notre reseau et le reste de I'lnternet. Cette 
operation s'effectue via le cauchemar- 
desque "ipfwadm" de la maniere suivante : 
/sbin/ipfwadra -P -p deny 
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te berceau du masquerading. 



/sbin/ipfwadm -F -a m -S 192.168.0.0/24 -D 
0.0.0.0/0 

Quelques explications se revelent ici neces- 
saires. Ipfwadm, comme son nom semble 
I'indiquer, est I'outil de configuration du 
firewall Linux. II ne represente en aucun 
cas le firewall en tant que tel, mais sert a 
transmettre les regies de firewalling au 
noyau. Cet outil, dans la serie des noyaux 
2.0.x, reste en outre le seul permettant la 
configuration du masquerading, tres inti- 
mement lie au code du firewall. La premie- 
re ligne, presque superflue, met le forwar- 
ding en policy "deny" par defaut. Cela veut 
dire qu'aucun reseau ni qu'aucune machi- 
ne non explicitement specifiee n'auront le 
droit d'utiliser la connexion. La seconde 
ligne accepte le forwarding depuis les 
machines du reseau 192.168.0.0 vers le 
reste du monde. ATTENTION ! On ne peut 
pas impunement utiliser une adresse IP au 
hasard, car celles-ci font I'objet de regie- 
mentations tres strides. Pour un reseau 
prive, la RFC 1597 permet I'utilisation des 
trois classes suivantes : 

- 10.0.0.0 pour un reseau prive de type 
Classe A (24 bits) 

- 172.16.0.0 pour un reseau prive de type 
Classe B (20 bits) 

- 192.168.0.0 pour un reseau prive de type 
Classe C (1 6 bits) 

En ce qui concerne notre exemple, nous 
avons retenu le reseau 192.168.0.0. On 
admettra que la passerelle (la machine 
Linux) possede I'adresse 192.168.0.254, la 
machine Windows, 192.168.0.95 et la 
machine Mac, 192.168.0.1. Pour finir, 
rajoutons les deux regies de masquerading 
dans un fichier de demarrage, par exemple 
/etc/rc.d/rc. local. Notre MasqDialer est 
pret ! 

Petite precision a I'egard des utilisateurs de 
RedHat et derives : pour que la machine 
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puisse effectivement forwarder vers le 
reseau prive, il ne faut pas oublier de 
cocher le bouton "Network Packet 
Forwarding" dans la section "Routing" de 
I'outil "netcfg" (composante du control- 
panel). 

Connexion des clients 
Notre masquerading etant operationnel, 
nous devons maintenant configurer conve- 
nablement nos stations clients. Pour n'im- 
porte quel systeme d'exploitation, la mise 
en place s'avere enfantine. Dans tous les 
cas, il faut modifier uniquement I'interface 
de connexion ; en effet, I'ordre de 
recherche et les entrees des DNS ne sont 
pas a transformer. La seule difficulte consis- 
tera ici a faire reconnaitre notre carte 
reseau a I'O.S. concerne. 
Configuration d'une machine 
Windows 

Une fois n'est pas coutume, la configura- 
tion pour I'utilisation d'une passerelle se 
montre simplissime sous ce systeme. Apres 
avoir verifie le bon fonctionnement des 
parametres reseau, il suffit de choisir, dans 
I'entree "reseau" du "Panneau de configu- 
ration", I'onglet "Passerelle" et d'y rentrer 
I'adresse IP du masquerader, dans notre 
exemple 192.168.0.254. Redemarrez I'or- 
dinateur, une fois de plus : ca marche ! On 
peut desormais acceder a Internet de 
maniere totalement 
transparente, mais en 
fonction du bon vou- 
loir du possesseur de 
la machine Linux... 
Configuration 
d'un Mac 

De maniere similaire, 
le simple ajout de 
I'adresse de la passe- 
relle dans le "Tableau 
de bord MacTCP" 
(champs "Adresse de 
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• Firewall 

Un firewall est un systeme permettant de mi forcer 

In seal rite en tie un reseau local et Internet. 
Le firewall a pour tdrhe de determiner les services 
internes pout ant s 'utiliser depuis I'exte'rieur. 
et inversement, les elements ex femes accessibles 
depuis les elements internes. Si tout le trafic 
transite par le firewall, les [litres imposes par 
celui-Ct elimnent moyen el'aeeroitre la securite 
du reseau local, en le pro/egeanf par exemple 
des attaques de "hackers " on de certains virus. 



la passerelle" ou "Adresse du routeur") suf- 
fit a faire profiter le Mac de la connexion 
multiple. 

Configuration d OS/2 
Dans les parametres TCP/IP, ajoutez une 
liaison de type "default" et entrez I'adresse 
de la passerelle Linux dans le champ 
"Router Address". 

Configuration d'un systeme Unix 
(System V ou BSD) 
Si le principe reste le meme, la mise en 
place s'averera plus ou moins compliquee 
selon le type d'Unix, ou dans le cas de 
Linux, selon le type de distribution. Dans 
un systeme Slackware et derives, il faudra 
editer le fichier /etc/rc.d/rc. inetl et y 
adjoindre I'adresse du masquerader a la 
suite de la ligne "CATEWAY=" puis relancer 
ce script. Dans un systeme RedHat et deri- 
ves, cela se fera de preference par le biais 
des interfaces de configuration reseau, 
telles que "netcfg". L'utilisateur devra aller 
dans la section "Routing", rentrer I'adresse 
de la passerelle a la ligne "Default gate- 
way", sauvegarder, retourner dans la sec- 
tion "Interface", desactiver la connexion 
reseau puis la reactiver. Sur un systeme de 
type BSD (FreeBSD, NetBSD, OpenBSD ou 
BSDi), le fichier a modifier est /etc/rc.conf. 
On ecrira I'adresse de la passerelle a la suite 
de la ligne "defaultrouter=". II n'en demeu- 
re pas moins que dans ce type de systeme, 
pour modifier dynamiquement la route par 
defaut, un simple die ne suffira pas ; voici 
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Dans la jungle des modules. 



done la commande a entrer : 

bash -# route add default gw 192.16 
netmask 255.255.255.0 metric 1 



.0.254 



De maniere generale, quel que soit le type 
d'O.S., le parametre necessaire et suffisant 
a rentrer porte le nom "Passerelle", 
"Routeur" ou "Gateway". 
Panique a bord 

"Branche-moi Internet", hurle le petit 
Cuillaume, "je dois a-bso-lu-ment envoyer 
un mail" peste I'aTnee Nathalie... L'lP 
Masquerading, sous ses aspects convi- 
viaux, peche par la dependance que cree 
la connexion centralisee. Heureusement 
pour nous, de nombreux programmeurs, 
certainement sous la pression familiale 
grandissante, ont cree des dialers distants, 
comprenez "des logiciels permettant de 
faire se connecter la machine Linux a dis- 
tance". II existe cinq variantes de cet outil : 
deux versions Unix (Qt et Ctk), une version 
Windows, une version Tcl/Tk et un portage 
Java. 

La philo selon Unix 
La mise en place de ce service necessite 
tout d'abord I'installation d'un serveur, 
communement appele "Masq Dialer". 
D'abord ecrit en Perl, ce projet a vite ete 
porte en langage C. II s'appelle desormais 
"C MasqDialer Server". Son installation et 
sa configuration sont triviales. Un simple 
"make" produira un executable pleine- 
ment exploitable. L'utilisateur a ensuite 
I'obligation d'entrer les bons parametres 
dans le fichier mserver.conf. Les options 
de connexion par defaut devraient 
contenter la majorite ; seuls sont a chan- 
ger les donnees relatives au provider : 

cname = "NomProvider" # ici le nom de la 



du script de connexion 
NomProvider_ipallow = 
■192.168.0.*:127.0.0.*- # IPs 
autorisees a utiliser le ser- 
veur 

NomProvider_info = "Mon 
Provider a moi que j'ai" # 
Informations sur 1 ' ISP 

L'execution du binaire 
"mserver" ecoutera des lors 
le port 222 (par defaut), 
attendant une eventuelle 
demande de connexion. 
Moi d'abord ! 
Quel que soit le client utilise 
pour demander une con- 
nexion a la passerelle, la 
demarche demeure stricte- 
ment la meme. Dans les 
parametres du client, on rentre : TIP du ser- 
veur, le port sur lequel C MasqDialer est 
lance et la connexion souhaitee. Un simple 
die sur le bouton "Dial" (commun a tous 
les clients) demarrera la numerotation, puis 
etablira la connexion. 

A chaque nouvel acces, le serveur cree un 
fichier "lock", interdisant a quiconque de 
demander une nouvelle connexion, qui 
casserait la liaison ppp. Evidemment, 
lorsque I'une des machines a etabli la 
connexion a Internet, toutes les autres sta- 
tions du reseau en beneficient par la meme 
occasion. 

Notons pour finir que les societes 3COM, 
CISCO et France Telecom ont recemment 
decouvert la notion de masquerading, 
criant a qui veut I'entendre que la paternite 
de cette nouveaute leur echoit. II est amu- 
sant de constater que la fonction se limite, 
pour certaines de ces societes, a un stade 
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• Classes IP 

Les adresses IP sour definies pur des t lassei 

diffe'renres. en fonction du type dc reseau 

con sic/ere. I 'tie adresse lp se compose de 32 bits 

et possede trois champs : I'identificateur de classe 
de reseau, le numerii du reseau et celui 
de la machine. Chacune des classes dispose 
d'un idenrificarcnr propre. determinant I'eventail 
des adresses disponibles. I 'u reseau de classe A 
conrienr an ideutificateur egal a 0, un uumero 
de reseau sur 7 bits et un uumero de machine sur 
24 bits. Les machines des reseaus de classe A ont 
des adresses comprises entre 0.0.0.1 et 
1 26. 255. 255 J54. I 'u reseau dc classe B renferme 
un idenri/icafeur ei;al a 10 (binaire). un uumero 
de reseau sur 14 bits et un uumero de machine sur 
16 bits. Les adresses de classe B evoluent entre 
128.0.0.1 et 191.255.255.254. Les tiseaux 
de classe C sont identifies par 110 (binaire), 
u n uumero de reseau sur 21 birs et un nume'ro 
de machine sur 8 bits, pour des adresses romprises 
entre 192.0.0.1 et223.25S.255.2S4. 
Les adresses restantes (superieures a 224.0.0.0) 
son l attributes aux reseaux encore plus per its. 
de classe D et superieure. 



de developpement Beta et a peine exploi- 
table. 

Emile Heitor 



Liens importants 



http://ipmasq. home, ml.org 
http://cpwright.villagenet.com/mserver/ 
Resource IP-Masquerading HOWTO 



connexion 
NomProvider_script 



iMilti'Ssh.yoda 



II I irru.i I I hii| rules 

II Accept tcp & udp packets with the "ACK" bit set 

•sbin/ipfuadm -I -a accept -k -P tcp -S 0.0.0. CM) -U ethl -D 0.0.0.0/0 
/sbin/ipfuadn -I -a accept -k -P udp -S 0.0.0.0/0 -U ethl -D 0.0.0.0/0 

II Accept tcp fi udp packets to ports >=10Z4 

/sbin/ipfuadn -I a accept -P tcp -S 0.0.0.0/0 -U ethl -D 0.0.0.0/0 1024:65535 
/sbhi/ipfuadm -I -a accept -P udp -S 0.0.0.0/0 -U ethl -D 0.0.0.0/0 1024:65535 
H/sbin/ipfuadm -I -a accept -P tcp -S 0.0.0.0/0 -U ethl -D 0.0.0.0/0 22 

II deny tcp 8 udp from anyuhere 

l/sbin/ipfuadn -I a deny -P tcp -S 0.0.0.0/0 -U ethl -D 0.0.0.0/0 
/sbin/ipfuadn I a deny P udp -S 0.0.0.0/0 -U ethl -D 0. 0.0. 0/0 
/sbin/ipfuadn -I -a deny -P icnp -S 0.0.0.0/0 -U ethl -D 0.0.0.0/0 



Urote /etc/rc.d/rc.f ireuall 



732 characters 



"/usr/sbin/ppp-on* # nom 



Ipfwadm, la commande aux 20000 switches. 
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presente 

le meilleur filesystem pour votre Amiga 



Version 4.2 

francaise 



Professional File System 2 v4.2 est la nouveile version d'Ami-FileSafe, 

developpee par GREED. 

AFS n'est plus veritablement au gout du jour. Le logiciel est lent, instable et a des difficultes a reconnaitre les disques durs de 
grande capacite. PFS 2 resout tous ces problemes : plus rapide, plus efficace,, plus performant ! 

Les fonctionnalites de PFS2 V4.2 

- Reconnatt les partitions jusqu'a 104 Go et les disques durs de 2000 Go ! 

- Peut etre utilise indifferemment sur peripheriques IDE ou SCSI 

- Jusqu'a 5 fois plus rapide que AFS ! 

- Plus de problemes de validation de disques 

- Logiciel et documentation en francais f. ■ 

- Gestion des acces multiples sans ralentissement ^GU I GflTIGn T 

- Fonction "undelete" pour les fichiers malencontreusement effaces 

- Plus grande stabilite qu'AFS ! 

- Compatibility integrate (software et hardware) entre AFS et PFS2 ! 

- Minimisation de la fragmentation 

- Documentation exhaustive avec notes de programmation 

- Nouvelles versions pour les outils pfsls, diskvalid, etc. 

- Support de la norme TD64 

- Versions optimisees pour les processeurs 68000, 68020, 68040 et 68060 

- Detection precoce des pannes : fonction permettant d'identifier I'eventualite 
des problemes a venir 

- Structure de disque etendue pour faciliter la reparation 

- Support multi-utilisateurs 

- Prix special pour les anciens utilisateurs d'AFS 

- EN CADEAU : le jeu Kang Fu avec des niveaux inedits ! ^^ ^ 

- Et beaucoup, beaucoup plus... 



Seulement 
340 francs 



Mise a jour 

d'AFS 

Seulement 

200 francs ! 



€ncore disponible ! 



Acclame par la presse 
internationale ! 
Amiga Plus 7/97 - 87% 
Amiga Magazine 1 1/96 - 85% 
Amiga Computing #105 - 80% 
60 francs ! 



Greed, Hofwijckplein 46a, 2515 RL , The Hague, Pays-Bas. 







Decouvrez bientot le nouveau jeu d'aventure 

Ranzig, entierement en AGA ! 

Plus d'informations sur www.greed.nl 



Bon de commando ! 



□ Je commande PFS2 au prix de 390 francs (dont 50 francs de frais de port) 

□ Je commande PFS2 en mise a jour d'AFS au prix de 250 francs (dont 50 francs de frais de port) 
Je joins dans ce cas IMPERATIVEMENT la disquette originale d'AFS a ma commande. 

J Je commande Kang Fu au prix de 60 francs (port compris) 



Soit un total de que je regie par 

3 Eurocheque □ Cheque (uniquement pour les commandes en France) 
□ Carte Bancaire 



N' 



c I I I 



dill 



i. I I 



y Expiration 



i. i i i 



Y 



Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : Pays : Adresse email : 

Pour commander Kang Fu : paiement uniquement par Eurocheque ou Carte Mastercard : 

GREat Effects Developement, Hofwijckplein 46a, 2515 RL, The Hague, Pays-bas, www.greed.nl, info@greed.nl 

Pour commander PFS2 ou ses mises a jour : paiement par Eurocheque, cheque ou Carte bancaire : 

APS, 15 rue Louis Maurel, 13006 Marseille France, Tel : 04 91 00 30 44, Fax : 04 91 00 30 43, www.aps.fr, aps@aps.fr 




O bj e t 



Conception objet : 
implementation en C++ 



Apres quelques mois assez theoriques, nous voila fin prets 
pour aborder le probleme de I'implementation des concepts 
orientes objet. 



Pour les langages fortement types 
comme C++ ou Eiffel, le support des 
concepts objets est intimement lie 
au systeme de typage. Ainsi, creer un objet 
consiste en fait a elaborer un nouveau 
type, apte a heriter des proprietes d'autres 
types. Chaque objet (instance) est ensuite 
represents par une variable, appartenant a 
la categorie definie par la classe C++ ou 
Eiffel. 

Creer une classe en C++ 
Le langage C++ est probablement le plus 
utilise des langages de programmation 
"generalistes". Une classe C++ est declaree 
selon le schema suivant : 
class <nom> : <heritage(s)> f 
<donnees> 

<fonctions membres> 
>; 

Contrairement a Java, la definition des 
fonctions membres n'est pas contenue 
dans la declaration de classe (sauf pour les 
fonctions en ligne). II s'agit autant de sepa- 
rer interface de I'implementation (meme 
si les declarations privees apparaissent dans 
I'interface), que d'assurer une compatibility 
avec le mode de developpement modulaire 
en C. Les donnees et fonctions membres 
peuvent etre reparties en trois sections : 

- Public : les donnees et fonctions sont 
accessibles depuis I'exterieur. 

- Private : donnees et fonctions accessibles 
seulement par les objets de la classe. 

- Protected : les objets de la classe ou des 
classes derivees ont droit d'acces. 

En programmation objet "propre", on pla- 
cera les methodes en section publique et 
les donnees en section privee. II est cepen- 
dant frequent en C++ d'utiliser des fonc- 
tions membres privees (pour decomposer 
I'implementation) et des donnees prote- 
gees (accessibles par les sous-classes pour 
ne pas faire "exploser" le nombre de 
methodes). 

La figure montre un diagramme de classes 



UML pour un embryon de bibliotheque de 
manipulation de figures geometriques. La 
classe Figure est une classe abstraite, qui 
fournit une interface minimale pour les 
figures geometriques. Son implementation 
en C++ (dans figure. h) est donnee ci-des- 
sous : 

class Figure { 
public: 

virtual float surface!) const = 0; 
); 

Cette classe est abstraite (pas d'implemen- 
tation). La declaration d'une methode vir- 
tuelle pure indique : "cette classe est abs- 
traite, aucune instance de cette classe ne 
peut etre creee et les classes derivees 
concretes doivent implementer la methode 
surface". Cette methode est declaree vir- 
tuelle pour que le type dynamique des 
objets se trouve employe lors des appels de 
fonctions membres. Retenez simplement 
que les methodes (dans le sens de la POO) 
correspondent forcement a des methodes 
virtuelles en C++. La classe derivee rec- 
tangle est donnee ci-dessous : 
Dans figure. h : 

class Rectangle : public Figure { 
public: 

Rectangle! float cl, float c2) 
:_cl(cl),_c2(c2) () 

/* virtual */ float surfaced const; 
private: 

float _cl,_c2; 
); 

dans figure. cc : 

((include "figure. h" 

float Rectangle: : surface!) const 

{ 



return _cl + _c2; 



1 



Cette classe est concrete et herite de la 
classe Figure ; elle doit done implementer 
la methode surface(). Notez la separation 
qui existe entre la declaration de la classe 
et I'implementation de la methode sur- 



face(). Construisez, selon ce modele, une 
classe Cercle, derivee de Figure. Ajoutez 
ensuite des fonctions d'acces et de modifi- 
cation de I'etat interne des objets. Pour ter- 
miner, ajoutez une notion de position, 
directement dans Figure. Ne paniquez pas : 
la correction se trouve sur le CD ! 
Instances de classe : constructeurs et 
destructeurs 

Apres avoir cree une classe, I'etape qui suit 
consiste a elaborer une instance de cette 
classe. C++ fait le depart entre une instance 
dynamique (pointeur) et une instance sta- 
tique. Voici par exemple deux objets C++, 
I'un statique (rect) et I'autre dynamique 



Semantique : adresses 
contre valeurs 



C++ pose un serieux probleme aux 
experts qui tentent d'associer une 
semantique "propre" a la programmation 
objet. En effet, les objets de C++ peuvent 
etre consideres comme des valeurs. Cette 
particularity permet d'offrir une 
compilation statique tres efficace et un 
controle total sur la creation et la 
destruction des objets (pas besoin alors 
de Garbage Collector). Malheureusement, 
on perd dans ce cas la notion de type a 
I'execution ou type dynamique, ce qui 
interdit par exemple le celebre 
polymorphisme associe a /'heritage. On a 
alors recours a des objets cries 
dynamiquement (pointeurs). Cette 
solution presente essentiellement un 
inconvenient : its doivent etre detruits 
explicitement (par delete). Les references 
opponent une solution plus propre, mais 
partielle, a ce probleme. La Standard 
Template Library (bibliotheque standard 
de C++) offre un exemple d'utilisation 
j u dicieuse de cette d u a 1 1 te 
(adresses/valeurs), qui semble a priori 
contradictoire. Dans la STL, le 
programmeur manipule les objets par 
valeurs mais /'implementation exploite 
pour sa part une semantique par 
adresse. Les fans de C++ emploient 
souvent la STL pour "montrer" ce que 
peut faire leur langage de predilection, et 
Us ont raison I 
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Programmation 



(prect) : 

Rectangle rect(10,10); 

Rectangle * prect = new Rectangle(20,20) ; 

Cette distinction ne se retrouve pas dans la 
plupart des langages orientes objet ou ces 
derniers sont, en quelque sorte, des poin- 
teurs. 

Les constructeurs et destructeurs ont trait 
a des fonctions membres particulieres, 
appelees respectivement lors de la creation 
et de la destruction des objets. Les 
constructeurs doivent s'acquitter de la 
creation de I'etat interne de I'objet. Si 
celle-ci entratne des allocations de res- 
sources (memoire, descripteurs, etc.), le 
destructeur sera charge des deallocations 
(soit de maniere implicite avec la seman- 
tique par valeur, soit explicitement pour 
les pointeurs). 

Appels de fonctions membres 
Avec une conception objet "propre", I'ac- 
ces a I'etat interne d'un objet s'effectue par 
des methodes (accesseurs ou mutateurs 
selon qu'elles modifient ou non I'etat 
interne). En C++, ces methodes seront 



done des fonctions membres publiques, 
que Ton appellera de la facon suivante : 

<objet>.<methode>( <parametres> ); // par 

valeur 

<objet>-xmethode>{ <parametres>) ; // par 

adresse 

Dans d'autres langages plus dynamiques 
(comme Smalltalk), la communication 
entre objets se fait par I'intermediaire de 
messages (les methodes sont alors appe- 
lees des selecteurs). 

Dans ce court article, nous n'avons pu 
qu'effleurer le C++, en montrant simple- 
ment que le langage offre un support 
complet pour implementer des concep- 
tions objets. Contrairement a d'autres lan- 
gages orientes objets, C++ offre une 
grande marge de manoeuvre au program- 
meur, ce qui impose une rigueur impor- 
tante. Cependant, la plupart des detrac- 
teurs de C++ oublient simplement qu'il 
s'agit d'un langage d'implementation et 
non de conception. Les entorses a la theo- 
rie constituent ainsi autant de gains en 
faveur de la souplesse syntaxique (par 



Methodes ou fonctions 
membres ? 



Lorsque Ion parte de conception objet, 
on utilise le mot "methode" pour designer 
les fonctionnalites d'acces ou de 
modification de I'etat interne des objets 
(interface de I'objet). Dans le modele 
objet de C++, seules les fonctions 
membres publiques et virtuelles sont des 
methodes. Si certains langages objets 
"purs" (comme Smalltalk) interdisent 
I'emploi d'autres types de fonctions, il 
n'en va pas ainsi pour C++. L idee de 
Bjarne Stroustrup consiste a associer les 
concepts objets (pour les interfaces) a des 
concepts purement imperatifs (pour 
I'implementation). En Smalltalk, les 
objets doivent etre implementes par des 
objets (et ainsi de suite). 



exemple, redefinition d'operateurs, tem- 
plates) mais aussi des performances elles- 
memes (compilation efficace). 

Fred Pesch 




Diagramme de classe pour I'implementation en C++. 
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Perl 



Perl et la modularite 



// est souvent fastidieux et inutile de vouloir reinventer la roue ! 
En d'autres termes, si quelqu'un de plus cole que vous a deja 
realise ce que vous vouliez faire, autant exploiter son travail 
plutot que de tout refaire vous-meme. . . 



Perl nous offre ce privilege que 
n'ont pas les shells Unix ni awk : la 
programmation modulaire. Par 
equivalence, en C, cela se presente sous 
forme de librairies de fonctions et en Java 
sous forme de classes. 
La programmation modulaire apporte de 
nombreux avantages aux programmeurs, 
comme par exemple la possibility de 
decouper son code par fonctionnalites, 
de reutiliser du code existant, de faciliter 
la maintenance du code (par exemple, si 
plusieurs programmes exploitent une 
meme fonction qui se trouve etre bug- 
gee, il suffira de ne toucher qu'a un seul 
fichier - la librairie dans laquelle se trouve 
la fonction en question - pour que tous 
ces programmes fonctionnent correcte- 
ment). 

Declaration dun module 
En Perl, on emploiera le mot-cle "pac- 
kage" pour creer un nouveau module. II 
est conseille d'utiiiser un fichier par 
module, dans un souci de clarte, que Ton 
nommera du meme nom du module, 



suivi de I'extension ".pm" (pour Perl 
Module). Exemple (fichier " 
Dream. pm") : 

package Dream; 
@abonnes = { ) ; 
sub ajout { 

my (Snom) = 9_; 

Sabonnes += (Snom); 
J 
sub retrait { 

my (Snom); 

@abonnes -= (Snom); 

) 
1; 

Chaque module possede son propre 
espace de noms. Cela signifie que si Ton 
veut acceder, depuis le programme prin- 
cipal, a I'une des variables ou I'une des 
fonctions d'un module, on doit utiliser le 
nom de ce module et la notation "::". 
Exemple : 

Snom = "Michel Dupont"; 
ScDream: : ajout (Snom) ; 
print "Nombre d'abonnes ; 
SDream: ;abonnes\n"; 




Quelques variables internes a Perl echap- 
pent bien entendu a cette regie. II s'agit 
de : $1, $_, @ARCV et %ENV, qui appar- 
tiennent toujours au module main (le 
programme principal). 
Utilisation des modules 
Un module peut etre declare dans plu- 
sieurs fichiers, de meme qu'un seul fichier 
peut renfermer plusieurs modules ; nean- 
moins, c'est plutot dans un souci de 
clarte et de facilite que I'on preferera se 
restreindre a la formule "un fichier = un 
module". Ainsi, il nous suffira d'une 
petite instruction "use" en debut de pro- 
gramme pour specifier a I'interpreteur 
Perl que nous allons utiliser tel ou tel 
module. Exemple : 

Use Dream; 

II existe une autre fonction, "require", 
qui se comporte un peu comme la direc- 
tive "#include" en C. El I e est moins 
contraignante que "use", dans le sens ou 
elle accepte aussi bien des fichiers avec 
I'extension ".pm" que ".pi". En revanche, 
le fichier importe ne sera examine que 
lors de la verification globale du source 
Perl, alors que I'instruction "use" est exe- 
cuted des I'analyse syntaxique ; celle-ci 
peut egalement executer un bout de 
code, meme s'il y a par la suite des 
erreurs syntaxiques dans le source Perl. 
Lors du chargement d'un module, si Perl 
rencontre un bloc nomme "BEGIN", il 
I'executera sur le champ ; cette 
commande est souvent utili- 
se e pour proceder a 
quelques initialisations. 
De meme, les blocs 
"END" seront exe- 
cutes lorsque I'utili- 
sateur quittera le 
script Perl. 
Par consequent, en 
exploitant "use", 
^v on est sur que tous 



^S' les modules ont ete 
correctement char- 
ges avant I'execution 
de la premiere instruction 
du programme. 
Quand un fichier est evoque 
par "use" ou "require", il doit ren- 
voyer une valeur booleenne "vraie" 
pour annoncer qu'il s'est correcte- 
ment charge. Voila pourquoi I'on 
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What's on the CPAN? 

The CPAN has a dozen-odd top-level entries. 



CPAN. html This file. 

endings "What file extensions like ap and gz and tar mean. 
MIRRORED .BY Information about sites mirroring this one. 
mirroring . from Information about sites this one mirrors. 
readme and README . html A brief introduction to the CPAN. 
RECENT and recent . html What's changed recently in the CPAN 
authors/ modules (and extensions), listed by author 
clpa/ archive of the comp.lang perl, announce Usenet newsgroup 
doc/ Perl documentation and FAQs 
indices/ various index views of CPAN 
misc/ Miscellany: 

modules/ modules (and extensions), listed by module name 
ports/ non-UNIX Perl ports, both as executables and source 
scripts/ Perl utilities that aren't modules. New submissions are now being 
accepted, thanks to Kurt Starsinic; send mail to scnpts@perl.org for more 
information. 
• src/ The Perl distribution. 
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CPAN : le plus grand choix de modules pour Perl. 



retrouve generalement I'instruction "1;" a 
la fin des modules (ce qui est equivalent a 
"return 1;"). 

Les modules que vous souhaitez charger 
doivent se trouver dans un des reper- 
toires de la liste "@INC". Vous pouvez 
visualiser son contenu en tapant simple- 
ment en ligne de commande "perl -V". Si 
vous souhaitez specifier d'autres reper- 
toires, plusieurs possibilites s'offrent a 
vous : 

- comme en C, utiliser le parametre -I sur 
la ligne de commande 

- rajouter votre repertoire dans la variable 
d'environnement PERL5LIB 

- modifier la valeur de @INC en tout 
debut de programme, avant meme les 
appels a "require" ou "use" : 

unshi£t(9INC, "../include"); 

Confidentiality des variables 

Contrairement au C et au C++, Perl ne 
connaTt pas de variables privees ni 
publiques. Tous les symboles sont a priori 
librement accessibles a tous, de partout. 
Un module peut notamment creer de 
nouveaux noms dans un autre espace 
que le sien. Exemple : 
package Test; 



sub main: : bonjour { 

print "Bonjour !\n"; 
) 

qui peut etre utilise de la sorte dans le 
programme principal : 

&bon j our ; 

et affichera la phrase " Bonjour ! ". 
Bien sur, ceci est a manier avec beaucoup 
de precautions... 
Importation de symboles 

Notre but consistant toujours a reduire la 
taille du code au maximum, on se dit qu'il 
doit bien y avoir un moyen pour ne pas 
preciser a chaque fois le nom du module 
d'ou provient la fonction que Ton souhaite 
utiliser. Cela signifie que I'on aimerait bien 
pouvoir ecrire "&ajout("toto")" au lieu de 
"&Dream::ajout("toto")". Eh bien, cela 
devient possible en Perl ! On va pour cela 
recourir a un module nomme "Exporter", 
qui nous permettra, dans le code de notre 
module, de definir les fonctions expor- 
tables vers les autres modules ou le pro- 
gramme principal. Cela se passe ainsi : 

package Dream; 

use Exporter; 

8ISA = ('Exporter') ; 

8EXP0RT_0K = Cajout', 'retrait'); 



Imbrication de 
modules 

L'imbrication de 
modules en Perl s'avere 
purement theorique, 
puisqu'en fait, ils 
sont tous globaux. 
Cependant, toujours 
dans un souci de clarte, 
on les regroupe sou- 
vent par families ou 
domaines d'applica- 
tions (exemple : 
Math::Trigonometrie et 
Math::Matrice). 
L'instruction "use" 
cherchera alors un 
fichier nomme 
"Matrice.pm" dans un 
repertoire "Math", lui- 
meme situe dans un 
des repertoires referen- 
ces par le tableau 
"@INC". 

Autochargement 
Si Ton fait reference a 
une fonction non defi- 
nie dans un module 
(disons, par exemple, 
Dream::vide() ), Perl 
essayera de se rabattre 
sur une fonction appe- 
lee "Dream::AUTO- 
LOAD", en lui transmettant tous les 
parametres originellement destines a la 
fonction indefinie ; il va de plus instancier 
une variable nommee SAUTOLOAD, 
contenant le nom complet de la fonction 
appelee (ici "Dream::vide"). 
Cette fonction AUTOLOAD, non obliga- 
toire bien entendu, pourrait faire plusieurs 
choses : 

- gerer I'appel de la fonction par elle- 
meme, sans que le programme appelant 
ne se doute un seul instant que c'est en 
fait AUTOLOAD qui a traite son appel ; 

- creer un sous-programme au vol, a I'aide 
de I'instruction "eval", puis I'appeler ; 

- charger un autre module dynamique- 
ment, a I'aide du module Dynaloader. 

Cette possibility d'autochargement a des 
chances de se reveler utile dans le cas de 
fonctions lourdes (par leur taille) qui ne 
sont pas forcement necessaires, et qui ne 
se verront done pas chargees avant que 
Ton ait explicitement besoin d'elles. 

Le mois prochain, nous continuerons dans 
le meme esprit et aborderons la program- 
mation orientee objet en Perl. 

Vincent Oneto 
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De I utiiite 
des pointeurs 

Souvent a la source d'une syntaxe bizarre, les pointeurs sont 
penibles a manipuler et parfois complexes a comprendre. 
Comme nous allons le voir, il fallait bien qu'ils aient un interet 
pour etre si souvent utilises. 



Si, comme nous I'avons deja vu, cer- 
taines operations peuvent tout a fait 
etre realisees avec ou sans pointeurs, 
il en reste certaines qu'il n'est pas envisa- 
geable d'accomplir sans leur aide. 
Passage d'arguments 
On distingue plusieurs moyens pour passer 
des arguments a une fonction. Le moyen le 
plus courant, appele "passage par valeur", 
consiste a donner en parametre a une 
fonction, une valeur (ou une variable dont 
la valeur sera employee). La fonction trai- 
tera la valeur et retournera une autre valeur 
dependant de la premiere. Typiquement, 
on pourrait ecrire la fonction 'somme' 
comme suit : 
'* Fonction somme * 
int somme (int a, int b) ( 

return (a + b) ; 
) 

Cette fonction sera appelee simplement de 
la maniere suivante : 

int nl, n2, n3; 

nl = 2; 

n2 = 4; 

n3 = somme (nl, n2) ; 

Les variables a et b sont des copies locales, 

dans la fonction, des variables nl et n2. 

Soient maintenant les memes variables n1 

et n2 : supposons que Ion veuille les 

echanger, plutot que de les additionner. Le 

code correspondant s'avere relativement 

simple : 

int nl, n2, tmp; 

temp = nl; 

nl = n2; 

n2 = tmp; 

En bon adepte de la programmation struc- 
tured, on decide ensuite de deleguer I'ope- 
ration d'echange a une fonction separee, 
qui prendrait en arguments deux variables 
et echangerait leurs valeurs respectives. 
Une telle fonction se verrait appelee de 



cette facon : 

int nl, n2; 
echanger (nl, n2); 

Le debutant en C non sensibilise a ce pro- 
bleme classique serait tente d'ecrire la fonc- 
tion echanger comme cela : 

void echanger (int a, int b) { 
int tmp; 
tmp = a; 
a = b; 
b = tmp; 



ce qui ne fonctionnera JAMAIS ! En effet, 
les valeurs des variables locales a la fonc- 
tion (a et b) sont echangees et non les 
variables nl et n2. Lorsque la fonction est 
appelee, les valeurs des variables n1 et n2 
passent en arguments ; la fonction en 
effectue le traitement et ne renvoie rien. 
Nl et n2 n'ont a aucun moment ete modi- 



fies. Voici done la fonction echanger 
reecrite, afin d'utiliser les pointeurs : 

void echanger (int *ptrl, int *ptr2) ( 

int tmp; 

tmp = *ptrl; 

•ptrl = *ptr2; 

•ptr2 = tmp; 
} 

Ptrl et ptr2 sont des pointeurs definis loca- 
lement a la fonction ; ils contiennent done 
des adresses. Apres avoir utilise une 
variable "tampon", on echange les conte- 
nus des variables pointees par ptrl et ptr2, 
e'est-a-dire des variables dont la fonction a 
recu les adresses en parametres. 
Cependant, il ne faut pas oublier de modi- 
fier I'appel a echanger, qui devient : 

echanger (&nl, &n2) ; 

puisque la fonction attend maintenant des 
adresses et non des valeurs. D'ou le nom 
de ce second type de passage d'arguments : 
passage par adresse. Merci les pointeurs ! 
Pointeurs de caracteres 
Comme nous I'avons vu, une chaine de 
caracteres en C n'est ni plus ni moins qu'un 
tableau de caracteres auquel on ajoute le 
caractere nul (\0) pour marquer la fin de la 
chaine. II n'existe cependant aucune fonc- 
tion permettant de traiter une chaine de 
caracteres comme un tout. Puisqu'une 
chaine est un tableau et qu'un tableau est 
un pointeur, alors, comme dans le cas d'un 
simple tableau, un pointeur sur une chaine 
designe en fait son premier caractere. La 
difference entre un tableau de caracteres et 
un pointeur sur une chaine se trouve illustree 
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Figure 1: un probleme insoluble sans I'aide des pointeurs. 
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Figure 2 : Dream : toutes les verites sont bonnes a dire. 



par la figure 2. II faut absolument faire la 
difference entre les deux declarations sui- 
vantes : 

char totologie[] = "Fred Pesch est un losers- 
char 'totologie = "Fred Pesch est un loser"; 

II en va pour ces deux chaines de carac- 
teres comme pour le tableau 'tablo' du 
mois dernier. En effet, la premiere declara- 
tion cree un tableau nomme "totologie", 
dont la taille fixe est juste suffisante pour 
contenir la chatne de caracteres. La 
seconde, elle, reserve de la memoire pour 
la chaine et engendre un pointeur, dirige 
sur le premier element. Si on opte pour 
cette deuxieme methode, le seul moyen 
d'acceder a la chaine consiste a utiliser le 
pointeur, puisque le contenant de la chaine 
n'est pas nomme (a I'inverse du premier 
cas, ou le contenant revet la forme d'un 
tableau et s'appelle "totologie"). Les plus 
malins auront remarque la quasi-similarite 
des deux declarations, puisque dans le pre- 
mier cas, totologie est aussi un pointeur 
dirige vers le premier element du tableau. 
Cependant, il subsiste une difference fon- 
damentale ; dans le premier cas, totologie[] 
representee toujours les memes cases de la 
memoire, alors que totologie dans la 
seconde declaration a la liberte de pointer 
n'importe ou. Voila pourquoi on peut defi- 
nir un tableau en I'assimilant a un pointeur 
constant. 

Pointeurs et tableaux, suite et fin 
Nous avons parle des pointeurs, des 
tableaux, des tableaux de tableaux (les 
tableaux a plusieurs dimensions) et des 
pointeurs de tableau. II nous reste done les 
tableaux de pointeurs, e'est-a-dire des 
pointeurs de pointeurs, puisqu'un tableau 
est un pointeur. Comment ca, pas clair ? 
Bon, reprenons. Un pointeur est une 
variable qui contient un nombre ; il peut 
done se trouver stocke dans un tableau. Le 
raisonnement est ici semblable a celui tenu 
pour le passage par adresse. Plutot que de 
stacker des chaines de caracteres dans un 
tableau, ce qui revient a un tableau de 



tableaux de caracteres, e'est-a-dire a un 
tableau a deux dimensions, il s'avere plus 
intelligent de faire appel a un tableau de 
pointeurs. Deux raisons, exposees en figure 
3, justifient cette affirmation. La premiere 
est qu'un tableau a deux dimensions 
contient autant de lignes qu'il y a de 
chaines a stacker et que lesdites lignes sont 
toutes de meme longueur. Si un tableau de 
pointeurs aura lui aussi pour longueur le 
nombre de chaines, la longueur de celles-ci 



Et ce n'est pas fini... 

L'evolution ultime en la matiere pourrait 
provenir du pointeur de pointeur, facile- 
ment extensible en pointeur de pointeur de 
pointeur... bref, on I'aura compris, toutes 
les combinaisons s'offrent a nous, mais nous 
n'entrerons pas dans les details, car elles 
presentent un interet bien plus episodique 
que celles que nous avons etudiees. Autre 
categorie que nous passerons volontaire- 
ment sous silence : les pointeurs de fonc- 
tions. Pourtant tres puissants, ces pointeurs 
engendrent en general une syntaxe com- 
plexe et rarement maitrisable par un debu- 
tant. Le secret pour bien assimiler les poin- 
teurs reste la pratique ! ! ! Plus vous aurez 
ecrit de programmes sales et indebuggables 
et mieux vous comprendrez les techniques 
d'utilisation d'un pointeur. En conclusion, 
les pointeurs associent souplesse et rapidite, 
mais demandent beaucoup de rigueur ; 
quant au code source correspondant, il doit 
etre abondamment commente. 

Cuillaume Girard 
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Figure 3 : Jakub et VisualBasic, une grande histoire d'amour. 



varie. Par ailleurs, deux chaines identiques 
occuperont deux fois plus de place qu'une 
seule dans le cas d'un tableau multi-dimen- 
sionnel, alors qu'il suffit de dinger deux 
pointeurs sur la meme chaine dans le cas 
d'un tableau de pointeurs. L'autre raison 
pour laquelle un tel tableau de pointeurs se 
revele opportun est que si Ton desire effec- 
tuer des operations sur les chaines (comme 
par exemple, les echanger), il demeure 
plus simple et plus rapide d'inverser deux 
references plutot que de devoir copier des 
chaines entieres dans un tampon, avant de 
les echanger. 



Les arguments de la ligne 
de commandes. 



Maintenant, on peut le dire : argv, le 
"true" qui permet de recuperer les 
arguments de la ligne de commande, se 
limite a un pointeur dirige vers un 
tableau de chaines de caracteres (une par 
parametre de la ligne de commande). Par 
convention, argv[0] designe le nom du 
programme et argv[1] le premier 
parametre, et ainsi de suite, sachant que 
le separateur est I'espace. Fute, non ? 
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Initiation aux 
Java-Beans (3/5) 

Java offre un mecanisme de sauvegarde et de restauration fort 
opportun : la serialisation. Plus avance que les moyens 
traditionnels, il est d'une grande utilite pour les beans. 



Comme tout langage de program- 
mation, Java est dote de possibili- 
ty d'entree/sortie. Pourtant, aussi 
pertinentes soient-elles, des primitives 
permettant de lire et ecrire des entiers ou 
des chaines de caracteres ne suffisent pas 
dans un langage objet digne de ce nom. 
En effet, on veut tres souvent sauvegar- 
der ou restaurer des objets "persistants" 
(qui ont leur vie propre, independante de 
tout programme) et non plus "transients" 
(ceux qui n'existent qu'au sein d'une exe- 
cution d'un programme). La serialisation 
designe le moyen d'implementer cette 
persistance en Java. Lorsqu'un objet est 
"serialisable", cela signifie qu'il peut "sur- 
vivre" a la terminaison du programme qui 
I'a cree. II est stocke quelque part et res- 
taure au cours d'une prochaine execu- 
tion, ou, pourquoi pas, par une autre 
application. L'importance de la serialisa- 
tion pour les Beans se montre evidente : 
lorsqu'on les assemble pour former une 
application, il faut pouvoir sauvegarder 



son travail et le retrouver dans le meme 
etat la prochaine fois qu'on lancera la 
BeanBox ! Comme les Beans sont des 
objets, il en resulte qu'un Bean doit etre 
serialisable. Maintenant que Ton a plante 
le decor, voyons comment cela se passe 
en pratique. 
Premier exemple 

Pour qu'un objet soit serialisable, il doit 
implementer I'interface Serializable. En 
realite, cette interface ne definit aucune 
methode speciale : il s'agit simplement 
d'une facon d'informer le systeme de la 
situation. Regardons le code suivant, 
nous le detaillerons juste apres : 

import java.io.*; 

class MonObjet implements Serializable { 
private String message; 

public String getMessageO { return 
message; } 

public MonObjetlString v) { message=v; ) 
) 

class Exemplel { 
static public void serialiserlObject o, 
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La serialisation en action. 



String nom) { 
try ( 
ObjectOutputStream fichier=new 
ObjectOutputStream (new 
FileOutputStream(nom) ) ; 

fichier. writeObject(o) ; 
f ichier. flush ; 
fichier. close {) ; 
} 

catch(Exception e) {} 
) 

static public void main(String[] p) { 
MonObjet objetl, objet2; 
objetl=new MonObjet ("hello") ; 
objet2=new MonObjet ("world" ) ; 
serialisertobjetl, "objetl"); 
serialiser(objet2, "objet2"); 



class Exemple2 ( 

static public MonObjet restaurer (String 
nom) throws Exception { 

MonObjet objet; 

ObjectlnputStream fichier=new 
ObjectlnputStreamtnew FilelnputStream(nom) ) ; 

objet= (MonObjet) fichier. readObjectO ; 

fichier. closet ) ; 

return objet; 
) 

static public void main(String[] p) { 
try ( 
MonObjet ol, o2; 
ol=restaurer ( " obj etl " ) ; 
o2=restaurer("objet2") ; 
System. out .println("Message de ol : 
"+ol. getMessageO ) ; 

System. out. printlnl "Message de o2 : 
"+o2.getMessage( ) ) ; 
) 
catch (Exception e) {} 



On definit la classe MonObjet, qui ne fait 
Men, hormis contenir un message. 
Regardons la classe Exemplel : le but de 
ce petit programme consiste a creer deux 
instances de MonObjet et a les serialiser 
dans deux fichiers objetl et objet2. Toute 
I'operation est realisee dans la methode 
serialiser, qui cree un fichier en ecriture 
(FileOutputStream), puis lui associe un flux 
de sortie d'objets (ObjectOutputStream). 
Le simple appel a la methode writeObject 
permet alors de serialiser I'objet dans le 
fichier ainsi cree. Si vous executez 
Exemplel, vous verrez apparattre deux 
fichiers objetl et objet2, qui sont les 
deux instances serialisees de MonObjet. 
Dans Exemple2, nous faisons exactement 
I'inverse : la methode restaurer permet de 
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X emacs: MonObjet.java 



I 



) 



> 



reconstituer une ins- 
tance de MonObjet 
serialisee dans un 
fichier. Nous recupe- 
rons ainsi les deux ins- 
tances creees par 
Exemplel dans un 
autre programme ! 
Oui, mais encore ? 
II est temps de voir 
comment fonctionne 
le mecanisme de 
serialisation. Le prin- 
cipe se resume a 
consigner dans un 
fichier le nom de la 
classe de I'objet 
(pour que Ton sache 
ce que c'est), ainsi 
que la valeur de ses 
champs. Comme on 
s'en doute, la valeur 
des champs de classe 
ne se trouve pas 
enregistree, car elle 
est commune a toutes 
les instances. Les 
champs de type pri- 
mitif (int, boolean 
etc.) se voient recom- 
piles tels quels dans le fichier, pour etre 
relus lors de la deserialisation. Si, en 
revanche, un champ constitue une refe- 
rence vers un autre objet (a I'instar du 
champ message dans notre cas), I'objet 
reference est serialise a son tour, ce qui 
signifie avant tout qu'il doit etre lui- 
meme serialisable. De fait, la serialisation 
represente un mecanisme fiable, qui per- 
met a I'objet reconstitue de retrouver 
exactement I'etat dans lequel il se trou- 
vait lorsqu'il fut serialise, a condition qu'il 
ne contienne pas d'entites non seriali- 
sables. En pratique, cette contrainte se 
revele beaucoup moins problematique 
qu'il n'y parait de prime abord. En fait, la 
quasi-totalite des classes predefines dans 
Java est serialisable, qu'il s'agisse des 
choses simples comme String ou 
Number, ou des composants AWT ou 
Swing. Voila pourquoi, entre autres, il 
s'avere extremement pratique de creer 
des Beans en heritant des classes de 
I'AWT ou Swing. Dans les cas "normaux", 
on peut done creer ces classes sans se 
poser trop de questions. 
A quoi ca sert ? 

Facile d'emploi, la serialisation joue un 
role primordial en Java. Tout Bean doit, 
par definition, etre serialisable, pour les 
raisons sus-citees. Neanmoins, le champ 
d'applications est beaucoup plus large. 



File Edit Apps Options Buffers Tools Java 



^&a :Q|(!lBrQ.~i© J^J® 



]awa. 10. *; 

MonObjet Serializable { 

private String message; 

public String getMessageQ { message; 
public MonObjet(String v) { message=v; } 



String nom) { 



Exemplel { 

static public void serialiser(Object o 
{ 

ObjectOutputStream fichier" 

ObjectuutputStrea»( FileOutputStr earn (nom)) ; 
f ichier. writeObject(o) ; 
fichier. flush () ; 
fichier. close () ; 



1 



(Exception e) {} 



static public void main(String[] p) { 
MonObnet objetl, ob]et2; 
objetl- MonObjett'hello") ; 
objet2= SonObjet(*vor] ") ; 



serialiser (objetl, " ijetl"); 
serialiser (objet2, " ")j 



--XEmacs: MonObjet Java (Java ) 

Cant instantiate image (probably cached): 



--Top 



Sauvegarder et recharger des objets, c'est simple ! 



Entre autres, il s'agit d'une excellente 
facon de sauvegarder des donnees depuis 
un programme. Voila en realite ce que 
fait notre petit exemple ; on voit qu'on 
sauvegarde puis recharge deux fichiers 
sans se preoccuper d'un quelconque for- 
mat de fichiers. Mieux : n'importe quel 
autre programme pourrait charger et uti- 
liser nos deux objets, a condition de 
connaTtre leur classe. Alors que dans les 
autres langages, on passe son temps a 
elaborer des formats de fichiers soi-disant 
portables et a ecrire des routines de sau- 
vegarde/chargement de plus en plus 
compliquees, en Java, ce probleme 
n'existe pas. Toutefois, cela ne se verifie 
qu'a condition de rester exclusivement 
dans le monde des applications Java. Si, 
par exemple, un programme Java doit 
echanger ses fichiers avec un programme 
C++, il faudra que I'utilisateur employe 
les moyens classiques, car il est bien 
entendu impossible de retrouver en C++ 
un objet serialise en Java ! 
Plus de finesse 

Si la serialisation telle que nous I'avons 
depeinte marche bien, il peut etre parfois 
necessaire de controler plus precisement 
la facon dont I'objet se voit stocke puis 
restaure. Dans le cas le plus simple, on 
peut desirer qu'un champ particulier de 
I'objet ne soit pas concerne par la seriali- 
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sation (e'est-a-dire que sa valeur ne soit 
pas sauvegardee). Pour cela, Java met a 
notre disposition le mot-cle "transient" : 

class PartiellementSerialisable implements 
Serializable 

private String message; // ce champ 
sera sauvegarde 

private transient String message2; // 
pas celui-ci ! 



) 



Pour les cas plus generaux, il faut tra- 
vailler "a la main". Cela se produit lors- 
qu'on veut effectuer des operations parti- 
culieres lors de la sauvegarde/restaura- 
tion, ou si Ton souhaite mettre en oeuvre 
des moyens de stockage speciaux (com- 
pression, cryptage, etc.). Dans ces situa- 
tions, I'interface Externalizabie permet de 
se tirer d'affaire, mais comme celle-ci 
depasse le cadre de notre initiation, on se 
contentera de noter son existence. Si le 
mecanisme de serialisation standard ne 
vous suffit vraiment pas, vous savez quoi 
chercher. Une etude plus approfondie de 
la serialisation nous amenerait trop loin, 
mais nous avons pour le moment d'autres 
rejouissances en perspective, comme par 
exemple la gestion des evenements dans 
les Beans. 

jakub Zimmermann 
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Ouvrir et afficher des images 



On a deja appris a afficher fenetres, boutons, menus, requesters 
et fichiers texte. II ne manquait plus que les images ! 



Le debut du programme est iden- 
tique a celui des mois precedents : il 
sert uniquement a ouvrir I'ecran, 
definir les menus, etc. Puisque Ton s'inte- 
resse ce mois-ci a I'affichage des images, 
il serait souhaitable que votre ecran dis- 
pose au moins de 256 couleurs. La palette 
correspondra a celle de chaque nouvelle 
image chargee, mais vous pourrez a tout 
moment revenir a la palette initiale. 



L'astuce consiste alors a sauvegarder 
I'ecran des son ouverture, afin de lire sim- 
plement ses parametres depuis la banque 
memoire 1, grace a la fonction 
ILBMPalette(Start(1),1). 
Et meme plus ! 

Dans la foulee, nous avons rajoute a notre 
programme quelques petites ameliora- 
tions : les menus sont grises suivant les 
circonstances (instruction CTMenuStat) et 



les fichiers texte s'affichent dans une 
fenetre avec ascenseurs. Pour celle-ci, 
nous avons adopte la plus simple des 
methodes : decouper le texte en mor- 
ceaux de dix caracteres chacun (fonction 
(nbre.l=lnt(taille/10)) et instruction Dim) 
et afficher les courtes lignes ainsi obte- 
nues dans un ListView (instruction 
GTChangeList 0,l,results()). II ne s'agit 
absolument pas de la meilleure methode, 
mais elle permet au moins d'explorer la 
notion de ListView. 

Benjamin Vernoux - bvernoux@kyxar.fr 
http://www. chez. com/titan/ 







WBStartup ; permet de lancer 
le programme du workbench . 

NEWTYFE .item 

a.w 

b$ 
End NEWTYPE 

screenmode. l=RTEZScreenModeReq 

uest("Choix de Mon Ecran") 

;ouvre un requester d' ecran 

smod. l=Peek. 1 (screenmode) ; la 

commande Peek permet de 

prendre une valeur dans la 

memoire 

; a une adresse donnee. 

; Le .1 apres Peek permet de prendre 

un mot long a 1' adresse screenmode 

; en fait Peek.l prend les 4 premiers 

octets dans 1' adresse screenmode 

Bi tplanes . b=Peek. b ! screenmode+9 } ; 

If screenmode=0 smod=$8000 ; au cas 

ou on est fait Cancel 

; au requester de mode d' ecran 

; on met I'ecran par defaut en haute 

resolution 

If Bitplanes<l OR Bitplanes>8 

Bitplanes=4 

: au cas ou on est fait Cancel 

; au requester de mode d' ecran on met 

par defaut 

: I'ecran en 16 couleurs(4 Bitplanes) 

Screen 

0,0,0, 640, 256, Bitplanes, smod, " 

Mon Ecran" ,1,0 

Window 

4, 100, 80, 300, 40, $400, "Infos", 1 

,2 

Filelnput 4 

NPrint " " 

NPrint "Veuillez patientez 

quelques secyndes" 

NPrint " " 

; Sauve 1 ' ecran en une image 

IFF 

SaveScreen 0, "ram: Ecran" 

; Charge Ecran dans une bank 

en memoire 

If BLoadf "ram:Ecran" , 1) =0 



text$=" Impossible de 
charger Ecran!" 

ok=RTEZRequest ( " Erreur 
! ! " , textS, "OK") 

End 
End If 

succ=DeleteFile_( "ram: Ecran" ) 
succ=ILBMPalette (Start (1) , 1) 
CloseWindow 4 

;Maxlen=buf fer pour les 

variables de type string (.s ou 

S) 

MaxLen pa$=192 

MaxLen £i$=192 

Macro fermel 

CloseWindow ; ferme 
proprement la fenetre 

Use Palette 1 

ouvertl=0 

Activate 1 ; active la 
fenetre 1 

Goto standard 
End Macro 

; creation du menu 

GTMenuTitle 0, , "Fichier " 

GTMenuItem 0,0,0 

fichier texte " , 

GTMenuItem 0,0,0 

texte" 

GTMenuItem 0,0,0 

texte sous ..." 

GTMenuItem , , , 3 , "Charger 

une image " , "I " 

GTMenuItem 0,0,0 

1 ' image " 

GTMenuItem 0,0,0 

1 ' image sous ... " 

GTMenuItem 0, 0, 0, 6, "Quitter 

», »Q" 

CreateMenuStrip 

Window 

1,0, 11, 640, 245, $800, "",1,2 

GTSetMenu 
Activate 1 



C, "Charger un 

T" 

1 , " Sauver 

2, "Sauver 



" Sauver 



" Sauver 



AddlDCMP $400010 
et #INTUITICKS 



#M0USEMOVE 



.standard 

GTMenuState 0,0,0, On 
GTMenuState 0,0,1, Off 
GTMenuState 0,0, 2, Off 
GTMenuState 0,0, 3, On 
GTMenuState 0,0, 4, Off 
GTMenuState 0,0, 5, Off 
.boucle 
Repeat ; repete la boucle 

ev. l=WaitEvent ; attend un 
evenement genre appuie d'un 
bouton ou autre 
If ev=$100 ; menu actionne ? 
If MenuHit=0 ; si le menu 
est active 

Select ItemHit ; on 
regarde quel ID (numero) a ete 
active 

Case 0:Goto ChargeTXT 
Case l:Goto SauveTXT 
Case 2: Goto 
SauveTXTsous 

Case 3: Free BitMap 
0:Free Palette 0:Goto 
ChargelFF 

Case 4: Goto SauvelFF 
Case 5:Goto 
SauvelFFsous 

Case 6:quitter=l 
End Select 
End If 
Endlf 

If EventWindow=2 AND ev=$200 
CloseWindow 2 
Free BitMap 
Free Palette 
Use Palette 1 
ouvert2=0 
Activate 1 
Goto standard 
Endl f 

If EventWindow=0 AND ev=$200 
; le bouton de f ermeture de la 
fenetre est active ? 
CloseWindow 
Free GTList 
Use Palette 1 
ouvertl=0 
Activate 1 
Goto standard 
Endlf 
Until quitter=l 
;quit 
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Programmation 





CloseWindow 


text$="Type de fichier 


h=IFFHeight (Start (0) ) 




Forbid_ 


inconnu" 






End 


ok=RTEZRequest ( "Erreur 






.ChargeTXT 


! ! " , text$, "OK") 


;modeid. l=IFFViewmode(Start (0) 




GTMenuState 0,0,0, Off 


! f ermel 


) 




GTMenuState 0,0,1, On 


Endlf 






GTMenuState , , 2 , On 




If d=0 OR w=0 OR h=0 




GTMenuState 0,0, 3, Off 


Else ; 1 ' utilisateur a 


textS="Ce n'est pas un 




GTMenuState 0,0, 4, Off 


annule 


fichier IFF ! ! " 




GTMenuState 0,0, 5, Off 


! f ermel 


ok=RTEZRequest ( "Erreur 






Endlf 


! ! " , text$, "OK" ) 




If ouvertl=0 




Goto standard 






Endlf 


Endlf 




ouveitl=l 


Goto boucle 


If d>8 






. SauveTXT 


text$="Ce fichier IFF a 




ok$=ASLFileRequest$ ( "Ouvrir un 


If BSave(Chemin$, 0) 


plus de 256 couleurs ! ! " 




fichier" ,paS, fi$) 


text$="Texte 


ok=RTEZReguest ( " Erreur 






sauvergard"+Chr$ (233) +" en 


! ! " . texts, "OK") 




If ok$<>"" 


: " +Chr $ (10) +Chemin$ 


Goto standard 






ok=RTEZRequest ( "Informations 


Endlf 




Chemin$=ok$ 


I ! ", text$, "OK") 








Else 


;Alloue un BitMap en memoire 




If DataTypeOpen(Chemin$) 


textS= " Impossible de sauver le 


BitMap 0,w,h,d 




nomdudatatype$=DataTypeName 


texte en : "+Chr$ (10) +Chemin$ 






DataTypeClose 


ok=RTEZRequest ( "Erreur 


;Copie 1 ' image dans le 




If nomdudatatype$="ascii" 


! ! ", text$, "OK") 


BitMap et copie 






Endlf 


; la palette dans une 'bank 






Goto boucle 


de palette' (0) 




If BLoad(Chemin$,0)=0 




ILBMGrab Start (0), 0,0 




text$= " Impossible 


. SauveTXTsous 


If w>640 w=640 




d' ouvrir "+Chr$ (10) +Chemin$+Chr 


f il$=ASLFileRequest$ ( "Sauver 


If h>256 h=256 




$(10) 


le texte sous . . . " , pa$ , f i$) 


Window 




ok=RTEZRequest ( "Erreur 


If fil$<>"" 


2 , 0, 0, w, h, $2 | $8 | S400 | $1000, " " , 




! ! " , textS, "OK" ) 


If BSave(filS.O) 


-1,-1,0,0 




Goto standard 


text$="Texte sauvergarder en 


GTSetMenu 




Endlf 


:"+Chr$(10)+fil$ 






taille . l=Length ( ) 


ok=RTEZRequest { "Informations 


;utilise la palette de 




nbre.l=Int(taille/10) 


! ! " , text$, "OK" ) 


1 ' image 




Dim List 


Else 


Use Palette 




results . item(nbre) 


text$=" Impossible de sauver 






GTListView 


le texte en : "+Chr$ (10) +f il$ 


;Affiche 1 ' image IFF dans la 




0,1,0,0,440,140, "*, 4, results () 


ok=RTEZRequest ( "Erreur 


fenetre 2 




Window 


! ! " , texts, "OK") 


BitMaptoWindow 0,2 




0, 80, 40, 4 60, 170, $2 | $8 | $400 | $10 


Endlf 






00, "Af f ichage de Fichier 


Endlf 


Goto boucle 




ASCII", 1,2 


Goto boucle 






AttachGTList 0,0 




.SauvelFF 


3 m^9 


GTSetMenu 


.ChargelFF 


If imageSo" " 
SaveBitmap 0,imageS,0 




If ReadFile(l,Chemin$) 


GTMenuState 0,0,0, Off 


text$ = " Image 




fin.l=Lof (1) 


GTMenuState 0,0,1, Off 


sauv"+ChrS (233) +"e en 




If fin>l 


GTMenuState 0,0, 2, Off 


: "+ChrS (10) timageS 




Filelnput 1 


GTMenuState 0,0, 3, Off 


ok=RTEZRequest ( " Informations 






GTMenuState 0,0, 4, On 


! ! " .texts, "OK") 




Repeat 


GTMenuState 0,0, 5, On 


Else 


r^^^^^^V 


If 




text$=" Impossible de sauver en 




Addltemlresults ( ) ) 


If ouvert2=0 


: "+ChrS (10) +imageS 






Else Goto standard 


ok=RTEZRequest ( "Erreur 




results!) \b=Edit$ (52) 


Endlf 


II", texts, "OK") 


k^KA 


Endlf 




Endlf 


Until Eof(l) 




Goto boucle 




Endlf 


f ilS=ASLFileRequestS ( "Charger 






CloseFile 1 


une image. .." ,pa$, fiS) 


.SauvelFFsous 




Endlf 




f ilS=ASLFileRequest$ ( "Sauver 






;Si il n'y a pas de fichier 


1 ' image IFF sous . . . " ,pa$, f iS) 




; Efface la list courante 


on revient a la boucle 


If fil$<>"" 




GTChangeList 0,1 


principale 


SaveBitmap O.filS.O 




; Affiche la liste 


If filS="" Goto standard 


textS=" Image 




results () dans le ListView 


image$=f il$ 


sauv"+ChrS (233)+"e en 




GTChangeList 




: "+Chr$(10)+fil$ 




0, 1, results! ) 


If BLoad(fil$, 0) =0 


ok=RTEZRequest ( "Informations 




Else 


text$=" Impossible 


: ! " .texts, "OK") 




text$=" Fichier de type non 


d ' ouvrir "+chr$ ( 10) +Chemin$ 


Else 




ASCII" 


ok=RTEZRequest ( "Erreur 


textS=" Impossible de sauver en 




ok=RTEZRequest ( "Erreur 


1 ! ", texts, "OK" ) 


: "fChr$(10)+fil$ 




! ! ", texts, "OK") 


Goto standard 


ok=RTEZRequest ( "Erreur 




I f ermel 


Endlf 


! 1 " , texts, "OK") 




Endlf 




Endlf 






d=IFFDepth( Start (0) ) 


Goto boucle 




Else 


w=IFFWidth (Start (0) ) 


; fin (ouf ;-))) 
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BeOS : Programming should 

D6 U 1 (Benoft Schillings - ingenieur Be inc.) 



BeOS est un systeme simple a I'usage et delivrant une puissance 
digne des OS alternatifs. Pour la programmation, il en va de 
meme. Les APIs (interfaces de programmation) sont simples et 
permettent de faire des merveilles. 



Ceux qui se cantonnent aux outils de 
programmation visuelle, parce que 
la complexity des fonctions de 
bases de leur systeme les depasse, pour- 
raient bien exciter leurs doigts et allonger 
leurs nuits blanches sous I'influence de 
BeOS. 
Aperfu 

Pour etayer notre introduction, nous allons 
nous pencher sur la communication entre 
programmes (nommes "teams" sous 
BeOS) et demontrer combien il est simple 
de les faire communiquer entre eux. La 
premiere application, dite "cliente", 
enverra deux nombres entiers a la seconde, 
"le serveur", qui les additionnera et retour- 
nera le resultat au client. C'est aussi pas- 
sionnant qu'un Hello World... mais bien 
plus pedagogique. 

L'ensemble des APIs sous BeOS se trouve 
regroupe en kits de developpement. Pour 
creer des fenetres, des boutons et tant 
d'autres choses encore, nous utiliserons 
par exemple le kit d'interface. Nos applica- 
tions s'executant dans une fenetre de ter- 
minal, nous exploiterons uniquement les 
APIs du kit d'application. C'est le minimum 
pour la creation de programmes. 
Trois solutions se presentent pour commu- 
niquer entre teams : vous pouvez utiliser 
les "areas", c'est-a-dire les portions de 
memoire partageable. Elles se traitent 
comme toute allocation de memoire. La 
reside leur principal defaut. En outre, elles 
sont obeses : les areas occupent au mini- 
mum une page, ce qui represente 4096 
bytes. Pour communiquer entre teams, 
vous pouvez egalement utiliser des 
fichiers... passons. Si vous etes elegant, 
vous emploierez les BMessages. II s'agit 
d'objets contenant des donnees structu- 
res, distributes sous forme de messages, 
destines a I'application elle-meme ou bien 
a d'autres teams. 

Lorsqu'une application BeOS s'execute, elle 
s'inscrit dans une boucle d'evenements. Un 



thread - unite d'execution separee accom- 
plissant une tache specifique pour le pro- 
gramme - est automatiquement cree et se 
charge de transmettre les messages a 
ladite application. L'objet charge de les 
recolter est nomme BLooper (Be Looper). II 
scrute les messages qui s'empilent dans 
une file d'attente et les repartit. L'objet qui 
repond aux messages s'appelle BHandler. 
Nos deux nouveaux amis, BLooper et 
Bhandler, sont done etroitement lies ; le 
premier emane du second. 
La classe BApplication derive egalement de 
BLooper. Une application a de fait la possi- 
bility de recevoir des messages ; a nous de 
les intercepted 

Une autre classe, que nous ne verrons pas 
ce mois-ci, est aussi issue de BLooper : la 
classe Bindow. Comme son nom I'indique, 
elle s'emploie pour la construction d'inter- 
faces graphiques. Un objet BWindow (une 
fenetre) possede done un thread, qui 
recoit divers evenements (frappe clavier, 
die de souris, etc.). 
Happy Coding ! 

Tout d'abord, nous devons declarer notre 
programme. Comme nous sommes en 
C++, nous creons done une classe 
construite sur les fondations de la classe 
principale, nominee BApplication. 
Voici la premiere partie du code de nos 
deux applications : 
Client : 
maindnt argc, char* argv[]} 

{ 

// Construction de notre application 
ClientrunApp* Application = new 
ClientrunAppO ; 

Application->Run() ; // Demarre 
I'application 

// et la place dans une boucle 

// d'evenements 

delete Application; 
return 0; 



) 



Serveur : 

maindnt argc, char* argv[]){ 

ServeurrunApp* Application = new 
ServeurrunApp ( ) ; 

Application->Run ( ) ; 

delete Application; 

return 0; 
( 

Aucune difference pour nos deux applica- 
tions. II n'y a rien d'extraordinaire jusqu'a 
maintenant. Notez simplement que c'est la 
fonction Run() qui place I'application dans 
une boucle d'evenements. 
Penchons-nous maintenant plus minutieu- 
sement sur le code de I'application cliente, 
qui se charge de transmettre nos deux 
nombres entiers au serveur : 

ClientrunApp: :ClientrunApp() // Constructeur 

de I'application 

: BApplication I "application/x-vnd.Kubernan- 

PourDream_Client " ) 

{ 

} 

La classe ClientrunApp est construite sur la 
classe de base BApplication. L'information 
transmise ""application/x-vnd.Kubernan- 
PourDream_Client"" est la signature de 
notre application. Chaque application doit 
avoir une signature unique. C'est en effet 
grace a celle-ci que nous allons pouvoir 
communiquer entre teams sans perdre nos 
billes. 

void ClientrunApp: :ReadyToRun{ ){ 

BMessage reply; // Construction d'un 
Bmessage 

// Pour la reponse attendue 

int32 valeurl, valeur2; 

int32 resultat; 

// Construction du BMessenger 

// Permet d'envoyer un message a une 
destination 

// Particuliere, ici le programme serveur 

BMessenger message = 
BMessenger ("application/x- 
vnd . KubemanPourDream_Serveur " , - 1 ) ; 

BMessage msg ( ADDITION) ; // BMessage a 
envoye vers le serveur 



'Programmer rievrair etre sympo 
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BeOs R4 Beta 4 : une allure d'Amiga OS. 



Nous codons notre procedure principale et 
construisons deux messages differents : 
"reply" et "msg". Le premier contiendra 
les elements de reponse du serveur (a 
savoir le resultat de I'addition). Le second 
renfermera les elements du calcul 
("valeurl" et "valeur2") que nous lui 
envoyons. 

L'agent qui va transmettre les messages en 
connectant nos deux applications est le 
BMessenger. Nous devons done en 
construire un, tres originalement nomme 
"message", en passant comme argument 
la signature du programme serveur : 
""application/x-vnd.Kubernan- 
PourDream_Serveur"". Le second argu- 
ment du BMessenger (ici la valeur "-1 ") est 
I'identifiant du team. En indiquant -1, 
nous reconnaissons I'application serveur 
uniquement par sa signature. Nous pour- 
rions mettre NULL en lieu et place de la 
signature et indiquer la veritable valeur 
"team" du serveur. Cette demiere option 
necessite I'implementation d'une fonction 
de recherche de cette valeur qui alourdi- 
rait notre code. 

Pour que le BMessenger soit correctement 
initialise, il faut bien sur que le programme 
sur lequel il pointe se trouve en cours 
d'execution (on ne va pas envoyer un 
message dans le vide, tout de meme !). 
Un BMessage se compose principalement 
de deux parties : la premiere, qu'on appel- 
lera l'"a-propos", et la seconde, qui 



contient les donnees 
du message propre- 
ment dit. Dans notre 
exemple, l'"a-propos" 
se voit intitule "ADDI- 
TION". II nous est per- 
sonnel et ne fait pas 
partie des messages 
propres a BeOS : 
lorsque vous cliquez 
sur la souris, BeOS 
enverra le message 
B_MOUSE_DOWN. Si 
vous appuyez sur une 
touche, alors le mes- 
sage B_KEY_DOWN 
est envoye. Avec 
"ADDITION", nous uti- 

lisons done le meme mecanisme, bien que 

nous controlions I'instant d'emission du 

message et de son contenu. 

Voyons la suite de notre fonction 

membre : 



valeurl = 3; 

valeur2 = 1; // Si tout se passe bien le 
serveur 

// renvoie 2 {BeOS sait calculer auss: 



// 



// 



msg.AddInt32( "valeurl", valeurl) ; 
Alimentation du message (valeur 1) 

msg.AddInt32{ "valeur2" , valeur2) ; 
Alimentation du message (valeur 2) 

msg.PrintToStreamt ) ; // Facultatif, permet 
d'imprimer sur 

//la sortie standard le message envoye 

message. SendMessage(&msg, ireply) ; //Envoi 
du message . . . 



} 



Nous alimentons notre message ("msg") 
avec "valeurl" et "valeur2". Pour ce faire, 
nous utilisons la fonction appropriee au 
type de donnee ajoutee : Addlnt32, car 
nos donnees sont du type int32. II existe 
d'autres fonctions "Add*" qui nous per- 
mettent de nourrir nos messages avec pra- 
tiquement n'importe quel type de don- 



Terminal Edit Si 


tttings 






Lent 








BMessage: what = 


kADD (0x6b414444, or 1799439428) 






entry 


valeurl, type=LONG, c=l, size» 4, 


data|0] : 


0x3 (3, ' ■ ) 


entry 


- type=LONG, c=l, size= 4, 


cteta|0] : 


Oxl (1, ' ') 


Voici la reponse 


: 3+1 = 4 







Impression du message envoye (fonction PrintToStreamQ). On peut voir les identifiants, 
le type des donnees, leur taille et les valeurs envoyees (3 et i). Le compte est bon ! 



nees : booleen, string, float, double, poin- 
teurs, tableau et meme avec un autre mes- 
sage. 

Addlnt32() possede deux arguments. Le 
premier est I'identifiant de la valeur ; vous 
pouvez y deposer n'importe quel texte et 
recupererez vos donnees grace a lui. Le 
second argument est la donnee elle- 
meme. 

Enfin, nous envoyons notre message par la 
fonction SendMessage(). Deux types de 
communications peuvent se voir envisages : 
en mode synchrone ou en mode asyn- 
chrone. Pour le premier mode, I'applica- 
tion cliente suspendra son activite jusqu'a 
I'obtention d'une reponse (il en va ainsi 
quand nous precisons I'argument 
"Streply" ; la reponse se trouve done four- 
nie sous forme de message, puisque 
"reply" est un objet BMessage). Avec le 
second mode, I'application continuera son 
execution. Une reponse est done faculta- 
tive. 

Penchons-nous maintenant sur le code de 
notre calculatrice universelle : le serveur. 

ServeurrunApp : . ServeurrunApp ( ) 

: BApplication( "application/x-vnd.Kubernan- 
PourDream_Serveur") // Notre signature 
( 
) 

void ServeurrunApp: :MessageReceived( BMessage 
•mess) // On se destine a recevoir les 
messages 
{ 
switch (mess->what) { // Quel message ? 
case ADDITION: tt Le message recu est 
I'addition 

int32 valeurl = 0; 

int32 valeur2 = 0; 

int32 resultat = 0; 

mess->FindInt32 ("valeurl" , &valeurl) ; 
// Je recois la valeur 1 

mess->FindInt32 ( "valeur2", &valeur2) ; 
/ ' Je recois la valeur 2 

// Je peux calculer ... 

resultat = valeurl + valeur2; 



Pour donner la faculte a notre application 
de recevoir des messages, nous devons 
implementer la fonction membre 
MessageReceived(). Grace a elle, nous 
sommes capable d'intercepter tous les 
messages (du systeme par exemple) et en 
particulier notre fameux message "ADDI- 
TION". Pour le capturer, nous appliquons 
alors un filtre sur l'"a-propos" du message, 
nomme aussi le "what" dans BeOS. 
II ne nous reste plus alors qu'a extraire les 
valeurs contenues dans ce message. Cela 
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Copie d'ecran de BeOS R4 beta 4 (developpeurs settlement ;-). 



s'effectue simplement en utilisant la fonc- 
tion Findlnt32(). 

Par souci de clarte, nous avons construit 
deux identifiants pour les donnees : 
"valeurl" pour la premiere valeur, et 
"valeur2" pour la seconde. Notre capacite 
de calcul semble limitee : deux nombres ! 
Comment faire pour calculer un nombre 
arbitraire de valeurs ? Nous pouvons creer 
un identifiant unique ("valeurs", par 
exemple), dans lequel nous empilerons 
autant de donnees a additionner que nous 
souhaitons. La fonction Addlnt32(-) du 
programme client deviendrait alors : 



vaieurs_a_additionner = 1; 
msg.AddInt32( 'valeurs" , 
valeurs_a_additionner) ; 
valeurs_a_additionner = 1; 
msg . Addlnt 3 2 ( " valeurs " , 
valeurs_a_additionnerl ; 
valeurs_a_additionner = 3; 
msg.AddInt32 ( "valeurs" , 
valeurs_a_additionner) ; 



Dans ce cas precis, le systeme cree un 
tableau contenant toutes les occurrences 
de I'identifiant "valeurs". L'acces a ces 
occurences par le serveur se ferait alors 
ainsi : 

int32 valeurs_a_additionner = 0; 

uint32 type; 

int32 nombre_occurrences ; 

mess->GetInfo( "valeurs", Stype, 

&nombre_occurrences) ; // Infos sur "valeurs" 

for (int32 i = 0; i < nombre_occurrences; 



i++) 
( 

Findlnt32 ( "valeurs" , i , 
&valeurs_a_additionner) ; 

II Calculs 



1 



La fonction Cetlnfo() nous renvoie le 
nombre d'occurrences en fonction des 
parametres qu'on lui transmet, ici I'iden- 
tifiant "valeurs". Nous accedons ensuite 
aux donnees du message, grace a un 
index (i), c'est-a-dire autant de fois qu'il y 
a d'occurrences. 

Le plus gros est fait ; le serveur doit main- 
tenant envoyer le resultat et le client, le 
receptionner. 



// Et renvoyer le resultat 

if (mess->IsSourceWaiting() ) // Si le 

message recu attend bien une reponse 

( 

BMessage* reply = new BMessage ( RESULTAT ) ; 

reply- >AddInt32( "Resultat", resultat) ; 

mess->SendReply( reply ); // ENVOI 

) 

default: 

BApplication: :MessageReceived(mess) ; 
break; 
} 
) // Fin 

Dans le serveur, nous verifions que le 
message traite attend une reponse (utili- 
sation de la fonction IsSourceWaitingO). 



C'est le cas ; nous construisons alors un 
message ayant l'"a-propos" "RESULTAT" 
que nous alimenterons du resultat de 
I'addition. SendReplyO envoie la reponse. 
Notre programme client va alors la traiter 
ainsi : 



// Et recuperation de la reponse 

if (reply. Findlnt32 I "Resultat", iresultatl 

!= B_OK) ( 

cout << endl << "Je n'ai pas pu calculer ■ 
<< endl; 

} 

else { 

cout << endl << "Voici la reponse ; " << 
valeurl «•+"<< valeur2 <<"=•« 
resultat << endl; 

} 
) // Fin 

Dans la reponse recue, nous cherchons la 
valeur stockee (du type int32) sous 
I'identifiant "Resultat". II ne nous reste 
plus qu'a I'afficher sur la sortie standard. 
Dernier point : pour que d'autres applica- 
tions puissent beneficier de ce mer- 
veilleux outil qu'est votre serveur, il 
demeure indispensable de diffuser les 
specifications des messages qu'il traite : 
l'"a-propos", les identifiants, leur type et 
les messages qu'il a la faculte d'emettre. 
Dans le cas contraire, votre programme 
tournera dans le vide et se sentira bien 
seul. 

Sous BeOS, etablir une communication 
entre programmes est aussi facile que 
d'effectuer une addition. La technique 
des BMessages inscrit cette communica- 
tion dans le schema de la programmation 
evenementielle. 

En effet, on retrouve ces BMessages dans 
les operations de glisser/deposer par 
exemple. 

Les autres aspects de la programmation 
sous BeOs sont, nous le verrons, du 
meme acabit. Cette simplicite nous per- 
met de percevoir BeOS comme une 
excellente plate-forme d'apprentissage a 
la programmation en C++. 

Christophe Morvant 
http://perso. easynet. fr/~ kubernan/index.html 



Deux liens utiles 
(en anglais) : 



Le BeBook en ligne : 

http://www.be.com/documentation/ 

be_book/index.html 

Questions precises sur la programmation 

BeOS : http://www.begeek.com 
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Microstory 




L 



Atari, la legende 



Comme de nombreuses societes informatiques, Atari a suivi un 
chemin tortueux. Remontons un petit peu le temps pour suivre 
ce parcours dans sa totalite. 



queue interminable pour acheter cette 
console mythique, ainsi que les jeux enco- 
re disponibles. Des passionnes continuent 
d'ailleurs d'en developper. Un tout nou- 
veau jeu 2600 vient d'ailleurs de faire son 
apparition : Alfred Challenge. 
Mais revenons a I'histoire d'Atari. La firme 
se lance dans la micro, mais sans grand 
succes, avec les 400, 800, 800XL et 600XL 
Parallelement a cela, se lancent les 
concours de jeux video sur Atari, comme 
ceux du Mijid (Cannes), Munich et Paris. 
Notez d'ailleurs que I'image du village 
AtariX date de cette epoque et n'est pas 
une invention des "rebelles" actuels. II tire 
son nom du stand dresse a la Foire de 
Paris, en 1 984. 

Atari cree egalement des Centres Atari 
D'informatique, ou il est possible d'ap- 
prendre a se servir d'un ordinateur. On 
trouvera meme un bus equipe de dix Atari 
800 a Melun. 

II s'agissait vraiment d'un autre monde, si 
bien qu'aujourd'hui, on a parfois du mal a 
croire que I'univers Atari ait pu etre aussi 
cocasse. 

Tout changement d'epoque a ses revers ; 
la firme qui a invente le jeu video finit par 
accuser de tres grosse pertes, avant de se 
voir rachetee en 1 984 par Jack Tramiel. 
Jack Tramiel 

Comment expliquer que celui-ci ait quitte 
sa societe Commodore, une firme en plei- 
ne expansion, avec les plans du futur 
Amiga (qui deviendra le ST une fois chez 
Atari) pour racheter la partie domestique 
d'Atari, alors en pleine deconfiture ? La 
legende ? Le besoin de changer ? Des pro- 
blemes internes ? 

Toujours est-il qu'avec des methodes de 
management et de gestion draconiennes, 
racontees depuis par Don Thomas, Jack fait 
remonter la pente a Atari et la rend a nou- 
veau rentable. 

Le ST, sorti en 1 985, devient tres rapide- 
ment un succes enorme, notamment en 
Europe. La societe a d'ailleurs du mal a 
suivre le rythme de fabrication ; voila sans 
doute pourquoi le ST ne sera jamais reelle- 
ment un standard aux USA. Tout part vers 
le vieux continent ou, vendu au double du 



I histoire d'Atari commence comme 
un conte de fee. Au debut des 
annees 70, Nolan Bushnell a brico- 
le une machine qui contient un jeu : Pong. 
II ne sait pas trop ce qu'il peut en faire, 
aussi la laisse-t-il dans un cafe voisin, histoi- 
re de voir ia reaction des clients. Au bout 
de quelques jours, le patron du bar appelle 
Nolan, car sa machine ne fonctionne plus. 
Bushnell arrive sur place et constate qu'en 
fait, la caisse de la machine est tellement 
remplie qu'il n'y a vraiment plus aucun 
moyen de remettre d'autres pieces pour y 
jouer. 

Le succes du premier jeu video annoncait 
un marche qui allait bouleverser le monde 
des loisirs. Atari etait ne. 
La premiere borne d'arcade pour cafe 
devient un succes phenomenal. La decli- 
naison grand public apparait avec la Pong 
C 100. La aussi, il s'agit d'un grand succes 
pour Atari, mais rien n'etant immortel, les 
affaires finissent pas s'eroder au bout de 
quelques annees et Nolan Bushnell revend 
Atari a Warner en 1976, pour une somme 
rondelette de 28 millions de dollars. 
La periode Warner 
Atari/Warner sort la fameuse 2600. Le suc- 
ces est impressionnant. Six ans apres sa 
sortie, on denombre vingt millions d'exem- 
plaires vendus. Pour preuve, on trouve tou- 
jours a I'heure actuelle des fondus pour 
acheter cette console. L'approche de I'an 
2000 et "la course a I'armement" creent 
certainement un phenomene de nostalgie, 
a moins que ce ne soit uniquement la qua- 
lite des jeux, totalement independante de 
I'esbroufe graphique et sonore des der- 
nieres consoles, qui n'ait garde son attrait 
intact. Toujours est-il qu'au Protos'95 
(salon Atari allemand), lorsque les stocks 
d'Atari ont ete "liberes", il y avait une 



prix americain, il devient le systeme nume- 
ro un de I'informatique. II devancera le 
Mac en Allemagne (sa patrie d'adoption) 
jusqu'au debut des annees 90. 
II faut dire qu'en 1985, la seule concurren- 
ce reelle vient du Macintosh, deux fois plus 
cher, avec un ecran 30 % plus petit et 
moins rapide, du fait de son systeme ecrit 
en Pascal (pourtant, le processeur est le 
meme : le fameux 68 000). Mais toute la 
cause de cela reside dans le slogan d'Atari 
facon Tramiel : "power without price". 
Lorsque vous associez le sommet de la 
technique et le prix le plus bas, et que de 
surcroit le bouche a oreille marche bien, la 
voie royale est tracee. 

Atari decline le ST en ne cessant d'innover 
sur de nombreux points. Le MEGA ST4 
represente le premier micro a posseder 
4 Mo de ram en standard, a une epoque 
ou posseder un 1 Mo constituait deja 
quelque chose de phenomenal. La SLM est 
la premiere imprimante laser a un prix ridi- 
cule. 

Les prototypes novateurs fusent, comme le 
ST Pad (ancetre du Newton ou du Pilot) ou 
le ST Book, un portable extra fin avec dix 
heures d'autonomie, sorti a six cents exem- 
plaires il y a deja sept ans. En ce qui 
concerne la console, Atari elabore la pre- 
miere console portable (n'en deplaise a 
Nintendo, qui ne s'arretera d'ailleurs pas la 
dans la disinformation) : la Lynx. 
La releve 

Jack a delegue ses pouvoirs a ses fils. Le 
plus a meme de prendre la releve est Sam 
Tramiel ; mais celui-ci ne comprend pas 
que les temps continuent de changer. 
L'epoque des pionniers de la micro a dispa- 
ru et il faut maintenant inonder le marche 
de publicites pour vendre. De plus, le 
68000 a vecu. Apple en est deja au 68030 
et son systeme evolue lui aussi. 
Lorsque le TT, veritable station de travail 






.s+* 






h 



Nulan Bushnell, le pere fondateur. 
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extremement competitive, sort, le Quadra 
d'Apple s'apprete a voir le jour. Atari perd 
la, face a un concurrent qu'il fait pourtant 
trembler depuis quelques annees, I'attrait 
de la technologie de pointe. 
De plus, I'emprise de Microsoft s'accentue 
et les PC arrivent a des prix concurrentiels 
pour les machines de la marque. Alors qu'il 
faudrait investir dans la pub, Atari ne tente 
rien, ce qui a deux effets : d'une part, le 
public ne voit que des pubs pour le Mac, le 
PC ou I'Amiga, et d'autre part, realite plus 
funeste, la presse informatique ne vit plus 
grace a ses ventes de magazine mais grace 
a ses pubs. Atari a une mauvaise image 
dans la presse a fort tirage, qui ne se gene 
alors pas pour casser la machine. Ainsi, le 
titre de SVM pour la sortie du TT est : "La 
puissance, pour quoi faire ?". La suite du 
TT tarde a venir et lorsqu'elle est enfin ter- 
minee, jack reprend les renes et bouleverse 
tout. II licencie Stumpf, directeur d'Atari 
Deutschland, qui a trop mis I'accent sur 
I'aspect professionnel. Atari se trouve alors 
encore devant Apple en Allemagne, ce qui 
est loin d'etre le cas ailleurs. Stumpf ira 
chez Commodore ou, a la comparaison 
des salons allemands Atari et Commodore, 
on se rend compte vraiment de I'enorme 
erreur de Jack Tramiel. Ainsi, le salon 
Amiga s'avere aujourd'hui dix fois plus 
important que ['Atari Messe. Jack Tramiel 
ne realise malheureusement pas que le 
grand public s'equipe, a la maison, de la 
meme machine que celle qu'il possede au 
bureau et que la reference de la Golf 
concue sur Mega ST4, ou des Atari installed 
chez Siemens, Mercedes et consort, ont 
ete garants de la qualite de ces machines 
outre-Rhin. 

Pour Jack, on ne peut plus lutter contre le 
couple Microsoft/Intel et il faut foncer sur 
le marche de la console qui n'est pas enco- 
re pris. Le Falcon 030, successeur du ST, 
sort sans aucune publicite et le Falcon 040, 
qui devait assurer la releve du TT, ne se 
verra jamais produit en serie. 
Un Falcon 030 a 7000 francs, equipe d'un 
68030 a 16 MHz alors qu'un 486 est par- 





L'Atari 520 ST, la reference 
de son epoque. 




La fameuse console Atari 2600. 



fois moins cher, deconcerte le grand 
public. II faut etre un connaisseur ou un 
musicien pour comprendre que le DSP et 
le circuit audio du Falcon en font une 
machine redoutable. Un 68030 a 32 MHZ 
et des bus en 32 bits auraient sans doute 
permis aux professionnels et a la clientele 
fortunee d'attendre le Falcon 040, mais le 
Falcon 030 est deux fois et demie plus lent 
a I'utilisation que le TT. Beaucoup emigre- 
ront a ce moment-la vers d'autres univers. 
Clones et descendants 
La micro concue par Atari est morte, mais 
pas le systeme qui, pour sa part, va evoluer 
grace a des passionnes, utilisateurs et 
petites firmes. Un monde sans firme de 
tutelle s'est cree et de nouvelles machines 
finissent par sortir : I'Eagle (Ce-Soft), le 
Medusa et I'Hades 



Jaguar, premiere console 64 bits, qui n'a 
jamais reussi a decoller, elle a ete revendue 
en 1998 a Hasbro, le geant du jouet, uni- 
quement interesse par le portage des 
anciens gros succes sur PC et consoles 
nouvelle generation. 

A noter que trois grands responsables du 
developpement chez Atari (Richard Miller, 
Bill Rehbock et le pere de la Jaguar, Jim 
Mathieson), ont fonde Vm Labs, qui deve- 
loppe le fameux Project X. II y a d'ailleurs 
fort a parier que le developpement de la 
Jaguar 2, donnee comme dix fois plus puis- 
sante que le premier opus, soit a la base de 
ce projet, qui fait tant parier de lui. 
Atari n'est plus, mais qu'il s'agisse de conso- 
le ou d'ordinateur, I'esprit et le developpe- 
ment repondent toujours a I'appel. Certes, 
le marche se limite aujourd'hui, apres avoir 
occupe la premiere place, a un marche de 
niche. Malgre les difficultes rencontrees et 
I'amertume eprouvee, on y trouve un esprit 
et une liberte assez uniques dans le monde 
de la micro. 

Nul ne peut predire quand tout cela finira. 
Tant qu'il y aura des passionnes, la flamme 
Atari rougeoiera toujours, pour les servir. 

Godefroy de Maupeou 



(Medusa System), 
ainsi que le Milan 
(Milan GmbH). 
Quant au systeme, il 
continue son deve- 
loppement avec 
N.Aes (Woller 

GmbH), qui est 
devenu un clone 
d'Unix assez mons- 
trueux. L'Atari se 
paye meme le luxe 
d'avoir d'autres sys- 
temes compatibles, 
comme Geneva ou 
Magic, qui fonction- 
ne sur un Atari ou un 
compatible, ainsi 
que sur PC et Mac. 
Tous sont multi- 
taches, ce qui finale- 
ment ne surprend 
guere, vu que ('Atari 
symbolise le premier 
micro grand public 
equipe d'un systeme 
multitache preemp- 
ts 

Quant a la firme 
Atari, apres s'etre 
completement 
noyee dans la 
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P2-450 

P2-450 MHz, Boitier 

Medium Tour, 

128 Mo sDram, 10 Go Udma, 

FD 3 "_, Matrox AGP G200 8 Mo, 

CD-ROM 32x, SB128 PCI, 

Clavier PS2, 

Souris PS2, sans ecran 

Pre-installe BeOS r4 



13990 FTTC 



Iinux 

Alpha 

U4-6s 

UX4, 600 MHz, Boitier 

Medium Tour, 

128 Mo sDram, 4.5 Go UW, 

FD 3 "_, SVGA PCI 8 Mo, 

CD-ROM 36x SCSI, Clavier PS2, 

Souris PS2, sans ecran ni OS 

25.990 FTTC 



Linux 

Alpha 
U2-5i 

UX2, 533 MHz, Boitier 

Medium Tour, 

64 Mo sDram, 4.5 Go Udma, 

FD 3"_, SVGA PCI 8 Mo, 

CD-ROM 32x, Clavier PS2, 

Souris PS2, sans ecran ni OS 

13.990 FTTC 



DORSAI 



INTERROGEZ-NOUS, 

EQTJTPEZ-VOUS, 

UP-GRADEZ VOUS 

Pour passer-commande 

TeL Messagerie 

01 46 65 70 20 

Fax 01 46 65 13 20 

E-MAn. dbrsai@clul>-internetfr 



Forum • 



Petites annonces 




VENTES 

Vds DD 3.2 60 plein 900 francs, CD 
x 1 2 300 francs, lecteur dk 1 .44 Mo 
300 francs, modem 300 francs, ecran 
multisyncro 1 000 francs Amiga. 
Tel. : 04 67 77 1 7 51 . 

Vds 2 HD (270 Mo en 2 "1 12 et 540 
Mo en 3 "1/2) + cherche contact S. 
Tel. : 03 88 84 63 93 ou par E-mail . 

Vds A1200 + dd 170 Mo + ecran 
1085$ + joystick + disk. Prix : 
3000 francs a debattre. Tel. : 05 61 
1 5 64 38 (AP 20 h). Cherche contact 
sur Amiga 4000/1 2000. 

Carte passerelle vortex 80386s x 25 + 
2 Mo + carte vga pour A2000/A4000 
- 1000 francs. Tel. : 05 46 93 95 71 . 

Vends 2 Amiga s : un 1200 DD + 
ecran et un 600, le total : 
2500 francs. 

Tel. : 05 55 62 83 75 ; en sus, 
tine desk|et 500. 

Vds DD 160 Ide + ext. Memoire 
A512K + DD 20 Mo xt. Tel. : 01 69 
01 33 41 (le soir). E-mail : 
rlacour@europost.org 

Vds A2000 rom2.0, IMo = 
400 francs + A2000 rom2.0, 5mo, 
DD 100 Mo, genlock A2300 = 
800 francs + A1 200 rom3.0, 2 Mo = 
700 francs + Ddide 80 Mo = 250 
francs + divers jeux originaux = de 40 
a 80 francs. Contacter |ean-Michel au 
05 63 75 77 77 (H.R). 

Vds Amiga 1200 + HD 80 Mo 2.5 p 
+ d7. Prix : 1000 francs. Demandez 
Franck au 04 71 02 21 99. 

Vds A1200 tower + bliz 68060 + 64 
Mo + scsi + zip ext + DD 1 .206 + 1 30 
Mo + CD Rom 8x + pixel 64 + ecran 
microvitec. Tel. : 01 60 21 1 1 94. 

Vends moitie prix, materiel neuf : 
scanner a plat couleur A4 carte scsi 
fournie et logiciels (650 francs), scan- 
ner a main N.B. 400 dpi (300 francs), 
carte d'acquisition video couleur, 



(2000 francs), nombreux logiciels et 
jeux Amiga et PC (liste sur deman- 
de). Tel : 02 31 68 84 92 (repon- 
deur). 

Vds A1200 + 1230 50 MHz 16 Mo + 
CD-Rom + D200 Mo + 1 0855 + squi- 
nel. Tel. : 03 88 51 08 67 AP 20h 
(2000 francs). 

Vds Amiga 1200 + 030 a 28 MHz + 
corpo + ecran 1 0855 + HD 5 1 Mo + 
8 Mo RAM etc. : 2500 francs. Tel. le 
soir au 02 54 39 07 59. Recherche 
A500. 

Vds A1200 6 Mo Dd340 + 68882 33 
MHz + imp NB + nbx jeux : 2500 
francs. Lect. cdx8 : 250 francs. Ext. 
5 1 2 Ko pour A500 : 1 00 francs. Tel. : 
03 20 32 09 77. 

Vds A500 + 1 man + 1 sour jeux imp 
util. Tel. le soir au 03 27 79 96 70. 
Prix : 600 francs. 

Vds PC Packard Bell p60 Ram=8 Mo 
DD= 450 Mo carte graphique=1 Mo 
CD-Rom (2x) SBI6 + jeux (1800 
francs). Tel. : 01 34 89 52 57. 

Vds ordinateur neuf jamais utilise 
cause double emploi think pad IBM 
560x 233 MHz 4goDD : 10 000 



francs. 

Tel. : 01 39 51 06 91 . 

Vds Al 200 T 060 Hd 80 Mo cd 1 2x 
+ Bj 1 30 + clvpc + cd jx mags COM- 
PLET 5000 francs Rch Monkey 2 - 
Heimdall 2 cdStcdtv HdaSOO. 
Demandez Sylvain au 02 99 37 33 
85. 

ACHATS 

Recherche moniteur mutisynchro 
pour Amiga (1 438s ou equivalent). E- 
mail Fldai@avo.fr 

CONTACTS 

Valenciennes rech. Linuxien pr 
installer Linux, Java (PC, Mac, 
Amiga) (Srtransfert fichiers etc.) 
remun. Tel. : 03 27 46 34 60. 

Recherche notice de foundation 
(perte lors de mon demenagement). 
Blondel Dany 3 voie henri Dunant 59 
760 - GRANDE SYNTHE. 

E contact Amiga A500/A600 /Al 200 
cd Bonnet |m square |. Tellier 82 200 
- MOISSAC. 

Cherche genereux donateur Sinclair 
zx80/81 /spectrum materiel logic 
extens bricol access livres. 
Faire don au 05 56 38 45 28. 



Tarlf des petites annonces 



J je suis abonne a Dream OF 

J Je ne suis pas abonne a Dream + 20 F 

J je choisis /'option de partition dans tous 

les magazines Posse (PC Team, Studio Multimedia) +20 F 

J ]e choisis I'option caracteres gras +20 F 

Cochez vos choix Soit un total de 



Rubriques : J achats □ ventes J contacts ■ Departement : 






Reglement par cheque ou mandat a I'ordre de Posse Press/ PA, 

16, rue de la Fontaine au Roi, 7S01 1 Paris. Parution de lannonce 
sous un ou deux mois en fonction des dates de bouclages du 
magazine. La vente et lechange de logiciels concerne uniquement 
les originaux. Posse Press se reserve le droit de refuser toute 
annonce portant a confusion. 
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DREAM ■ N°57 - DECEMBRE 1998 




Oui, je souhalte m'abonner a Dream pour un an. 

G Formule 1 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom + Linux in a nutshell, Editions O'Reilly, 41 9 francs a I'ordre de Posse Press. Le livre me 

parviendra separement, en reeommande. 

2 Formule 2 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom 329 francs. 



Norn : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : □ Amiga/AmigaDos □ Amiga/Linux a Pc/Linux □ Pc/Divers □ Be/BeOs □ Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par □ cheque bancaire, □ mandat postal a I'ordre de Posse Press. 

□ carte bancaire : n° CB I I I I I I I I I i I I I I I I I I I I expire le I I I I I — 

En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : O W% \*p A IVI 

Par telephone : 01 53 36 84 1 du lundi au vendredi de 9h30 a 1 8h00 

Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 

Offre a renvoyer a Dream/Abonnements, 1 6, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 

Tarif pour la France metropolttaine uniquement. DOM/TOM et stranger, apuler 100 francs auprix de I'abonnement, paiement par mandat uniquement. Ottre valable jusqu'au IS lanvier 1999 (cachet de la paste laisanl tor). 

Informotiques el liberies : en application de larticle 127 de la loi da 6 Janvier 1 978, relative a lintormatique el aim liberies, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification pour toute information vous concernant en vous adressant a noire siege social. 

Les informations requises sont necessaires a leloblissement de voire commande. Elles pourront egolement etre cedees a des orgonismes exterieurs, soul indication contraire de votre part. 
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Le PC sans se 

planter 

Tout pour I __' 

com prendre et 

acheter un 

ordinateur 

multimedia : 

I'unite centrale, le 

stockage 

magnetique, 

I'affichage, le multimedia, les 

communications, les imprimantes, les 

souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le PC sans 
fausses notes 

Tout sur la 

musique assistee 

par ordinateur : le 

Midi, le hardware, 

le software, 

Internet, rubriques 

pratiques... Avec 

un CD comprenant 

34 demonstrations commerciales, SO 

Mo de modules, 1 3 trackers, 1 00 

fichiers Wav... 



Le PC dans la 
poche 

Tous les 

ordinateurs de 

poche : Psion 

series 3 et 5, 

Palmpilot, Hp48, 

Ti92, Newton, 

Windows Ce. . . 

Avec tous les 

logiciels de connexion pour Amiga, 

Atari, Linux, etc. 



Toute I'histoire .- — 
de la micro i . 

De I'Eniac a la 

BeBox en passant 

parleZX81, 

I'Apple II ou 

I'Amstrad, 

decouvrez la 

grande aventure de 

la micro 

informatique. Avec un CD-Rom. 



Le CD PC Team 

(n 10 a 24) 

Retrouvez sur i> 

chacun de ces / 

CD-Rom un , 

repertoire 

Amiga \ 

d'environ 

10Mo:jeux, | J* J"tC 

utilitaires, ^^ 

astuces, fichiers images, sons 



<3? team 



LES ANCIENS NUMeRGS 
AVEC OESQUETTE AMIGA 



• Dream n°1 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : D5S 1 , version complete 

• Dream n 2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les imprimantes 
Reportage : le Supergames show 
Disquette : Cinemorph, version 
complete 

• Dream n 4 
Dossier : les virus 

Reportage : le Winter Ces de Las Vegas 
Disquette : Quickwrite, version 
complete 

• Dream n°5 
Dossier : sex'n'Amiga 

Labo : Blitz Basic 2, Mediapoint... 
Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n°6 

Dossier : le salon Imagina 94 
Labo : ADPro 2.5, Quarterback... 
Disquette : Personal Paint 4, version 
complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery Animator, Vidi 24, le 

PAR... 

Disquette : Canon Studio, version 

complete 

• Dream n°8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory Opus... 

Disquette : Personal Font Maker, 
version light 

• Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n 10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°1 1 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 
Labo : Lightwave, Dice, Videostage... 
Disquette : Painter 3D, version 
complete 

• Dream n°12 

Dossier : la creation d'un jeu 

Labo : DSS 3.0, DirWork, Brilliance 2... 

Disquette : Desktop Magic 

• Dream n 13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n°14 

Dossier : I'Amiga et les graphismes 
Reportage : le World of Amiga 
Disquette : Real Time Sound Processor 
II Lite 

• Dream n°15 

Dossier : le rachat de I'Amiga 



0^ 



Labo : Photogenics... 

Disquette : Skidmarks II, la demo 

• Dream n 16 

Dossier : les clones Amiga arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la demo 

• Dream n"17 

Dossier : la Doom-mania arrive sur 

Amiga 

Labo : GoldEd 2. 1 . 1 , Easy Calc, Studio 

Professional 2... 

Disquette : DSS 3, version complete 

• Dream n 18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala mm400, 
Sherlock, Diavolo, Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n°19 

Dossier : les dessous du rachat par 

Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de Los 

Angeles 

Disquette : OctaMed pro 5.04, version 

complete 

• Dream n 20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1 .2, Kit Tower 
1200, Digita Organiser... 
Disquette : Obsession Flipper, la demo 

• Dream n 21 

Dossier : transformez votre Amiga en 
PC, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, Fax on ... 
Disquette : Flight Of The Amazon 
Queen, la demo 

• Dream n 22 

Dossier : I'avenir ludique de I'Amiga 
Labo : CD Write, lecteur Zip... 
Disquette : Vroom Multiplayer, version 
complete 

• Dream n 23 

Dossier : optimisez votre Workbench I 
Reportage : I'Amiga aux commandes 
du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n 24 

Dossier : choisir un lecteur CD-Rom 

pour Amiga 

Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, 

Action replay 1200... 

Disquette : Boston Bomb Club, version 

complete 

• Dream n 25 

Dossier : I'Amiga expo fait un carton 
Labo : Directory Opus 5.0 
Disquette : Virus Checker 8.03 

• Dream n°26 

Dossier : les ordinateurs exotiques 
Labo : ImagineVision, Blitz Basic 2.1, 
Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n 27 

Dossier : le guide du programmeur 
Labo : la carte 68060 Blizzard 1 260T 
Disquette : Gloom Deluxe, la demo 



• Dream n 28 

Dossier : les extension du PC au 

service de I'Amiga 

Labo : Tower TBD, SX32, TurboCalc 

3.5, @-Net... 

Disquette : TurboPrint Professional 

4.1, version light 

• Dream n 29 

Dossier : Viscorp rachete I'Amiga 
Labo : DeltaTower, DiskSalv4... 
Disquette : MandelTour AGA, version 
complete 

• Dream n 30 

Dossier : toutes les cles pour eviter la 

galere 

Labo : Wordworth 5, World Atlas, 

encyclopedic Adfi... 

Disquette : Blitzbank2.1 

• Dream n 31 
Dossier : le quizz de I'ete 

Labo : Image FX 2.a, Artpad 2, Vid 24, 

Kit Internet... 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n 32 

Dossier : quel fournisseur Internet 
choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 
Disquette : Powerolds 

• Dream n 33 

Dossier : le multimedia et I'Amiga 
Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°34 

Dossier : la communaute Amiga a la 

rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 

Imagine 5.0... 

Disquette : Alien Breed 3D 2, la demo 

• Dream n"35 

Jeu : Capital Punishment 

Labo : iBrowse, Interoffice, MaxDOS 

• Dream n 36 

Dossier : pourquoi investir sur Amiga 
Labo : 2 modems 33600bps, 
X-DVE, SMD-100... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 37 

Dossier : gagnez de I'argent avec 

votre Amiga 

Reportage : I'histoire de I'informatique 

a Londres 

Disquette : Magic Menu 2.15 

• Dream n 38 

Amigazone : Typesmith, Wordworth 
Linuxzone : Lincity, Xquad, Lyx 
Disquette Amiga (epuisee) 

• Dream n"39 

Amigazone : les browsers Web, 
Shapeshifter... 

Linuxzone : XWindow, The gimp, 
Mesa OpenGL, Xclamation... 
Disquette Amiga : Gestion 2000 
(demo) et FirePower 

• Dream n 40 

Amigazone : Blobz, Cybervision 64 

3D, Airmail 

Linux : les distributions, Maelstrom, 

DDD, CDE... 

Disquette Amiga : Amigameboy, 

WebDesign, VirusZ-ll... 



L£S ANCiENS NUMeRGS 

AYEC CO AMIGA, ATARI, 
BE. LINUX. RISC PC... 
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• Dream n°41 (epuise) 

• Dream n°42 (epuise) 

• Dream n°43 (epuise) 

• Dream n°44 

Dossier : Persistence Of Vision 

Tests : StarOffice 3.1 pour Linux, 

systeme pOS, Psion series 5 

Decouverte : Warp 4.0, le processeur 

Power 

Sur le CD : Pov pour Amiga, Atari, 

Linux, Rise PC... 

• Dream n 45 

Dossier : Latex pour tous les systemes 
Labo : Art effect 2, Applixware 4.3... 
Plein feu : les processeurs Alpha 
Sur le CD : 50 Mo de bureautique 
Os/2, 25 Mo d'utilitaires graphiques 
pour RiscOs, 50 Mo de jeux pour 
Falcon, 60 Mo de demos pour Amiga. 

• Dream N°46 

Dossier : remplacez Windows par la 
Debian Gnu Linux 
Labo : Cyberstorm Ppc, Thtfimp, 
Window Maker... \^& 
Decouverte : qu^^fp^Cs pr2 ? 
Sur le jft; ^y !Bfion Debian Gnu 
Linux (p^^P% et Dream Linux (pour 
Amiga). Logiciels Gnu pour Os/2, 40 
Mo de demos Falcon, 1 00 Mo de 
demos commerciales pour Rise PC. 

• Dream N°47 

Dossier : les secrets des nouveaux 

processeurs. 

Labo : deux stations Alpha, Kde, 

Cyberstorm Mk3, Coldfire... 



Sur le CD : Kde, version complete 
d'Octamed, Mint, le Fixpack 5, Linux 
pour RiscPC... 

• Dream N 48 

Dossier : a la decouverte des 

ordinateurs de poche 

Labo : la Redhat 5.0 est arrivee, tous 

les OS de I'Atari, le Syjet sur Amiga, 

installation d'Os/2... 

Sur le CD : tout Linux pour PowerMac 

et la version exclusive de Tornado 3D. 

• Dream N 49 

Comment Netscape veut s'emparer 

d'lnternet ! 

Puces en cuivre : Ibm pousse le 

PowerPC a 1 Ghz 

Mise au point : que vaudra Windows 

Nt5? 

S.u.s.e. : la distribution Linux ultime ? 

Mais aussi : Compaq se paye les 

stations les plus puissantes du monde, 

Gateway 2000 presente le nouvel 

Amiga, reveillez la puissance 

d'Altavista... 

• Dream N 50 

Linux, Amiga, BeOS : comment 

fonctionne un systeme d'exploitation ? 

Le nouvel Amiga est une IjbIip ! 

Apprenez a graver 9o ^fm*< I 

Rhapsody, le ci»3mpn^>arfait entre 

UnixafMdfl^F^ 

La con^j0t%> du noyau enfin 

expliquee ! 

Descent arrive sur Amiga ! 

Wordperfect 7 et Wordworth 7, les 



traitements de textes alternatifs 
absolus... 

• Dream N 51 

Dossier : comment choisir gi^materiel 
alternatif? • ^L^* 

Connexion InteaQJ^^prarra-t-on aller 
plus v'&ZifiF' 
Periphe^lfe^csi : toutes les normes 
enfin expliquees ! 

• Dream N 52 

Apple, Amiga, Acorn... Toutes les 

machines de la rentree en avant- 

premiere ! 

Test : la nouvelle interface de Linux 

s'appelle Gnome ! 

Special : Windows 95, Linux, Amiga... 

Tous en reseau ! 

Emacs : le compagnon essentiel de 

Linux enfin decortique ! 

Banc d'essai : que vaut la nouvelle carte 

graphique Pixel 64 ? 

• Dream N 53 

Micros, consoles, stations : toutes les 
nouvelles puces 3D au service de 
I'imaginaire ! 

A quoi sert vraiment Java ? 
Test : executer des applications 
Windows 95 sous Linux. 
Compatible tous systemes, 
exclusivement en reseau : Citrix 
presente I'ordinateur universel I 
Project-X : Amiga et Motorola sont-ils 
vraiment derriere la technologie du 
futur ? 



• Dream N 54 

Dossier : les secrets de I'informatique 
theorique reveles 

Format MP3 : comment fonctionne-t-il ? 
Comment booster son Amiga ? 
Scandale : la securite de Windows 
ebranlee par un grain de sable ! 

• Dream N 55 

Dossier : les reseaux de neurones 

Clones 3D : la visio-conference enfin en 

temps reel ! 

Guide d'achat des stations Alpha 

Pratique : installer un lecteur SparQ 

sous Linux 

L'an 2000 sera-t-il Unix ou NT ? 

• Dream N 56 

Dossier : pourriez-vous devenir provider 

internet ? 

Carte acceleratrice : la Centurbo II 

mise a nu 

Culture : comment est ne le 

phenomene Linux ? 

Linux PPC : toutes les astuces pour bien 

I'installer 
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Coupon a renvoyer a Posse Press 
Dream's bootik - 16, rue de la Fontaine 
au Roi, 75011 Paris. 

Code client (facultatif) : 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 

Machine/Systeme : 



Articles choisis 



Port A : gratuit (France, etranger et Dom-Tom) 

Port B : 16 francs (France), 20 francs (etranger et Dom-Tom) 

Si plusieurs produits sont commandes avec des ports different^, 
ne compter que le port le plus cher. 



Total 



Prix 



port 



|e regie par : 
J cheque a I'ordre de Posse Press _l 

Date et signature obligatoires : 



mandat J carte bancaire n° 



I I I I 











expire le 



I I I I 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : 

• Par telephone : 01 53 36 84 1 du lundi au vendredi de 1 0h30 a 1 8h00 

• Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 

• Par email : admin@posse-press.com 



Informatiques et liberies : en application de /'article 127 de la hi du 6 Janvier 1 978, relative a I'informatique et aux libertei, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification pour toute information vous concernant en vous 
odressont a notre siege social. Les informations requises sont necessaires d I'etablissement de voire commande. Elles pourronl egalement etre cedees a des orgonismes exterieurs, saul indication contraire de voire part. 



Comment devenir 

Maitre du web ? 




WEBMASTER 
■Kf.i:HtMMll 



fp^ 



Apache 
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Webmaster in a 
Nutshell 

Stephen Spainhour 
Valerie Querela 
Septembre 1997 
405 pages 
2-84177-032-X 
230 F 



Apache, 

installation et mise 
en oeuvre 

Ben Laurie 

Peter Laurie 

Novembre 1997 

310 pages + CD-ROM 

2-84177-036-2 

220 F 

IRC, installation et 
configuration 

Alain Paries 
Juillet 1997 
160 pages 
2-84177-030-3 
100 F 



N'allez 
pas plus loin, 

avec les 

EDITIONS 

O'REILLY 

vous 

trouverez tout 

ce dont 

vous avez 

besoin. 



JDBC et Java : 

Guide du 

programnieur 

George Reese 




Programmation 
CGI 

Shishir Gundavaram 

Novembre 96 

450 pages 

2-84177-011-7 

220 F 



Programmation 

de clients Web 

avec Perl 

Clinton Wong 

Decembre 1997 

240 pages 

2-84177-050-8 

220 F 



Deuxieme edition 
Introduction a Perl 

Randal L. Schwartz 

Tom Christiansen 

Fevrier 98 

300 pages 

2-84177-041-9 

220 F 



Fevrier 1998 
230 pages 
2-84177-042-7 
220 F 
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Programmation 

CGI 




^ 



ProHumiiKition 
do (lionis Wch 



Introduction 

a Perl '^ 




Tous ces livres et bien d'autres sont en vente chez votre libraire 



O'REILLY" 

http://www.editions-oreilly.fr/ 



